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Educar no es fabricar adultos segun un modelo sino liberar en cada hombre lo que le
impide ser él mismo, permitirle realizarse segun su “genio singular”*.

Toda programacion debe responder a cinco preguntas claves: équé ensenar?, écomo
ensefar?, ¢cuando ensefar?, ¢qué, écdmo y cuando evaluar? y, por ultimo, écdmo ha sido mi
tarea como docente?, pues el ejercicio critico es la base para poder mejorar en el futuro. Todas
estas preguntas han de ser contestadas en la programacion tal y como establecen autores
como F. Martinez Navarro, con el animo de evitar la improvisacién en nuestra practica
docente. Si bien, la programacion didactica es abierta y flexible por lo que en cualquier
momento podremos anadir, modificar o adaptar nuestra programacion en relacién a las
necesidades y al contexto educativo en el que pretendamos incidir.

En consecuencia, la programacién se pretende potenciar la del profesorado,
asi su practica profesional, la respuesta educativa al alumnado y al centro y
una formacidn tecnoldgica adecuada a nuestros alumnos.

Los apartados que conforman esta programacion didactica se ajustan a lo establecido en el
articulo 8.2 de la Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, de regulacidn de la organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que
imparten ensefianzas de Educacidn Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion
Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha y a lo establecido en Resolucién de
22/06/2022, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se dictan
instrucciones para el curso 2022/2023 en la comunidad autdonoma de Castilla-La Mancha.

En este documento se recoge la programacién de las materias asignadas al departamento .
Segun se establece en el Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 14 de julio), la materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para
comprender los profundos cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y
tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la
vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la
tecnologia, la valoracidn de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos
para la participacion en la red, asi como la adquisicién de valores que propicien la igualdad y el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la
cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de
contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI. Entendida, la tecnologia, como el conjunto
de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico,
el caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las

1 Olivier Reboul, en el libro Filosofia de la educacion.
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competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

Por otra parte, se establece que la materia de Tecnologia sirve de base no solo para
comprender la evolucidon social, sino también para poder actuar con criterios técnicos,
cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando Ia
generacién del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participaciéon del
alumnado en igualdad con una visién integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. En
este sentido, los retos del siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia como aspecto
esencial en la formacidon del alumnado. Asi, se abordan aspectos econdmicos, sociales y
ambientales relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico y de la automatizacién y
robotizacion, tanto en la organizacién del trabajo como en otros ambitos de la sociedad utiles
para la gestién de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusion, favoreciendo la
igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres. Asimismo, la sostenibilidad esta muy
ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta seleccion de materiales y técnicas de
manipulacidn y a los sistemas de control que permiten optimizar los recursos.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente
e informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas actualmente, de forma
cotidiana, en multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro
alumnado pueda participar, activamente, en el mundo digital, de manera segura, ética y
responsable, reflexionando de forma consciente sobre sus derechos, obligaciones vy
posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva vy
procedimental a la vez que actitudinal que esta materia pretende aportarles.

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacién a la forma en que la
sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a
satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma
progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital.
Pero la formacién de la ciudadania actual va mads alld de la alfabetizacién digital, ya que
requiere una atencién especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios para usar los
medios tecnolégicos de manera ética, responsable, segura y critica.

Proyectos de Robética contribuye a dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado
ante situaciones que requieren una solucién mediante la comprensién, la programacién y la
puesta en funcionamiento de un sistema automatico o robot, problemas que actualmente son
cada vez mas comunes en la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta materia persigue
que los alumnos y las alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar
la repercusion de la robédtica, en general, en la sociedad y trabajar de manera activa, en
colaboracidn con otros, respetando la opinién de los demads y fomentando la participacion del
alumnado en igualdad. Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias
relacionadas con la programacion, los robots, los sistemas de control automatico y los
entornos de desarrollo rapido de prototipos o sistemas de fabricacién a medida, facilitandole
la comprension de todos los aspectos que son necesarios para resolver un problema
tecnoldgico real, desde su analisis hasta la solucién definitiva.

IES LOS OLMOS
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Por otra parte, en Bachillerato, el Decreto 83/2022, de 12 de julio, establece que la materia de
Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y técnicos con un enfoque
competencial para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la
adquisicion de las correspondientes competencias clave del alumnado. A este respecto,
desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la competencia
matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes
transversales asociados a la competencia lingliistica, a la competencia personal, social y
aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la
competencia en conciencia y expresiones culturales.

Con la materia de Desarrollo Digital se persigue dar continuidad a las materias afines cursadas
en la etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecucion de las
competencias y los objetivos previstos para la etapa de Bachillerato, proporcionando un
conjunto de saberes que permita dar solucidén a variadas necesidades digitales en su entorno
de trabajo y permita adoptar actitudes responsables y criticas en el uso de la tecnologia.

2.1. Marco Normativo

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacion en nuestro ambito profesional
como docentes emana del derecho fundamental a la educacién, recogido en el articulo 27 de
la Constitucion Espafiola de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada
jerarquicamente, en base a los preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna:

Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/2006%, BOE de 4 de mayo), modificada por
la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Organica de
Educacion® (en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

e Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos de
los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma,
fundamentalmente, en la legislacion que se enuncia a continuacion:

e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha (en adelante LECM)
(DOCM de 28 de julio).

e Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha
(DOCM de 11 de enero).

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del
alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de
noviembre).

2 En adelante LOE.
3 En adelante LOMLOE.
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Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la
orientacién académica, educativa y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-
La Mancha (DOCM de 24 de agosto).

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha
(DOCM de 14 de julio).

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).
Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regulan los programas de diversificacion curricular en la etapa
de Educaciéon Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de
septiembre).

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, de
regulacion de la organizacidn y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacidn Profesional
en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).

Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la elaboracién y ejecucién de los planes de lectura de los
centros docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluaciéon en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de
septiembre).

Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacién en Bachillerato en la comunidad auténoma
de Castilla-La Mancha.

Instrucciones de la Direccion General de Innovacidon Educativa y Centros, de 14 de
septiembre de 2023, sobre |la elaboracién de programaciones didacticas de las etapas
de Educacion Infantil, Educacién Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria vy
Bachillerato en el curso 2023/2024.

2.2. Contextualizacion

El desarrollo de esta programacion tiene en consideracion el Proyecto Educativo de centro,

documento programatico que define su identidad, recoge los valores, y establece los objetivos

y prioridades en coherencia con el contexto socioecondmico y con los principios y objetivos

recogidos en la legislacion vigente. El Proyecto Educativo y las programaciones didacticas

desarrollan la autonomia pedagdgica del centro educativo de acuerdo con lo establecido en los
articulos 121 de la LOE-LOMLOE y 102 de LECM.

En esta programacion se contemplan los principios que sirven como referencia de los

comportamientos y actitudes personales recogidos en el Proyecto Educativo:

IES LOS OLMOS
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e Pluralismo, tolerancia y respeto a la diversidad.

e Fomento de la paz y de la cultura de la no violencia.

e Respeto al medio.

e Actitud responsable y profesional del personal del centro.

e Trabajo en equipo.

e Compromiso con la calidad y la mejora continua.

ESTRUCTURA, PROFESORADO, CURSOS Y GRUPOS DE ALUMNOS

DPTO. TECNOLOGIA

El departamento de Tecnologia del IES Los Olmos, este curso 2025-2026, esta formado por los

siguientes docentes:

Pilar Mercedes Vicente Cristina
MATERIA . . .
Mediano Rubio Barrachina Torralba
Serrano Ortega Alos Bafios
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 12 ESO 4 4
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 32 ESO 4 4
DESARROLLO DIGITAL 22 ESO 2 2
TECNOLOGIA 42 ESO 3
DIGITALIZACION 4¢2 ESO 3 3
PROYECTOS DE ROBOTICA 42 ESO 2 2
ATENCION EDUCATIVA 12 bach 1
ATENCION EDUCATIVA 22 ESO 1
ATENCION EDUCATIVA 12ESO 1
TECNOLOGIA E INGENIERIA 12 4
BACHILLERATO
TECNOLOGIA E INGENIERIA 22 4
BACHILLERATO
DESARROLLO DIGITAL 12 4
BACHILLERATO
SECRETARIA
JEFATURA DPTO. 2
2

TUTORIA 32 ESO

IES LOS OLMOS

Pagina 8 de 51




DPTO. TECNOLOGIA

TUTORIA 12 ESO

TOTAL
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Se llevard a cabo una reunién semanal de departamento, sin convocatoria previa, los
miércoles a las 10:20 horas y se abordara:

e Seguimiento de las programaciones: Coordinacién entre los distintos profesores
que imparten un mismo nivel, adecuacion de los materiales didacticos al nivel.

e Recuperacion de alumnos con asignaturas pendientes: Citacién de alumnos para las
pruebas correspondientes, preparaciéon de estas, correccion de trabajos, etc.

e Analisis de los resultados académicos: Estadisticas y graficas de los distintos cursos y
grupos.

e Instalaciones y materiales: Normas de uso de la maquinaria, herramienta y
material, adquisicion de materiales fungibles e inventariables.

e Mantenimiento informatico: Actualizacién del software.

e Temas tratados en la Comision de Coordinacién Pedagdgica.

e Recursos bibliograficos del Departamento: Adquisiciéon de libros, videos, programas
informaticos, revistas, etc.

e Actividades extraescolares: Criterios de seleccién de grupos y alumnos para cada
actividad a realizar; y seleccién de las actividades, viajes, ferias, visitas, concursos,
etc.

e Cursos, seminarios, grupos de trabajo para la formacion y reciclaje del profesorado.

e Evaluaciéon y adaptacion de la practica docente: Como se indica en esta programacion.

Reunidos en este Departamento hemos realizado una puesta en comdn de los
principios bdsicos que van a determinar de manera fundamental la concrecidon de esta
programacion atendiendo a cuantas variantes sean necesarias para la correcta confeccion de la
misma.

Se han tenido en cuenta tres factores fundamentales: el entorno socioeconémico de la
zona, las caracteristicas del alumnado y los medios pedagdgicos con los que cuenta el Centro.
Pasamos a continuacién a estudiar varios aspectos fundamentales para el correcto
planteamiento de esta programacion.

e ELCENTROY SU ENTORNO

El Instituto de Educaciéon Secundaria Los Olmos (Albacete) se encuentra situado en la
calle Letur s/n de Albacete, estd situado en una zona periférica de la ciudad de Albacete, pero
muy cerca de la considerada zona centro. Ubicado en un barrio de reciente construccion y
todavia en expansion, esta delimitado por el denominado Parque Lineal, las vias del ferrocarril
de la estaciodn, el barrio Poligono San Antdn y las construcciones realizadas en torno al tramo
final del Canal de Maria Cristina, se encuentra bien comunicado.

Los alumnos de nuestro Centro proceden mayoritariamente del C.P. San Antén y C.P. Cristébal
Valera, ubicados en los barrios Poligono San Antén y Centro. También vienen del C.P. José
Serna, Villacerrada, Federico Mayor Zaragoza, etc.

e INFRAESTRUCTURAS: EL AULA-TALLER Y EL DEPARTAMENTO

Contamos con dos aulas-taller para tecnologia con dos zonas diferenciadas: una de
trabajo y otra con pupitres para dar las explicaciones tedricas. Ademas, contamos con un
pequeiio espacio donde se ubica el departamento, compartido con el Departamento de
Religion.

IES LOS OLMOS
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e DOTACION DE LAS AULA-TALLER

El equipamiento de las dos aulas taller es bastante completo. Tanto las mdaquinas y
herramientas, aunque el material fungible, como es légico, se ha de ir reponiendo sobre la
marcha. Este equipamiento se podria ir ampliando durante cursos sucesivos a fin de mejorar
los medios de los que se dispone. Ambos espacios disponen de proyector de video.

Se dispone de material para realizar practicas con Arduino. En este curso disponemos
de material aportado por Cédigo Escuela 4.0 microbit y kits de mbot 2 de makeblock
educacion.

Las materias del departamento se imparten en las aula-taller del centro y las aulas de
informatica del centro, aula del grupo que cuentan con los siguientes recursos:

- Biblioteca de aula, compuesta por libros de consulta, apuntes y fichas de clase que los
alumnos pueden utilizar libremente para consultas individuales o de grupo. También
disponen de la biblioteca del centro.

- Pizarra, se empleara como recurso didactico para las explicaciones del profesor. Aunque se

pretende solicitar pizarra Digital ya que en nuestra materia es muy necesaria para las explicaciones
gue conlleva la realizacion de circuitos eléctricos o uso de arduino con simuladores eléctricos.

Medios informaticos : Existen aulas de informatica dotadas con ordenadores que permite la

imparticidn de los contenidos en la programacion de los distintos niveles.
- Material experimental. Formado por operadores didacticos.
- Material basico de tecnologia. Herramientas, utiles y maquinas.
- Material fungible.

NOTA.- Las herramientas y maquinaria del taller se pondran a disposicion de los
alumnos excepto en los casos en los que se estime que no es conveniente por razones
de seguridad personal o colectiva.

Los materiales fungibles seran aportados por los alumnos cuando se estime oportuno y
se resaltard la conveniencia del reciclaje de material. Esta medida conllevard una mayor
responsabilidad del alumno en el cuidado del material. EIl Departamento proporcionara
aquellos materiales de uso muy especifico que no puedan conseguir los alumnos.

Los alumnos que no aporten el material necesario para la ejecucidon de proyectos
realizaran otras actividades didacticas tales como practicas de dibujo, informes de proyectos
simulados, fichas de herramientas, trabajos de investigacion, etc.

IES LOS OLMOS
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Ill

Los objetivos, que responden el “para qué” de la accidén educativa, son elementos de suma
importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje porque expresan el conjunto de metas que
pretendemos alcanzar con nuestros alumnos; son susceptibles de observacion y evaluacién. La

LOE-LOMLOE, en su articulo 2, apartado I) establece como uno de los fines:

“La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la sociedad digital y el
aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad humana, los
valores constitucionales, los derechos fundamentales y, particularmente, con el respeto y la
garantia de la intimidad individual y colectiva”.

Asi planteamos:

3.1. Objetivos generales de etapa ESO

Partiendo de los principios y fines que los articulos 1y 2 de la LOE-LOMLOE preceptuan, los
objetivos de la ESO se concretan en el articulo 23 de este cuerpo normativo.

Asimismo, en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022, de 12 de
julio, por el que se establecen la ordenacidn y el curriculo de Educacidn Secundaria Obligatoria
para la Comunidad Auténoma de Castilla la Mancha. Dichos objetivos serian:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica. Este objetivo contribuye a lograr el desarrollo integral del alumnado en
las diferentes dimensiones de su personalidad lo que conecta con el objetivo a) del
articulo 34 de la LECM dedicado a definir los objetivos del curriculo.

b) Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacidon entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, incluidos los derivados por razéon de distintas etnias, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y
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utilizacion.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en

distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. Este objetivo conecta con el
apartado d) del articulo 34 de la LECM, pues promueve la implicacion del alumno en su
propio proceso de aprendizaje.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma
oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. Este objetivo, en lo que concierne
a la lectura, tiene relacion directa con las premisas que establece la citada Orden
169/2022, de 1 de septiembre, que en su articulo 5.2.b recoge que: “Es responsabilidad
de todo el profesorado la inclusion de los objetivos y contenidos del plan de lectura en
sus programaciones de aula para asegurar la mejora de la competencia lectora, el
hdbito lector y el placer de leer”.

I) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espania,
y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.
Este conocimiento, valoracién y respeto se extenderd también al resto de
comunidades autdnomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global
mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para
procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo
posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento vy
adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion,
conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y
representantes mas destacados o destacadas.
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3.2. Objetivos generales de etapa Bachillerato

En el articulado del Real Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el
que se establecen la ordenacidn y el curriculo de Bachillerato para la Comunidad Autéonoma de
Castilla la Mancha, se recogen los siguientes objetivos:

a) Ejercer la ciudadania democrdtica desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola y
por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en Ia
construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita
actuar de forma respetuosa, responsable y auténoma, desarrollar su espiritu critico,
ademas de prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en cualquier momento vy lugar,
particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no
discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacidon sexual o identidad de género,
ademas de por cualquier otra condicion o circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo

personal.
e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresidn oral como escrita.
f) Expresarse, con fluidez y correccidon, en una o mas lenguas extranjeras,

aproximandose, al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de
Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evoluciéon. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando
especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial atencién a
los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales, ademas
de dominar las habilidades bdsicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de |Ia
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma critica, la
contribucion de la ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi
como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
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k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes
de formacién y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas,
entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas
destacados.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social, afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para
favorecer el bienestar fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura
y saludable.
o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el

cambio climdtico y en la defensa del desarrollo sostenible.

p) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios
disponibles para procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible,
abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adoptando
tanto los habitos de conducta como los conocimientos propios de una economia
circular.

El perfil de salida se convierte en el elemento nuclear de la nueva estructura curricular,
gue se conecta con los objetos de etapa.

Programamos por competencias con el fin de dotar a los alumnos de una serie de
destrezas que les permitan desenvolverse en el siglo XXI.

Con este planteamiento, la Recomendacién del Consejo de 22 de mayo de 2018 (Diario
Oficial de la Unidn Europea de 4 de junio de 2018) invita a los Estados miembros a la
potenciacion del aprendizaje por competencias, entendidas como una combinacién de
conocimientos, capacidades y actitudes adecuadas al contexto.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y los Decreto 82/2022 y Decreto 83/2022, de
12 de julio, adoptan la denominacion de las competencias clave definidas por la Unidn
Europea. Asi, en el articulado de dichas normas se establece que las competencias clave son:

a) Competencia en comunicacién lingiistica (CCL).

b) Competencia plurilinglie (CP).

c¢) Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM).

d) Competencia digital (CD).

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

f) Competencia ciudadana (CC).
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g) Competencia emprendedora (CE).
h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
ambito o materia. Los descriptores operativos son (se resaltan los que se abordan en la
materia de Tecnologia y Digitalizacion TD, Tecnologia T, Desarrollo Digital ESO DD, Proyectos
de Robdtica , Digitalizacion D, Tecnologia e Ingenieria T, Desarrollo Digital Bachillerato DB):

4.1. Descriptores operativos ESO

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. TD

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de

diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los

riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla

adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. TD,
D

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus

gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construiry
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intenciodn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizaciéon no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademds de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus

necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para

comunicarse y ampliar su repertorio lingliistico individual. TD, T,

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su

desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas,

y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y

reformulando el procedimiento, si fuera necesario. TD, T, DD, D

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
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confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacién y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de

laciencia. TD, T, D

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,

adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. TD, T,

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos

conocimientos. TD, T,

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizaciéon de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando

el consumo responsable. TD, T, D

COMPETENCIA DIGITAL (CD)
CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,

seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,

respetando la propiedad intelectual. TD, T,DD, D

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcidén de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje

permanente. TD, T,DD, D

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en

la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civicay reflexiva. TD, T, DD, D

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y

necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. TD, T, DD, D

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las

tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. TD, T, DD, D

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIALY DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda

de propdsito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios

objetivos. TD, D

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas. D

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de

manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. TD, T, DD,

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,

sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes. TD, T, DD, D

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentaciéon para

aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento. TD, T, DD, D
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COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los

hechos culturales, histdricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,

equidad y espiritu constructivo en lainteraccion con los demas en cualquier contexto. D

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como
la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania

mundial. D

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia. D

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y

ecosocialmente responsable. TD, T, D

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)
CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su

sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el dmbito personal, social, educativo y profesional.
TD,T, D

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y

financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la

experiencia como una oportunidad para aprender. TD, T, DD, D

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicdndose en su conservacion

y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes
y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la

sociedad, con una actitud empatica, abiertay colaborativa. TD, T

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creaciéon de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi

como de emprendimiento. TD, T
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4.2. Descriptores operativos Bachillerato

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones
como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales. Tl

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacidon procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidon de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacidn, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera claray

rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. DB

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto sociohistérico
de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion

literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes

sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademds de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer deforma
sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para

fomentar la cohesidn social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemdtico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resoluciéon de problemas

analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. Tl, DB

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacién, la experimentacién y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisidon y la veracidad y mostrando una actitud critica

acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados. Tl, DB

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto

transformador en la sociedad. TI, DB

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mds relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, féormulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura
digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el

cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos. Tl, DB
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STEMDS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como

ciudadano en el ambito local y global. TI, DB

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacidn de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla

posteriormente. Tl, DB

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar

nuevo conocimiento. Tl, DB

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y

ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. Tl, DB

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas

tecnologias. Tl, DB

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso

ético. TI, DB

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIALY DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma

para hacer eficaz su aprendizaje. Tl, DB
CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion

social y su propia actividad para dirigir su vida. DB

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y

de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable. TI,

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y

desarrollar su inteligencia. DB
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas,recursos y responsabilidades de manera ecudnime, segun sus

objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucidn de objetivos compartidos. DB

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacién, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes. TI, DB

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccién del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le

permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia. Tl

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensidn social, histérica, civica y moral de su propia

identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana
y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer unainteraccién pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y

valores relativos al proceso de integracidn europea, la Constitucién Espaiiola, los derechos humanos, y |a historia
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y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos vy filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso
ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico. TI, DB

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)
CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad
y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como

globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora. Tl, DB

CE2. Evaltay reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdmicos y financieros especificos y los
transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la acciéon una experiencia o iniciativa
emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidn de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico
y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender. Tl, DB

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,

contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos
contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que
las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacidn y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empdtica y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacién o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.
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Del mismo modo, el apartado 2 del articulo 11 de estos cuerpos normativos, define el
perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bdsica como las competencias clave
que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla. De igual modo, contempla
gue constituye el referente ultimo del desempefio competencial, tanto en la evaluacidn de las
distintas etapas y modalidades de la formacidn bdsica, como para la titulacion de Graduado en
Educacion Secundaria Obligatoria y fundamenta el resto de decisiones curriculares, asi como
las estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.

El perfil de salida parte de una visién a la vez estructural y funcional de las competencias
clave, cuya adquisicidn por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo
personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos dmbitos de su vida, para crear
nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de su itinerario
formativo y facilitar y desarrollar su insercién y participaciéon activa en la sociedad y en el
cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta.

La vinculacion entre los descriptores operativos y las competencias especificas propicia
que de la evaluacidon de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las
competencias y objetivos previstos para la etapa.

Pero, ¢icédmo contribuye las materia asignadas al departamento al logro de estas
competencias por parte de los alumnos? Lo analizamos en el siguiente epigrafe.

4.3. Contribucidn a la consecucion de las Competencias Clave

Las materias del departamento parten de los niveles de desempefio adquiridos en las
etapa previas tanto en competencia digital, como en competencia matematica y competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-
tecnolégicas, especialmente entre las alumnas. Ademas, contribuyen al logro de las
competencias clave de la siguiente manera:

e COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)
Se busca que el alumnado sea capaz de buscar y seleccionar informacién procedente de
diferentes fuentes respetando la propiedad intelectual. Todo ello debe hacerse con
espiritu critico a fin de evitar la manipulacién y desinformacion. Ademas, se espera que
sean capaces de comunicarse y expresar opiniones de manera independiente y
respetuosa de manera oral y escrita en entornos reales y digitales. Todo ello se
abordara a lo largo de las tareas, pruebas y proyectos realizados.

e COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)
Partimos de la base de que muchos de los programas informaticos que se van a utilizar
en la asignatura y mucha informacion técnica esta en lengua inglesa, por lo tanto, se
contribuird a la adquisiciéon de vocabulario y a la mejora de las capacidades de
comunicacién en lengua inglesa. Por otra parte, también podemos considerar como
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lenguaje las instrucciones empleadas en la programacién de herramientas digitales y el
empleo de simuladores, tarjetas programadoras empleadas en los proyectos y en las
practicas con robots.

e COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA
(STEM)
Mediante el empleo de herramientas digitales para la simulacion de mecanismos,
circuitos eléctricos y electrdnicos se contribuira al desarrollo del pensamiento cientifico
para poder entender y explicar los fendmenos fisicos que se producen en ellos.
Mediante la resolucién de problemas y la realizacion de proyectos en grupos se
aplicardn métodos deductivos e inductivos, se analizaran en interpretaran graficos y
tablas y se contribuira a la consolidaciéon de habilidades y conocimientos propias de
otras disciplinas (matematicas, dibujo técnico, fisica y quimica, biologia).

e COMPETENCIA DIGITAL(CD)
El primer paso para desarrollar esta competencia serd promover la familiarizacién y uso
por parte del alumnado de los recursos que tienen a su disposiciéon en el Entorno de
Aprendizaje de Educamos CLM. Se buscara que sean capaces de gestionar de manera
ordenada y eficaz su espacio personal, que sean capaces de trabajar de manera
colaborativa y compartir documentos y otros recursos digitales. Ademas, se pretende
gue sean capaces de realizar busquedas de informacién de manera eficaz y respetando
los derechos de autor. Por otra parte, se promovera el desarrollo de la capacidad de
creacion de aplicaciones informaticas sencillas que den respuesta a pequefios retos
planteados. Todo ello se abordara desde un prisma seguro, saludable y sostenible.

e COMPETENCIA PERSONAL, SOCIALY DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)
La realizacién de proyectos en grupos y el abordaje de determinadas situaciones de
aprendizaje va a contribuir a desarrollar la capacidad de expresion y comunicacién de
sentimientos y opiniones y el respeto a las de sus companieros. El trabajo en grupo y las
tareas colaborativas fomentardn la capacidad de aprender entre iguales y el desarrollo
de la autocritica como medio para obtener informacidn que les permita desarrollar sus
propios aprendizajes. Con la realizacion de proyectos se promovera la realizacion de
tareas de autoevaluacién y tareas encaminadas a desarrollar habilidades de
planificacién y organizacidon que, posteriormente, podran aplicar a otros procesos de
construccion del conocimiento.

e COMPETENCIA CIUDADANA (CC)
De gran importancia es que nuestro alumnado sea capaz de valorar la importancia del
desarrollo tecnoldgico, de la extraccién, manejo y uso de materiales y fuentes de
energia en la organizacién de nuestra sociedad y en la influencia, positiva y negativa,
gue puede tener sobre el medio ambiente. Se buscara dar un enfoque que promueva el
conocimiento y la sensibilizacion sobre los objetivos del desarrollo sostenible. Por otra
parte, no hay que perder de vista la importancia de desarrollo de proyecto en grupo y
otras tareas colaborativas a la hora de trabajar valores como el respeto, la tolerancia, la
asuncion de compromisos y responsabilidades, etc.

e COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)
De nuevo, el trabajo en el aula taller abordando proyectos y retos en equipo,
contribuira al desarrollo de la capacidad de analisis de problemas y necesidades y a la
creacion de ideas y soluciones y el desarrollo de prototipos. Todo ello se ha de hacer sin
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perder de vista el impacto que pueden tener a nivel social y medio ambiental y desde
un punto de vista ético y sostenible.
e COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCECQ)

Se pretende que nuestro alumnado sea capaz de expresar ideas, sentimientos y
opiniones con actitud empdtica y de manera colaborativa. De nuevo el desarrollo y
abordaje de situaciones de aprendizaje encaminadas a la resolucion de retos o
proyectos en equipo, se presenta como una oportunidad para que nuestro alumnado
seleccione y utilice diferentes medios y soportes de expresion.

5.1. Saberes basicos

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos del
curriculo. El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo que
denomina saberes basicos, definiendo los mismos en el articulo 2.e como: “conocimientos,
destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia o dmbito cuyo
aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas”. Es decir, los
saberes basicos posibilitaran el desarrollo de las competencias especificas de cada materia a
largo de la etapa. En la misma linea se pronuncia el Decreto 82/2022, de 12 de julio.

Por su parte, autores como Sevillano Garcia en su obra Didactica del siglo XXI (2007),
sefiala que los contenidos pueden definirse como “los hechos, datos, conceptos, principios,
generalizaciones, estrategias, normas, valores...que manejan los alumnos durante sus
actividades, para conseguir los objetivos propuestos”, es decir, son “el conjunto de saberes
actitudes holisticas que posibilitan la formacién e integracidn social de las personas”

5.2. Saberes basicos de Tecnologia y Digitalizacién (12 y 32 ESO)

1) Proceso de resolucion de problemas, exige un componente cientifico y técnico y ha de
considerarse como eje vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el desarrollo
de destrezas y métodos que permitan avanzar desde la identificacion y formulacién de un
problema técnico hasta la solucidn constructiva del mismo; todo ello, a través de un
proceso planificado que busque la optimizacidn de recursos y de soluciones.

2) Comunicacidn y difusion de ideas, se refiere a aspectos propios de la cultura digital,
implica el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas
digitales.

3) Pensamiento computacional, programacion y robdtica, abarca los fundamentos de la
algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador

* SEVILLANO GARCIA, M.L. (2007): Didéactica del siglo XXI, Madrid: McGraw- Hill.
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y dispositivos mdviles, siguiendo con la automatizacién programada de procesos, la
conexidn de objetos cotidianos a internet y la robdtica.

4) Digitalizacion del entorno personal de Aprendizaje, enfocado en la configuracidn, ajuste y
mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y optimice
su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

5) Tecnologia sostenible, se contemplan los saberes necesarios para el desarrollo de
proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones encaminadas a desarrollar
estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia para
solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

5.3. Saberes basicos de Tecnologia (42 ESO)

Se agrupan en los siguientes bloques:

1) Proceso de resolucion de problemas. mediante estrategias y metodologias para un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora técnicas actuales adaptadas del
mundo empresarial e industrial. Si bien se da una gran importancia a las fases de investigacion,
ideacidn, disefio y fabricacidn, también se incluye un adecuado tratamiento de la fase de
presentacion y comunicacion de resultados como aspecto clave para la difusidn de los trabajos
realizados.

2) Operadores tecnolégicos ofrece una visién sobre los elementos mecdnicos y electrénicos
gue permiten resolver problemas mediante técnicas de control digital en situaciones reales.

3) Pensamiento computacional, automatizacion y robética» establece las bases, no solamente
para entender, sino también para saber disefiar e implementar sistemas de control
programado, asi como programar ordenadores o dispositivos méviles. La incorporacién de
mddulos de inteligencia artifcial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor
afiadido. En esta misma linea, la integracion de telecomunicaciones en los sistemas de control
abre la puerta al internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas pudiendo dar
respuesta a las necesidades personales o colectivas.

4) Tecnologia sostenible incluye los saberes necesarios para la aplicacion de criterios de
sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones energéticas,
reconociendo la importancia de la diversidad personal, social y cultural e incidiendo sobre
temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un
compromiso activo tanto en el ambito local como en el global.

5.4. Saberes basicos de Desarrollo Digital (22 ESO)

1) Uso de entornos virtuales en el aula, pretende introducir a los alumnos en el uso critico,
complejo e informado de herramientas que faciliten su aprendizaje y promuevan su desarrollo
social y profesional. Existen multitud de entornos que se utilizan en diferentes modalidades de
aprendizaje, tanto presencial como a distancia (online); en la comunidad auténoma de Castilla-
La Mancha se ha apostado por desarrollar uno de ellos: la plataforma Educamos CLM, utilizada
por los alumnos durante los primeros cursos de la Educacion Secundaria Obligatoria.

2) Busquedas en Internet, tiene como objetivo fundamental conocer las herramientas éptimas

de busqueda de informacidon de cualquier indole, lo que resulta imprescindible dada la
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complejidad y cantidad de contenidos disponibles actualmente en Internet. Otro aspecto de
vital importancia en estos momentos es la verificacidén y el contraste, con una actitud critica,
de la informacién obtenida, siendo conscientes de la importancia de que sea fiable y evitando
riesgos como el acceso a informaciones falsas o manipuladas.

3) Disefio y produccion digital, sirve para que los alumnos sean capaces de producir y
gestionar informacién digital en sus diferentes formatos, tanto en dispositivos electrénicos
individuales como a través de la red. Actualmente, la informacidn se puede producir y
manipular en multitud de formatos, que incluyen, entre otros, textos, imagenes, sonidos y
videos.

4) Programacion creativa, pretende introducir los conceptos basicos de elaboraciéon de un
programa de ordenador, fomentando la iniciativa, la creatividad y la resolucién de problemas,
de una forma ordenada, critica y eficiente. De esta manera, el alumnado dispondrd de
herramientas para desarrollar el dominio de las técnicas de funcionamiento de las nuevas
tecnologias y su empleo en la resoluciéon de problemas de su vida cotidiana, evitando las
desigualdades y los estereotipos.

5.5. Saberes basicos de Digitalizacion (42 ESO)

1) Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién, comprende una serie de
saberes relacionados entre si. Parten tanto del conocimiento de la arquitectura y componentes
de dispositivos digitales y sus dispositivos conectados (hardware) como de la instalacion y
configuracion de los sistemas operativos (software). Se persigue trabajar con saberes de tipo
procedimental, tanto relativos a la configuraciéon y conexién de dispositivos, como a la
resolucién de problemas que puedan aparecer. También se incide aqui en la adquisicidon de
habitos de reutilizacién de materiales y ahorro energético.

2) Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, permite fortalecer los conocimientos
relacionados con la alfabetizacidon digital adquiridos desde los primeros afios de la
escolarizacién, aportando madas recursos para la busqueda, seleccion y archivo de la
informacién, para la creacién y programacion informatica de contenidos digitales y para la
colaboracidn y difusion de sus aprendizajes.

3) Seguridad y bienestar digital se centra en los tres pilares de la seguridad: el de los
dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las personas. Busca que el alumnado
conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los posibles riesgos vy
amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en un mundo en
el que se interactia constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis en hacer
consciente al alumnado de la importancia de cuidar la identidad, la reputacién digital, la
privacidad de los datos y la huella digital que se deja en la red.

4) Ciudadania digital critica, tiene por objeto que el alumnado reflexione sobre las
interacciones que realiza en la red, considerando la libertad de expresion, la etiqueta digital
qgue debe primar en sus interacciones y el correcto uso de las licencias y la propiedad
intelectual de los recursos digitales compartidos.
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5.6. Saberes basicos de Proyectos de Robaética (42 ESO)

1) Proceso de resolucion de problemas, es un bloque en el que se persigue, basandose en el
desarrollo de proyectos, un aprendizaje centrado en el estudio del entorno doméstico e
industrial como estrategia para la investigacién, disefio y fabricacién de soluciones a
problemas planteados.

2) Disefio 3D y fabricacion digital, se pretende un acercamiento, cada vez mas necesario, a
procesos de fabricacion digitales propios de la industria, partiendo del conocimiento y manejo
de programas CAD.

3) Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robdética, se presenta la identificacién, estudio
y funcionamiento de componentes electrénicos como una parte importante para la resolucion
de problemas en la realizacién de proyectos.

4) Pensamiento computacional, se establecen las bases para programar aplicaciones en
ordenadores y dispositivos moéviles, mediante el aprendizaje y uso de algoritmos, diagramas de
flujo, variables, estructuras de repeticion, secuenciales y condicionales orientados al control de
robots.

5) Automatizacion y robética, confluyen los conocimientos y contenidos del resto de los
bloques de saberes, pues es necesario utilizarlos en la realizacién y construccién de un sistema
automatico o robot. Se aprenden los elementos bdsicos de estos sistemas cuando se disefia,
proyecta y construye ayudandose de plataformas de software y hardware, siguiendo el
método de proyectos.

6) Desarrollo sostenible en la robética, se analiza y valora, de manera critica, el impacto
ecosocial de la seleccidn de materiales, del disefio de procesos y de los sistemas automaticos y
robots, en el entorno que nos rodea. Se investiga también la inteligencia artificial y su
contribucion a la mejora de la sostenibilidad.

5.7. Saberes basicos de Tecnologia e Ingenieria (Bachillerato)

1) Proyectos de investigacion y desarrollo se centra en la metodologia de proyectos, dirigida a
la ideacidn y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

2) Materiales y fabricacion aborda los criterios de seleccion de materiales y las técnicas mas
apropiadas para su transformacién y elaboracién de soluciones tecnolégicas sostenibles.

3) Sistemas mecanicos y 4) Sistemas eléctricos y electronicos hacen referencia a elementos,
mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacién de proyectos o ideacion
de soluciones técnicas.

5) Sistemas informaticos presenta saberes relacionados con la informdtica, como la
programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacidén a proyectos técnicos.

6) Sistemas automaticos aborda la actualizacién de sistemas técnicos para su control
automatico mediante simulacion o montaje, contemplando ademas las potencialidades que
ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

7) Tecnologia sostenible aporta al alumnado una visidon de la materia alineada con algunas
metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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5.8. Saberes basicos de Desarrollo Digital (Bachillerato)

1) Dispositivos digitales y sistemas operativos, aborda los métodos de instalacidn y gestion de
los dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando tanto en la parte fisica del
ordenador(hardware) como en el sistema operativo que sirve de base para la ejecucion de
aplicaciones. También se hace referencia a los dispositivos conectados (loT) que permiten la
interaccion con el entorno doméstico de forma remota.

2) Sistemas interconectados, hace referencia a los fundamentos de internet y las redes de
dispositivos en particular. Se aporta una visidon global del flujo de datos entre dispositivos
electrénicos. conociendo distintas topologias y formas de conexién entre equipos, tanto en el
ambito del ordenador personal como con dispositivos méviles y conectados (loT).

3) Produccidn digital de contenidos, tiene como finalidad el desarrollo de productos digitales,
bien para el intercambio de informacién a través de documentos, elementos graficos y datos,
bien para la expresion de ideas mediante la realizacién de productos visuales y multimedia.

4) Programacion de dispositivos, introduce al alumnado en la creacién de programas
informaticos, mediante lenguajes de programacidon que permitan resolver tareas o algoritmos
sencillos y evaluar el proceso de desarrollo de una aplicacién informatica.

5) Seguridad digital, plantea las medidas de proteccion de los dispositivos informaticos frente
a amenazas y ataques de software malicioso. Asimismo, se abordan temas sobre el
mantenimiento de la privacidad de los datos, violencia en la red, asi como riesgos fisicos y
mentales del mal uso de la tecnologia.

6) Ciudadania digital, plantea sistemas para la gestidén online de los tramites administrativos y
comerciales y, ademas, aporta una vision transversal en el uso de la tecnologia relacionada con
la ética de la informacion disponible en la red: andlisis critico, sesgos, uso de contenidos
digitales respetando los tipos de licencias, asi como los fundamentos de la inteligencia artificial
Yy sus repercusiones sociales.

5.9. Competencias especificas

Tal y como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del
Decreto 82/2022, de 12 de julio, las competencias especificas son: “desemperfios que el
alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes bdsicos de cada materia o dmbito. Las competencias especificas constituyen un
elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los
saberes bdsicos de las materias o dmbitos y los criterios de evaluacion”.

Las competencias especificas estdn estrechamente relacionadas con los ejes estructurales
gue vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma.
Estos ejes estan constituidos por la aplicacién de la resolucion de problemas mediante un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento
computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento de
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actitudes como la creatividad, la cooperacién, el desarrollo tecnolégico sostenible o el
emprendimiento.

Las competencias especificas de todas las materias del departamento se pueden ver en
las tablas que se muestran a continuacion.

5.10. Criterios de evaluacion

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de
evaluacién como: “referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia o dmbito en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje”. Esta misma definicion se recoge en el articulo 2.d del Decreto 82/2022,
de 12 de julio.

Aparecen, tal y como se muestra en los Anexos de los Decreto 82/2022 y 83/2022
de 12 de julio relacionados con una competencia especifica y con los descriptores
operativos del perfil de salida relacionados con esa competencia. Se muestran por
unidades de programacion en las que, ademas, se incluyen los saberes basicos.
También se incluye su ponderacion. Para su realizacién se utilizado la herramienta de
cuaderno del profesor del entorno de Educamos- CLM.

5.11. Organizacion de los saberes basicos, competencias especificas, criterios de
evaluacion y descriptores operativos en Unidades Didacticas. Secuenciacién

En nuestra materia los contenidos se encuentran organizados en saberes basicos,
IES LOS OLMOS o
que a su vez se estructuran en bloques, y que comprenden los conocimientos,
destrezas y actitudes dentro del curriculo oficial, siendo nuestra tarea seleccionar,
organizar y secuenciar dichos saberes bdsicos a través de Unidades de Programacion.
Dicha organizacién y secuenciacion viene especificada segun archivo adjunto con
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6. METODOLOGIA

“La metodologia constituye un elemento mds del
curriculo educativo, incluye

los principios de intervencion | \ustracion 2. Nuevas
educativa, las estrategias y | €SUatedias metodologicas
.. empleando las TIC.

técnicas comunes a las

materias, los recursos materiales, ambientales, instrumentales y materiales que
intervienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje”>

El planteamiento metodoldgico en la materia de Tecnologia y Digitalizacion debe tener en
cuenta, entre otros, los siguientes aspectos:

= Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe
ser la actividad, tanto intelectual como manual.

= Eldesarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

® La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si
mismo.

= La funcion del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas
para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia que se
fundamentard en:

e la actividad metodolégica tendra como punto de partida los conocimientos previos del
alumnado, tanto tedricos como practicos. Esta actividad debera ser motor de motivacién y
despertar el mayor interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a
su vida cotidiana.

e El nucleo central de la propuesta metodolégica de la asignaturas dl departamento es el
proceso de resolucidn técnica de proyectos por lo que las actividades procedimentales
deberan estar planteadas de tal manera que el enfoque de las mismas esté relacionado
con el objetivo a conseguir, dar solucién a un problema tecnoldgico concreto. Esta solucion
puede ser un producto fisico, como el prototipo de una maquina; o inmaterial, como, por
ejemplo, una presentacién multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc.

e Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan,
tanto la comprensién de los objetos técnicos, como su utilizacion mediante el analisis de
los mismos.

e Para que la realizacion del producto tecnolégico sea satisfactoria sera necesaria la
investigacion, la valoracion de las distintas propuestas de solucidn, la experimentacidén con
diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacion

> Garcia Sevillano, M.L.(2007): Didéactica del siglo XII, Madrid: McGraw-Hill
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del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera
necesario.

e Se pretende fomentar la creatividad del alumnado de manera que no sdlo sean usuarios
responsables y criticos de la tecnologia, sino que, ademds, se conviertan en creadores de
tecnologia.

e La metodologia de resoluciéon de problemas técnicos implica, necesariamente, que el
grupo-clase se organice en grupos de trabajo. El trabajo en equipo, la asuncidén de roles, el
manejo de informacién en otros idiomas, la comunicacidn intergrupal y con el resto de
grupo deben constituir la base del trabajo de los alumnos, sin menoscabo del trabajo y del
esfuerzo individual, que debera ser valorado a la par que el trabajo en grupo.

e El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la
asignatura de Tecnologia y Digitalizacidn. Este espacio favorece el trabajo colaborativo en
el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades,
asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demds, asi como la puesta en
practica de destrezas y la construccion de proyectos respetando las normas de seguridad y
salud en el trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.

e la Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidon deberdn estar presentes como un
denominador comun y servir de apoyo a actividades tales como busqueda de informacion,
exposiciones, disefio y elaboracion de proyectos, trabajos, difusion y publicacion,
empleo de simuladores virtuales, programacion de prototipos con funcionamiento
asistido por ordenador, etc.

6.1. Tacticas didacticas (relacién con DUA)

Para la realizacion de este epigrafe se ha seguido lo establecido por Carmen Alba Pastor, José
Manuel Sanchez Serrano y Ainara Zubillaga del Rio en su publicacién Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). Pautas para su introduccion en el curriculo.

El primer principio del Disefio Universal para el Aprendizaje parte de la idea de que los
alumnos son diferentes en la forma en que perciben y comprenden la informacién que se les
presenta. Por ello, no hay un medio de representacién éptimo para todos los estudiantes, por
lo que es fundamental proporcionar multiples opciones al ofrecer la informacién. En este
sentido son de gran utilidad las herramientas que nos proporciona la Consejeria de Educacion
por medio del Entorno de Aprendizaje y el paquete Office365. Ademas, es muy importante
suministrar opciones que faciliten la activacion de los conocimientos previos o que permitan
establecer conexiones con la informacidén previa necesaria para que se produzca el nuevo
aprendizaje:

e Proporcionar diferentes opciones para percibir la informacion.
e Proporcionar multiples opciones para el lenguaje y los simbolos.

e Proporcionar opciones para la comprension.
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El segundo principio del DUA establece que hay que proporcionar multiples formas de acciény
expresion, es decir, los individuos tienen diferentes maneras de aprender y de expresar lo que
saben. Por ello, no existe un modo Unico de realizar una tarea o de expresar un aprendizaje
gue sea 6ptimo para todos los alumnos:

e Proporcionar multiples medios fisicos de accidn.
e Proporcionar opciones para la expresién y hacer fluida la comunicacién.

e Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas.

El tercer principio del DUA consiste en proporcionar multiples formas de implicacion. Es decir,
el componente emocional es un elemento crucial en el aprendizaje que se pone en evidencia al
ver las diferencias en lo que motiva a los estudiantes o en la manera en que se implican para
aprender:

e Proporcionar opciones para captar el interés.
e Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia.

e Proporcionar opciones para la autorregulacién.

6.2. Agrupamientos

Los agrupamientos se irdn ajustando a la metodologia empleada en cada momento:

e Se trabajaréa de manera individual en el aula de ordenadores o con
ordenadores portatiles siempre que sea posible (si no, se trabajara en parejas).
Cada alumno dispondra de un ordenador en el que podra realizar las practicas
y tareas encomendadas.

e Se formaran grupos heterogéneos de trabajo para realizar actividades y tareas
colaborativas durante el desarrollo de algunas unidades.

e Se formaran grupos de trabajo heterogéneos en la realizacién de proyectos en
el aula taller.

e Para la realizacion de algunas tareas digitales se trabajara de manera
colaborativa compartiendo documentos. Es decir, cada alumno utilizard su
equipo informatico. En este caso utilizaran equipos que estén préoximos para
facilitar la comunicacién y el intercambio de ideas.

6.3. Organizacion de los espacios y del tiempo

La materia de Tecnologia y Digitalizacion, Desarrollo Digital y Proyectos de Robédtica
disponen de dos horas semanales, las materias de Tecnologia de 42 y Digitalizacién de 42,
tienen tres horas a la semana y las materias de bachillerato, de cuatro horas. Para
organizar espacios y tiempos se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
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e Al haber cuatro docentes en el departamento y dos aulas taller, es probable que en
algun periodo haya coincidencias de dos o tres grupos, en este caso uno de los grupos
ird a una de las aulas de informatica. Por otra parte, si es necesario hacer algun
cambio a lo largo del curso, se hablaria previamente en las reuniones de
departamento. Al inicio del curso se realiza cuadrante de aulas para realizar un
reparto equitativo.

e Cuando haya que tratar aspectos tedricos de la asignatura de Tecnologia vy
Digitalizacion, se podran utilizar las aulas de grupo para aprovechar las posibilidades
gue brindan los paneles digitales interactivos.

e Se tiene prioridad a la hora de reservar el carro de ordenadores del aula taller 1 y de
una de las salas de ordenadores del centro. En este sentido en el cuadrante de reserva
qgue proporciona el equipo directivo del centro aparecen reservados estos espacios
para las materias del departamento. En algunos momentos puntuales del curso puede
hacer falta algun espacio horario mas, en este caso, se reservara con antelacién.

e En el aula taller, ademds del espacio destinado a la realizacion de practicas y
proyectos se dispone de un espacio se empleara para dar explicaciones tedricas en
algunos grupos.

6.4. Materiales y recursos didacticos

Se trabajara con los siguientes materiales:

e Libro de texto de Editorial sm. Tecnologia y Digitalizacién I. Revuela. (12 ESO).

e Libro de texto de Editorial sm. Tecnologia y Digitalizacion. Revuela. (32 ESO).

e Materiales suministrados por los docentes utilizando el Entorno de Aprendizaje de
Educamos CLM.

e Se trabajara con los recursos informaticos del centro todos los contenidos
relacionados con dibujo, herramientas digitales, programacion y robética. Asi como
algunos contenidos de electricidad, mecanica, electrénica, neumdtica e hidraulica
mediante el empleo de simuladores.

e Ademds, se recurrird al empleo y la utilizacién de herramientas materiales del aula-
taller.

e Se iniciard el uso de materiales suministrados por Educacién vinculados con el curso
caodigo Escuela 4.0.

6.5. Herramientas digitales y plataformas

Como medio de comunicacién con las familias y el alumnado y como entorno de
aprendizaje, se emplearan las herramientas facilitadas por la Consejeria de Educacion
(Educamos CLM):

e Entorno de Aprendizaje. En este espacio se alojardn materiales clasificados por
unidades didacticas. Cada unidad podra contar con materiales y actividades y tareas.
Muchas tareas y actividades se entregaran y corregiran por medio de esta plataforma.
El servicio de mensajeria se utilizard como via de comunicacién entre el profesor vy el
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alumnado. En este espacio se publicaran tutoriales de ayuda para manejar algunos
programas informaticos y para mostrar cdmo hacer y entregar algunas tareas.

e Seguimiento Educativo. Para poner las faltas de asistencia y como medio de
comunicacion con otros docentes del centro y con las familias. Se empleara esta
plataforma para alojar informes de evaluacidn, recuperacion, etc.

e Gestion Educativa. Se utilizard para introducir las notas trimestrales y para justificar
ausencias en caso de ser tutor de algln grupo. Con esta plataforma se pueden obtener
listados de alumnos, teléfonos de contacto con las familias, etc.

e Entorno Colaborativo. Como herramienta para mantener reuniones virtuales y para
alojar documentos del centro (actas de departamento, programaciones, seguimientos,
etc).

e Office 365. A parte de las herramientas ofimaticas, se utilizara el disco duro virtual
para alojar toda la documentacién relacionada con la practica docente. También sera
utilizado por los alumnos para realizar algunas de sus tareas.

Ademas, se empleardn otras herramientas digitales para tareas y actividades concretas:

e Herramientas de dibujo. LibreCAD, SketchUp, TinkerCad, Sweet Home 3D entre otras.

e Simuladores de circuitos. Tinkercad, crocodrile...

e Herramientas de edicion de video y audio. CANVA

e Herramientas de programacién. Arduino Blocks, Arduino, Processing, App inventor,
herramientas loT.

e Recursos digitales abiertos.
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Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha:
“se entiende como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas
dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el
alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes
capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales,
sociales y econdmicas, culturales y lingliisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de
manera que todo el alumnado pueda alcanzar el mdximo desarrollo posible de sus
potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad
de la educacidn, la normalizacién, la inclusién y la compensacién educativa para todo el
alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que
se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de
sus necesidades, intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas
actuaciones que permitan ofrecer una educacién comun de calidad a todo el
alumnado y puedan garantizar la escolarizacién en igualdad de oportunidades, con la
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finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y
motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las actividades
para la prevencién, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar,
las modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la
movilidad, a la comunicacién, cuantas otras pudieran detectarse, los programas,
planes o proyectos de innovacién e investigacion educativas, los planes de formacidn
permanente para el profesorado en materia de inclusién educativa o la dotacién de
recursos personales, materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la
accesibilidad universal del alumnado.

2. Maedidas de inclusién educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que,
en el marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el analisis de sus
necesidades, las barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia
comunidad educativa y teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una
educacion de calidad y contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta
a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del
alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de
innovacion, formacidon e investigacion promovidos en colaboracién con Ia
administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el
desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucién del alumnado en grupos
en base al principio de heterogeneidad o Las adaptaciones y modificaciones llevadas a
cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacién,
eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacién, comprension y
cuantas otras pudieran detectarse.

3. Maedidas de inclusién educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes
articularemos en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y
contribuir a su participacidn y valoracién en la dinamica del grupo-clase. Entre estas
medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el aprendizaje a través de
la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos
de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o
la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el
profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas
o la organizacién de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos
curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.

4. Medidas individualizadas de inclusion educativa (articulo 8): son actuaciones,
estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo
precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su
autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su
participacion en las actividades del centro y de su grupo. Estas medidas se disefiaran y
desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que trabajen con el
alumnado y contardn con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Es
importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacién de elementos
prescriptivos del curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones de
acceso al curriculo, las adaptaciones metodoldgicas, las adaptaciones de
profundizacién, ampliacion o enriquecimiento o la escolarizacién por debajo del curso
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que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacién tardia a nuestro
sistema educativo.

5. Medidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas
medidas que implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos
curriculares y organizativos de las diferentes ensenanzas del sistema educativo. Estas
medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo
posible en funcidon de sus caracteristicas y potencialidades. La adopciéon de estas
medidas requiere de una evaluacidén psicopedagdgica previa, de un dictamen de
escolarizacion y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las
medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas
medidas extraordinarias son: las adaptaciones curriculares significativas, la
permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacién curricular, las exenciones y
fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las modalidades de Escolarizacion
Combinada o en Unidades o Centros de Educaciéon Especial, los Programas Especificos
de Formacién Profesional y cuantas otras propicien la inclusion educativa del
alumnado y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por la
Direccién General con competencias en materia de atencidn a la diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el
alumnado que precise la adopcion de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de
inclusién educativa, participara en el conjunto de actividades del centro educativo y serd
atendido preferentemente dentro de su grupo de referencia.

A continuacidon abordamos actuaciones concretas en pro de la inclusién educativa,
teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

7.1. Medidas de inclusién adoptadas a nivel de aula

Teniendo en cuenta que el alumnado que configura el grupo es normalmente heterogéneo
y diverso, se han de establecer criterios y recursos para simultanearlos dentro del mismo

grupo.

Con este fin, y dada la naturaleza del drea, donde teoria y practica se complementan,
hemos de aprovechar las tareas que genera el proceso de resolucién técnica de problemas,
para atender a la diversidad de motivaciones, capacidades e intereses, alcanzando en cualquier
caso las intenciones educativas propuestas. Podemos empezar por el reparto de tareas entre

los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando responsabilidades acordes a las
posibilidades de cada alumno.

Pero, cuando mayor nivel de atencidn a la diversidad podremos alcanzar es graduando la
dificultad de los proyectos y problemas a resolver en funcién de las capacidades e intereses de
los alumnos. Para ello, hemos de dar la posibilidad de eleccidn por parte del alumnado entre

distintas propuestas.
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7.2. Medidas de inclusion individualizadas

Es importante sefialar que estas medidas se aplicardn siempre con caracter general para
todos los alumnos y cobran especial importancia cuando en clase tengamos alumnos de los
siguientes grupos:

1. Alumnado que precise de algln tipo de adaptacion especifica. Podriamos prestarle
mayor atencion guiandole durante el proceso de resolucién de problemas, reduciendo

de este modo las dificultades sobre todo en las primeras fases del proceso.

2. Debemos prestar también especial atencidn a los alumnos con necesidades
educativas especiales que requieran una modificacién del curriculo. Esta variacion del
curriculo se procurard que afecte lo menos posible a la significatividad buscando el
6ptimo desarrollo del alumno segln sus capacidades. Para llevar a cabo la propuesta
de adaptacion Curricular o Plan_de Trabajo Individualizado se buscard en todo

momento la participacién de los especialistas de los servicios educativos y del
departamento de orientacién.

También seran objeto de un especial cuidado los alumnos con altas capacidades o
sobredotacion intelectual situaciones a veces enmascarada con malos resultados
académicos producidos por el aburrimiento y la desmotivacion que padecen estos
alumnos. Para atajar estos problemas se propondrdn ejercicios, actividades y proyectos
con un nivel de dificultad superior y se les interpelard continuamente para detectar su
grado de implicacién.

En cualquier caso, el método general de actuacién para adaptarnos a la diversidad del
alumnado en todos los casos anteriores serd siempre el mismo:

e Determinar con el mayor grado de exactitud posible la situacion del alumno
(capacidades, necesidades, carencias, etc.). Para ello, se comprobara dentro del grupo
de alumnado los planEs especificos, los planes de refuerzo y los planes de trabajo,
segln el caso, para conocer cual es el punto de partida en cuanto a la actuaciény
seguimiento del alumnado con alguna necesidad educativa o con alguna materia
pendiente.

e Consultar con los compafieros del Departamento de Orientacién sobre la actuacién
mas conveniente en cada caso.

e Proponer las medidas correspondientes.

e Ejecutar las medidas elegidas reflejdndolas por escrito usando los modelos
disponibles especialmente en el caso de adaptaciones significativas.

e Ir completando los correspondientes planes de trabajo del alumnado que se
encuentre dentro del perfil de adaptaciones necesarias.
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8. ELEMENTOS TRANSVERSALES

En la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria la educacidn
en valores debe de ser complementaria a los contenidos

curriculares o saberes bdsicos. Estos valores se afrontan en las i“félores
diferentes materias/ambitos a través de los propios criterios de *"‘“’L,Iespet
PROMOVE o oblar

evaluacién, debiéndose también incardinar con los proyectos de ente

andar
centro que los trabajan. Los valores son los pilares en los que se
asienta toda sociedad, por tanto, educar en valores debe de ser
una tarea transversal a los contenidos de las materias/ambitos. Su
importancia radica en la necesidad de formar alumnos que sean
capaces de desenvolverse de manera civica y democratica en la

sociedad actual.

En este sentido la materias asignadas al departamento nos brindan una gran oportunidad
para:

e Fomentar la igualdad de género y despertar el interés de las chicas por la tecnologia.
Ademas, nos brinda la posibilidad de contribuir a desterrar algunos estereotipos
machistas.

e Fomentar el respeto por las opiniones de los demas, trabajando en equipo con otras
personas.

e Valorar la influencia de nuestras actuaciones en nuestro entorno a nivel social y
medioambiental.

e Adoptar actitudes responsables hacia el empleo de las nuevas tecnologias, redes
sociales, internet...mostrando respeto a otros usuarios.

9. EVALUACION

La evaluacidon supone la recogida sistematica de informacién sobre el proceso de
ensefianza y aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio
proceso. Estos juicios de valor se realizan segun Garcia Ramos (1989) a través de “ una base de
datos obtenidos por algun procedimiento, que en general podemos denominar medida. Sin la
medida no es posible evaluar”.

Cémo vamos a evaluar en la Educacidon Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel
normativo en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE. Se hace constar que la evaluacion serd
continua, formativa e integradora segun las distintas materias.

9.1. Qué evaluar: criterios de evaluacion

El Decreto 82/2022, de 12 de julio, en su articulo 16.3 sefiala que:

“En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberd tenerse en cuenta como
referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o dmbitos, la consecucion de los
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objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil de salida.

Asimismo, el apartado 4 de este mismo articulo refleja:

“El cardcter integrador de la evaluacion no impedird que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion de cada materia o dmbito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacion. Esta evaluacion integradora implica que desde todas y cada una de las materias o
dmbitos deberd tenerse en cuenta la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa, el
desarrollo correspondiente de las competencias previsto en el Perfil de salida del alumnado”.

En consecuencia, se debe establecer un peso a los criterios de evaluacidn, referentes a
través de los cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y por extension
sus descriptores operativos. A través de estas competencias clave, desde cada asignatura, se
contribuye a la consecucidn del perfil de salida. En las tablas del punto 5.3 se puede ver el peso
de cada criterio de evaluacién.

9.2. Como evaluar: instrumentos y procedimientos de evaluacién

El proceso de evaluacién de los alumnos es uno de los elementos mas importantes de la
programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el
alumno en el proceso de ensefanza-aprendizaje. Para ello debemos tener una informacion
detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprensidn respecto a los saberes bdsicos y
competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo
largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decisién en
la evaluacion. Para ello los criterios de evaluacion serdn evaluados a través de instrumentos
diversos.

Para evaluar utilizaremos los siguientes instrumentos:

A. OBSERVACION (OB. Listas de cotejo)
a. Actitud en clase, comportamiento e interés por aprender.
b. Forma de trabajar en equipo en el aula taller.
c. Forma de trabajar en el aula de ordenadores.
d. Valoraciéon de la expresion oral en las exposiciones.

B. REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO
a. Analisis del cuaderno de clase .
b. Analisis de producciones (Rubricas)
i. Valoracién de deberes y actividades.
ii. Valoracion del proyecto y su memoria.
iii. Valoracion de las practicas realizadas en el aula taller.
iv. Valoracién de los trabajos realizados empleando medios digitales e

informaticos.
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C. PRUEBAS ESPECIFICAS
a. Pruebas de CONOCIMIENTO.
b. Pruebas objetivas

D. AUTOEVALUACION Y COEVALUACION (Rubricas y dianas de aprendizaje)

9.3. Cuando evaluar: fases de evaluacion

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua, formativa e
integradora, a lo largo del curso se realizardn las siguientes evaluaciones:

° al comienzo de cada unidad didactica se realizara una evaluacién inicial
del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

. en base al seguimiento de la adquisicidon de las competencias clave,
logro de los objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacién
serd continua.

. durante el proceso de evaluacion el docente empleard los
instrumentos de evaluacién para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores,
reportandoles la informacién y promoviendo un feed-back.

. se realiza en las sesiones de evaluacidn programadas a lo largo del
curso. En ellas se compartird el proceso de evaluacién por parte del conjunto de
profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones
se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la consecucion de los objetivos de
etapa y las competencias clave.

. de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la
evolucidn, el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y contenidos
por parte del alumnado.

. para hacer participes a los alumnos en el proceso
evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que
se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de
aprendizaje que se definan.

9.4. Evaluacidn y calificacion del proceso de aprendizaje: UUDD, final trimestral y final anual

Para llevar a cabo la evaluacidn y calificacidn se utilizara cualquier herramienta (cuaderno
del profesor de Educamos-CLM, hojas de calculo de elaboracién propia) que permita calcular
las calificaciones en funcidn de los porcentajes atribuidos a cada competencia especifica, a
cada criterio y a cada descriptor operativo. Puede verse en las tablas ADJUNTAS EN ANEXO DE
PROGRAMACIONES. Mediante el empleo de estas herramientas se obtendra la calificacion de
cada alumno y el grado de adquisicion de cada una de las competencias a partir de la
valoracion de cada uno de los criterios de evaluacion trabajados en cada momento.

Para obtener la valoracion de cada uno de los criterios se utilizaran los instrumentos
anteriormente descritos para valorar actividades, tareas, proyectos, controles, etc. A fin de
facilitar esta tarea y poder realizarla de manera metddica y ordenada, se podra utilizar el
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cuaderno del profesorado de Educamos-CLM (Programacion de aula), el cuaderno digital
Additio o cualquier otro medio, para llevar registro de todas las actividades, tareas, pruebas,
proyectos... que se realicen. Cada una de estas actuaciones esta relacionada con uno o mas
criterios de evaluacién e irdn ponderadas en funcién de la envergadura de la misma. Es decir,
en un proyecto o en una situacidon de aprendizaje que abarcara varias sesiones se pueden

aplicar algunos criterios que, a su vez, han podido ser valorados con alguna actividad puntual.
La ponderacion de cada uno de ellos ha de ser diferente, ya que la complejidad de la actuacién
realizada no es la misma. En este sentido, antes de comenzar cada trimestre se procederd a
organizar todas las tareas, actividades, proyectos...a realizar en ese periodo y se establecerd
dicha ponderacioén.

La calificacion final en los diferentes niveles se obtendra teniendo en cuenta el redondeo a
partir de 0,75, pudiéndose realizar dicho redondeo, a criterio del profesor/a que imparta la
materia, durante las evaluaciones trimestrales o en la media de la Evaluacion Final.

9.5. Recuperacion del proceso de aprendizaje

La decisién sobre la superacion de la materia se tomara a partir de los resultados
obtenidos por el alumnado a la hora de valorar los criterios de evaluacidn trabajados. Aquellos
alumnos que obtengan calificacién negativa en una evaluacién tendran un Plan de Refuerzo
focalizado en los criterios de evaluacién no superados en el que se recogeran las actuaciones a
realizar para su superacion en la evaluacion correspondiente.

Del mismo modo, a final de curso, aquellos alumnos que no superen la materia y
promocionen de curso, tendran un Plan de recuperacidn, centrado en los criterios no
superados y que contendra las actuaciones a realizar para alcanzar los criterios no superados.
En este caso, el departamento actuara del siguiente modo:

e El departamento de forma consensuada pondrd los trabajos, tareas y examenes a
realizar.

e Lainformacidn al alumnado sobre los trabajos a realizar y los plazos de entrega sera en
el primer trimestre del afo. Los alumnos podran consultar todo lo necesario con sus
profesores.

e Se creara un espacio para estos alumnos en el Entorno de Aprendizaje de Educamos-
CLM.

e En Tecnologia y Digitalizacién, si el alumnado es evaluado positivamente en la materia
del curso superior, automaticamente se considera recuperada la materia
correspondiente al curso inferior que tenia pendiente de aprobar.

e El alumnado de 29 Bachillerato podra optar por cursar la materia de Tecnologia e
Ingenieria Il sin haber cursado la Tecnologia e Ingenieria | al considerarse que los
contenidos tratados son independientes.

9.6. Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente

La normativa de evaluacién en el Articulo 10 de la Orden 186/2022, de 27 de septiembre,
de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacién en la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

contempla que todos los docentes y profesionales implicados evaluaran su propia practica
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educativa.

En este sentido, con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefanza-
aprendizaje se pasard al alumnado una encuesta de valoracion mediante la herramienta de
Office 365 Forms (se podra imprimir previamente para hacer en papel). (Ver anexo).

Ademas, de forma trimestral se realizard una autoevaluacion de la practica docente (Ver
anexo). Por otra parte, en la valoracion de la programacion realizada al final de cada trimestre,
y que se recogera en las actas del departamento didactico, al analizar los resultados
académicos logrados por los alumnos en cada trimestre, se promueve la reflexion y la puesta
en comun de medidas para la mejora. Este Ultimo analisis también constara en la Memoria

Anual del departamento didactico. Con todas estas consideraciones se contribuye a la
actualizacién y concrecion del Plan de Mejora que se implementa en el centro.
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10. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se proponen diversas actividades dependiendo de nivel y grupo, estando registradas en un documento
Excel que se expondra a nivel de centro.

PLAN DE IGUALDAD

Las caracteristicas propias de las materias asignadas al departamento hacen que de manera
continuada se trabaje en igualdad y se promuevan las vocaciones STEM entre el alumnado.

Durante el trabajo en el taller se evitara que las alumnas queden relegadas a tareas mas
administrativas (elaboracién de informes o memorias) y que los alumnos copen las tareas que
requieren el manejo de herramientas.

Al finalizar las tareas en el aula-taller, se procederd a su limpieza por parte de todo el
alumnado evitando cualquier comportamiento no igualitario.

11. PLAN DE LECTURA

Con el fin de fomentar el habito de la lectura entre nuestro alumnado, se recomendaran una
serie de lecturas relacionadas con los saberes basicos que se trabajen a lo largo de curso y que
estan disponibles en un documento Excel de la materia que viene adjunto a un documento de
centro.

12. BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIA

Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Pautas para su introduccion en el curriculo.
Carmen Alba Pastor, José Manuel Sanchez Serrano, Ainara Zubillaga del Rio. Proyecto
DUALETIC, Aplicacion del Diseiio Universal para el Aprendizaje y utilizacion de materiales
digitales accesibles: implicaciones para la ensefianza de la lectoescritura y formacion del
profesorado (EDU2011-24926). Ministerio de Economia y Competitividad en la convocatoria
del Plan Nacional de | + D + i 2008-2011. Subprograma de Proyectos de Investigacion
Fundamental 2011-2014.

Proyecto REA DUA Andalucia. Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional de la
Junta de Andalucia.

Banco de rubricas del INTEF. https://cedec.intef.es/banco-de-rubricas-y-otros-documentos/
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13. ANEXOS DE EVALUACION

ANEXO |. AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

|. PLANIFICACION

Realizo la programacion de mi actividad educativa teniendo como referencia el la

1 . .
programacion de area.

2 Selecciono y secuencio los contenidos con una distribucion y una progresion adecuada a
las caracteristicas de cada grupo de alumnos.

3 Adopto estrategias y programo actividades en funcion de los criterios de evaluacién y de
las caracteristicas de los alumnos.

4 Planifico las clases de modo flexible, preparando actividades y recursos ajustados lo mas
posible a las necesidades e intereses de los alumnos.

5 Establezco, de modo explicito, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion

y autoevaluacién.

6 | Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del profesorado.

Cuando el alumnado lo requiere estoy a su disposicion para resolver dudas o hacer

7 . .
aclaraciones, por ejemplo, en los recreos

8 Traslado informacidon inmediata a las familias en cuanto a faltas de asistencia del
alumnado

9 Informo a las familias al mas minimo sintoma de falta de interés, conducta disruptiva o

dificultad detectada por parte del al

Observaciones y propuestas de mejora

1 (Nunca), 2 (Pocas veces), 3 (Casi siempre), 4 (Siempre)
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Il. REALIZACION

Motivacion inicial de los alumnos 1| 2

1 | Presentoy propongo un plan de trabajo, explicando su finalidad, antes de cada unidad.

2 | Planteo situaciones introductorias previas al tema que se va a tratar.

Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus experiencias, con un lenguaje claroy
adaptado.

4 | Comunico lafinalidad de los aprendizajes, suimportancia, funcionalidad, aplicacién real.

5 | Doy informacidn de los progresos conseguidos, asi como de las dificultades encontradas.

Presentacion de los contenidos

6 | Relaciono los contenidos y actividades con los conocimientos previos de mis alumnos.

Estructuro y organizo los contenidos dando una visién general de cada tema (indices,
mapas conceptuales, esquemas, etc.)

Facilito la adquisicion de nuevos contenidos intercalando preguntas aclaratorias,
sintetizando, ejemplificando, etc.

Actividades en el aula

Planteo actividades variadas, que aseguran la adquisicion de los objetivos didacticos
previstos y las habilidades y técnicas instrumentales basicas.

En las actividades que propongo existe equilibrio entre las actividades individuales y

10 .
trabajos en grupo.

Recursos y organizacion del aula

1 Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de exposicion y el resto del mismo
para las actividades que los alumnos realizan en la clase).

1 Adopto distintos agrupamientos en funcion de la tarea a realizar, controlando siempre que
el clima de trabajo sea el adecuado

13 Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales, informaticos, etc.), tanto para la
presentacién de los contenidos como para la practica de los alumnos.

Instrucciones, aclaraciones y orientaciones a las tareas de los alumnos

Compruebo que los alumnos han comprendido la tarea que tienen que realizar: haciendo

14 . :
preguntas, haciendo que verbalicen el proceso, etc.
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15

Facilito estrategias de aprendizaje: cémo buscar fuentes de informacién, pasos para
resolver cuestiones, problemas y me aseguro la participacién de todos

Clima del aula

16

Las relaciones que establezco con mis alumnos dentro del aula son fluidas y desde unas
perspectivas no discriminatorias.

17

Favorezco la elaboracion de normas de convivencia con la aportacién de todos y reacciono
de forma ecudnime ante situaciones conflictivas.

18

Fomento el respeto y la colaboracidén entre los alumnos y acepto sus sugerencias y
aportaciones.

Seguimiento/ control del proceso de ensefianza-aprendizaje

Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos y actividades propuestas dentro y fuera

19
del aula.

20 Proporciono informacion al alumno sobre la ejecucién de las tareas y como puede
mejorarlas.

2 En caso de criterios insuficientemente alcanzados propongo nuevas actividades que
faciliten su adquisicién.

2 En caso de criterios suficientemente alcanzados, en corto espacio de tiempo, propongo

nuevas actividades que faciliten un mayor grado de adquisicion.

Atencion a la diversidad

23

Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos y en funcion de ellos, adapto los
distintos momentos del proceso de ensefianza- aprendizaje

24

Me coordino con profesores de apoyo, para modificar contenidos, actividades,
metodologia, recursos, etc. y adaptarlos a los alumnos con dificultades.

Observaciones y propuestas de mejora
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Ill. EVALUACION

1 | Tengo en cuenta el procedimiento general para la evaluacién de los aprendizajes de
acuerdo con la programacion de area.

Aplico criterios de evaluacién y criterios de calificacion en cada uno de los temas de

2 . .
acuerdo con la programacién de area.
Realizo una evaluacidn inicial a principio de curso.

3

4 Utilizo sistemdticamente procedimientos e instrumentos variados de recogida de
informacidn sobre los alumnos.

5 Habitualmente, corrijo y explico los trabajos y actividades de los alumnos y, doy pautas
para la mejora de sus aprendizajes.

6 Utilizo diferentes técnicas de evaluacion en funcion de la diversidad de alumnos, de las

diferentes areas, de los temas, de los contenidos...

Utilizo diferentes medios para informar a padres, profesores y alumnos (sesiones de
7 | evaluacién, boletin de informacidn, entrevistas individuales) de los resultados de la
evaluacion.

Observaciones y propuestas de mejora
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ANEXO IlIl. VALORACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y LA PRACTICA DOCENTE

1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo; 4: De acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo.

Il Tarea del profesor

El profesor explica con claridad.

El profesor demuestra, con sus explicaciones, que se ha preparado las clases.
El profesor demuestra un buen dominio de la materia que explica.

El profesor demuestra interés por la materia que imparte.

El profesor habla con expresividad y variando el tono de voz.

El profesor relaciona los conceptos teéricos con ejemplos, ejercicios y problemas.

Sus explicaciones me han ayudado a entender mejor la materia explicada.

Il Interaccién con el grupo

El profesor fomenta la participacion de los alumnos.
El profesor consigue que los estudiantes participen activamente en sus clases.

El profesor manifiesta una actitud receptiva y respetuosa con el alumnado.

Il Unidades impartidas

Las unidades me aportan nuevos conocimientos.
La formacién recibida es util.
Los contenidos de las unidades son interesantes.

Il Evaluacion

La calificacion obtenida se ajusta a los conocimientos demostrados.
Estoy satisfecho/a con mi comprension de los contenidos.

Estoy satisfecho/a con el trabajo que le he dedicado a la unidad.

Il Comentarios que ayuden al profesor a mejorar

IES LOS OLMOS

0 00
0 00
0 00
0 00
0 00

00 000~ 000 -~

00
00

000 ~

000 »

000 -

000 «

000~ 000 -
000« 000 -

00
00
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ANEXO IV. EJEMPLO DE DIANA DE AUTOEVALUACION DEL ALUMNADO

Tras la correccion, he repasado
los errores cometidos y, en caso
necesario, he vuelto a realizar
las actividades y he afiadido una
reflexion sobre el trabajo

He planificado la realizacion del trabajo
diario y la he llevado a cabo.

He corregido las
actividades, siguiendo

He realizado un desarrollo légico,
ordenado y completo de la
resolucion de las tareas

He plasmado, de forma
claray concisa, el

las explicaciones de mis
compaferosy
companierasy las del

IES LOS OLMOS

He entregado las actividades en
tiempo y forma, cumpliendo con
los requisitos establecidos para su

elaboracion.

planteamiento y el
desarrollo de las

He apuntado las dudas que me han
surgido para consultarlas con el
profesor o la profesora en la siguiente

Me he esforzado en la realizacidn
de las tareas y he preferido
trabajar de forma auténoma,
aunque no fuera capaz de
completarlas, antes que

DPTO. TECNOLOGIA
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ANEXO V. EJEMPLO DE DIANA RUBRICA DE EVALUACION (Utilizada en el Entorno de Aprendizaje de EducamosCLM)

Criterio de

CONTENIDO ;El contenido del a documento ha sido adecuado a la tematica?
calificacion

ESTRUCTURA ;La presentacion del documento estaba estructurada de forma que facilitaba la comprensién?

IMAGENES ;Incluye imagenes?

EQUIPO ;Cémo ha trabajado el equipo? ;Se les ve cohesionados y bien coordinados?

IES LOS OLMOS

Se ha profundizado
eneltema.

5 puntos

Las diferentes
secciones se han
planificado siguiendo
un formato uniforme.
Cumple conlos
criterios del
enunciado.

5 puntos

Incluye imigenes
rezlizadas con
algunode los
programas que se
citanenel
enunciado. Los
dibujos estan
acotados y cumplen
con el enunciado.
Hay capturas de
imagenes. Todos los
dibujos e imdgenes
estdn bien
encuadradosenel
texto.

5 puntos

Latarea entregada
muestra planificacién
y trabzjo de grupo.
Hay implicacién
individual todos los
dias.

5 puntos

Se han cubierto
todos los epigrafes
aunque no ha
profundizadoen
alguno de ellos

4 puntos

Las diferentes
secciones se han
planificado siguiendo
un formato uniforme.
Cumple con los
criterios del
enuncizdo menos
uno.

4 puntos

Incluye imagenes
realizadas con
algunodelos
programas que se
citanenel
enunciado. Los
dibujos estan
acotados y cumplen
con el enunciado.
Hay capturasde
imagenes. Alguna
imagen o dibujo no
estd bien encuadrado
enel texto.

4 puntos

Lz tarea entregada
muestra planificacién
y trabajo de grupo.
Hay implicacién
individual todos los
dias. Algindiz no
cumple conlo
acordado.

4 puntos

|deas correctas pero
incompletas

3 puntos

Las diferentes
secciones se han
planificado siguiendo
un formato uniforme.
Cumple con los
criterios del
enunciado menos
dos.

3 puntos

Incluye imagenes

Fnd

Ideas simplistas

2 puntos

No cumple con més
de dos criterios de
formato. No hay
coherenciz entre los

diferentes epigrafes.

2 puntos

Incluye imdgenes

r con r con
alguno de los algunodelos
programas que se programas que se
citanenel citanenel
enunciado. Los enunciado. Los
dibujos estan dibujos no estan
acotadosycumplen  acotadosono
conel enunciado.No cumplenconel
hay capturas de enunciado. Hay
imagenes ofalta capturas de

2lgan dibujo. imagenes.

3 puntos 2 puntos

La tarea entregada Demasiado
muestra planificacion  individualista.

y trabajo de grupo. 2 puntos

3 puntos

DPTO. TECNOLOGIA

Copiay pega No entrega nada
1 puntos /i No cumple
0 puntos

Mal estructuradoy
diffcil de entender.
Ademis, incompleta

No entrega nada
/// No cumple

0 puntos
1 puntos

Noincluye imégenes No entrega nada

odibujos que [/ No cumple
cumplan con las 0 puntos
condiciones del

enunciado.

1 puntos

Demasiado No entrega nada.

individualista. No
estd elaborado.

0 puntos

1 puntos
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oin Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

: Programacion didacticade Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
b~ Curso: 2°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
Bloq. Saber Saberes Bésicos
2.DESDI.B1 |A. Uso de entornos virtuales en el aula.
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDL.B1.SB2 /Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 /Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
Bloq. Saber Saberes Basicos
2 .DESDIB2 [B.Busquedas en Internet.
2.DESDI.B2.SB1 Motores de blUsqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 Credibilidad y contraste de la informacion.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el ambito digital.
Bloq. Saber Saberes Basicos
P2 DESDIB3 |[C. Disefio y produccién digital
<2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracion de presentaciones.
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DESDI.B4 |D. Programacion creativa.
2.DESDI.B4.SB1 Introduccion a la programacion. Entoros y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.SB4 Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.
2.DESDI.B4.SB5 IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

: Programacion didacticade Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
b= o Curso: 2°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
1 Unidad de Programacién: UP1. BUSQUEDAS EN INTERNET 12 Evaluacion

Saberes bésicos:

<2.DESDI.B2.SB1

Motores de blUsqueda.

2.DESDI.B2.SB2

IConfiguraciones avanzadas.

<2.DESDI.B2.SB3

Credibilidad y contraste de la informacion.

2.DESDI.B2.S5B4

Propiedad intelectual en el &mbito digital.

corroborar su veracidad.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RvaIur
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de 10
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
i2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar bisquedas en Interet y sus parametros de configuracion, identificando las méas adecuadas | 33,33 poh”Sé’éim
para obtener diferentes tipos de informacion y comparando los resultados obtenidos.
2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas Utiles. | 33,33 po&”[fé’éim
<2.DESDI.CE2.CR3 \Valorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan | 33,33 po.Z”SE.L‘ZDA




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

: Programacion didacticade Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
b~ Curso: 2°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
2 Unidad de Programacién: UP2. PROCESADOR DE TEXTOS 12 Evaluacion

Saberes basicos:

2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

2.DESDL.B1.SB2 /Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.

i2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.

2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RvaIur
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los deméas y 15

laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.

2.DESDI.CEL.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso | 33,33| O.Z”SE.L’ZD A
de ser necesario.

2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para | 33,33 por’\uﬁggaim
acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entomo personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informéaticas mas adecuadas, en funcién de 50

las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.

2.DESDI.CE3.CR1 Conocer el uso de las herramientas digitales optimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, 40 MEDIA
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados. PONDERADA




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

: Programacion didacticade Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
b~ Curso: 2°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
3 Unidad de Programacién: UP3. SEGURIDAD EN INTERNET 22 Evaluacion

Saberes bésicos:

<2.DESDI.B1.SB1

Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

<2.DESDI.B2.SB3

Credibilidad y contraste de la informacion.

<2.DESDI.B2.SB4

Propiedad intelectual en el &mbito digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)Rvanv
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los deméas y 15
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso | 33,33 . Oxggg}[} A
de ser necesario.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RvaIur
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de 10
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
=2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles. | 33,33 poﬁ”gé’é’}m
=2.DESDI.CE2.CR3 \Valorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan | 33,33 poh”Sé’éim

corroborar su veracidad.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

: Programacion didacticade Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
b~ Curso: 2°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
4 Unidad de Programacion: UP4. PRESENTACIONES DIGITALES 12 Evaluacion
Saberes basicos:
i2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 ‘Comunicaciones y mensajeria.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracion de presentaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlo'
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los deméas y 15
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR3 ‘Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 3333 e
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CE“CUE)RVH'U'
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entomo personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas méas adecuadas, en funcién de 50
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, 40 por"uﬁgglaim
imégenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.




oin Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

: Programacion didacticade Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
- Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)

5 Unidad de Programacién: UP5. EDICION DE IMAGENES 22 Evaluacion
Saberes basicos:
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlo'
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entomo personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informéaticas mas adecuadas, en funcién de 50
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus parametros basicos para ajustar su tamafio, calidad y otros 30 MEDIA
defectos. PONDERADA




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

: Programacion didacticade Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
b~ Curso: 2°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)

6 Unidad de Programacion: UP6. EDICION DE VIDEO Y AUDIO Final
Saberes basicos:
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlo'
2.DESDI.CE3 | Utilizar, con destreza y solvencia, el entomo personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informéaticas mas adecuadas, en funcién de 50

las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicién bésica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 30 PO,’:"‘DEED&DA




Final

7 Unidad de Programaciéon: UP7. PROGRAMACION CREATIVA

Saberes basicos:

2.DESDI.B4.SB1 Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

2.DESDI.B4.SB2 Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

2.DESDI.B4.SB4 'Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.

2.DESDI.B4.SB5 Colaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂluf
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver 25

problemas concretos o responder a retos propuestos.

2.DESDI.CE4.CR1 Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y 30 por"uﬁgglaim
lejecutarlo.

2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar 30 por"uﬁgglaim
dicho orden.

2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo y 40 Poxggg;m
comparando diferentes soluciones para un mismo problema.

EL CONTENIDO DE LAS UNIDADES PODRA SER IMPARTIDO EN EVALUACIONES DISTINTAS YA QUE ALGUNAS OTRAS UNIDADES SE PRESTAN AL USO DE APLICACIONES,

SIMULADORES QUE IMPLICAN EL USO DEL ENTORNO EDUCATIVO O ACCIONES INFORMATICAS NECESARIAS PARA LA COMUNICACION Y PRESENTACION DE CONTENIDOS DENTRO

DE LAPLATAFORMA EDUCAMOS CLM.
LOS CONTENIDOS ABORDADOS A LO LARGO DEL CURSO PUEDEN SOLAPAR DIFERENTES EVALUACIONES DEBIDO A QUE ESTAN INTIMAMENTE LIGADAS.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

vvvv Programacion didactica de Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
hai Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
Bloq. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B1 /A. Dispositivos digitales y sistemas operativos.
1.DSD.B1.SB1 /Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.
Bloq. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B2 B. Sistemas interconectados.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracion en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 1oT: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Bloq. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B3 IC. Produccién digital de contenidos.
1.DSD.B3.SB1 Seleccién de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB2 Edicién de textos, hoja de calculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB3 Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B4 D. Programacion de dispositivos.
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 /Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B5 E. Seguridad digital.
1.DSD.B5.SB1 Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
1.DSD.B5.SB2 Seg_ulridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes
sociales.
1.DSD.B5.SB3 Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexion. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de
violencia en la red.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B6 F. Ciudadania digital.

1.DSD.B6.SB1
1.DSD.B6.SB2
1.DSD.B6.SB3
1.DSD.B6.SB4
1.DSD.B6.SB5
1.DSD.B6.SB6

Interaccion social en la red: libertad de expresidn y etiqueta digital. Uso critico de la informacion y deteccion de noticias falsas.

Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del software libre,
lobsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

iGestiones administrativas: servicios plblicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 02000453 - [ES Los Olmos
Castilla-La Manch: . . . s
g Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
1 Unidad de Programacién: SISTEMAS DE NUMERACION 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB2 ‘Dispositivos moviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE1 |Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y 6.25
isoftware, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y| "
icompartir informacién.
1.DSD.CE1.CR1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 50 po.“ﬁé’éﬁm

soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manch: . . . s
o Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
2 Unidad de Programacién: HARDWARE. DESMONTAJE Y ENSAMBLADO DE UN PC 13 Evaluacion
Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE1 Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y 6.25
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|
compartir informacién.
1.DSD.CE1.CR1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 50 po.“ﬁ’éﬁm
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
1.DSD.CE1.CR2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo 25 po&”SE’é’ZDA

las normas bésicas de seguridad en la red.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manch: . . . s
o Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
3 Unidad de Programacién: SISTEMAS OPERATIVOS 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB3 Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)Rvanv
1.DSD.CE1 |Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y 6.25
isoftware, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y| "
icompartir informacién.
1.DSD.CE1.CR3 ‘Insnalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 25 | D oA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RvaIur
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacion y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de 4375
materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, |a colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia. !
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacion en funcion de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y 10 MEDIA
siguiendo normas basicas de seguridad en la red. PONDERADA




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manch: . . . s
g Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
4 Unidad de Programaciéon: AMPLIACION DEL PROCESADOR DE TEXTOS 12 Evaluacion

Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB2 ‘Edici()n de textos, hoja de célculo y base de datos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor

1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de 4375

materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia. !
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los 80 POI’:IAEEEDII?A/;DA

derechos de autor ylas licencias de uso.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manch: . . . s
g Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
5 Unidad de Programacién: AMPLIACION MANEJO DE EXCEL 12 Evaluacion

Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB2 ‘Edici()n de textos, hoja de célculo y base de datos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor

1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de 4375

materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia. !
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los 80 POI’:IAEEEDII?A/;DA

derechos de autor ylas licencias de uso.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manch: . . . .
g Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
6 Unidad de Programacién: SEGURIDAD DIGITAL 22 Evaluacion

Saberes bésicos:

1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.

1.DSD.B5.SB1 'Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

1.DSD.B5.SB2 'Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
IConfiguracion de redes sociales.

1.DSD.B5.SB3 'Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacion personal en redes sociales.

Situaciones de violencia en la red.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

%

Calculo valor
CR

[1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de

representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.

proteccion de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias. 125

1.DSD.CE5.CR1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. 10 po.ﬁ”gé’éim

1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales, 10 po.ﬁ”gé’éim
buscadores y espacios virtuales de trabajo.

1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que 80 po"‘q"gg&m




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manch: . . . s
g Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
7 Unidad de Programacién: EDICION MULTIMEDIA: MANEJO DE GIMP 22 Evaluacion

Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 ‘Edici()n multimedia: imagen, sonido y video.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor

1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de 4375

materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia. !
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los 80 POI’:IAEEEDII?A/;DA

derechos de autor ylas licencias de uso.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manchz . R . B
g Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)

8 Unidad de Programacién: MODELADO EN 3D 223 Evaluacion
Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de 4375
materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia. !
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los 80 MEDIA
derechos de autor ylas licencias de uso. PONDERADA

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con 10 Poxggg;m

una actitud proactiva y respetuosa.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manch: . . . s
g Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
9 ‘Unidad de Programacion: SISTEMAS INTERCONECTADOS Ordinaria

Saberes basicos:
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de interet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, aimacenamiento y monitorizacién de datos en internet.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlo'

1.DSD.CE2 |Disefiary configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacion digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 6.25
para velar por la seguridad y la salud de las personas. !
1.DSD.CE2.CR1 Disefiar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion aldambrica e inaldambrica, 100 por"uﬁgglaim
siguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.

10



Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 02000453 - [ES Los Olmos
Castilla-La Manch: . . . s
i Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
10 ‘Unidad de Programacién: PROGRAMACION DE DISPOSITIVOS Ordinaria
Saberes basicos:
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂluf
1.DSD.CE4 |Crear soluciones tecnolégicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 25
reutilizacion de codigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucion de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 10 MEDIA
depuracion de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos. PONDERADA
1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de| 90 po&”[fé’éim

programacion, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.

11



11 Unidad de Programacion: CIUDADANIA DIGITAL Ordinaria

Saberes basicos:

1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccion de noticias falsas.

1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del

software libre, obsolescencia programada.

1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

1.DSD.B6.SB5 IComercio electronico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cf'llwg)RVﬂluf
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en lared e 6.25

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia. !

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las | 33,33| _ MEDIA
implicaciones legales en su uso y distribucion, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos. PONDERADA

1.DSD.CE6.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, analizando los métodos | 33,33 por"uﬁgglaim
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

1.DSD.CE6.CR3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes | 33,33|  MER
que se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

LOS CONTENIDOS ABORDADOS A LO LARGO DEL CURSO PUEDEN SOLAPAR DIFERENTES EVALUACIONES DEBIDO A QUE ESTAN INTIMAMENTE LIGADAS.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacién 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manchz
pr== e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B1 IA. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 [Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacién de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 [Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuraciéon y conexién de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B2 B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccién y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacién y difusion responsable en redes.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B3 IC. Seguridad y bienestar digital.
4.DIGIT.B3.SB1 iSeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 [Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestiéon
de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 [Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B4 D. Ciudadania digital critica.

4.DIGIT.B4.SB1
4.DIGIT.B4.SB2
4.DIGIT.B4.SB3
4.DIGIT.B4.SB4

4.DIGIT.B4.SB5

4.DIGIT.B4.SB6

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y
digitalizacién sostenible.

|Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de cédigo libre.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 02000453 - [ES Los Olmos
Castilla-La Manchz
o Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
1 Unidad de Programacién: 1.Arquitectura de ordenadores y dispositivos moviles. 12 Evaluacion
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)Rvalor
4.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 25
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano.
4.DIGIT.CEL1.CR1 | Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e 25 MEDIA
inalambrica con una actitud proactiva. PONDERADA
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 25 PoxggQDA
4.DIGIT.CEL1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 MEDIA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario. PONDERADA
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de proposito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a los 25 pok”rf?éilm

usuarios y valorando la idoneidad del mismo.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 02000453 - [ES Los Olmos
o Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
2 12 Evaluacion

‘Unidad de Programacion: 2.Aplicaciones de productividad.

Saberes basicos:

4.DIGIT.B1.SB3 Instalacién de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracién en red.
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestién de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;ﬂlm
4.DIGIT.CE2 [Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 25
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de 20 MEDIA
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red. PONDERADA
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 20 PON&E’QDA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.




eim Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 02000453 - [ES Los Olmos
Castilla-La Manchz
pr== e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
3 ‘Unidad de Programacion: 3.Creacion y edicion de contenidos multimedia. 22 Evaluacion
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacién de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacién y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 'Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacién mediética: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania
tecnoldgica y digitalizacién sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
cadigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcuglealm
4.DIGIT.CE2 [Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 25
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales 40 MEDIA
de manera autonoma. PONDERADA
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de 20 poxggQDA
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas 20 poxggQDA
[para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 02000453 - [ES Los Olmos
Castilla-La Manchz
pr== e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
4 ‘Unidad de Programacion: 4.Publicacion y difusion de contenidos. Final
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacién de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacién y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 'Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacién mediética: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania
tecnoldgica y digitalizacién sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
cadigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcuglealm
4.DIGIT.CE2 [Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 25
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacion y 20 poxggQDA
atos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcn;alor
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 25
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 25 MEDIA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red. PONDERADA




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 02000453 - [ES Los Olmos
Castilla-La Manchz
pr== e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
5 ‘Unidad de Programacion: 5.Ciberseguridad. Final

Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacién de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexién de

dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad

irtual, aumentada y mixta.

4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacién y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 'Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes

sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.

Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacién mediética: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y

fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania

tecnoldgica y digitalizacién sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de

cadigo libre.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcuglealm
4.DIGIT.CE3 esarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 25
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes socialesy | 33,33 MEDIA
lespacios virtuales de trabajo. PONDERADA
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual. | 33,33 poxggQDA
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas | 33,33 MEDIA
opciones, désarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo. PONDERADA




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 02000453 - [ES Los Olmos
Castilla-La Manchz
pr== e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
6 ‘Unidad de Programacion: 6.Interactividad en la red. Final
Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacién de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccién y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 Comunicacion y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.S5B4 Publicacion y difusion responsable en redes.
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestién de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideolégicos, obsolescencia programada, soberania
tecnoldgica y digitalizacién sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
cadigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;amf
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y 25
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 25 MEDIA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacidn, colaboracion y participacion activa en la red. PONDERADA
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la 25 | e A
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma 125 o xggg;m
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad. o
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en 125 MEDIA
lcuenta criterios de accésibilidad, sostenibilidad e impacto. PONDERADA
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respetoy | 125 o MSEKZDA
las buenas précticas en el desarrollo de proyectos. ©!
4.DIGIT.CE4.CR6 IConocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de 12,5 MEDIA
licencias libres. PONDERADA

LOS CONTENIDOS ABORDADOS A LO LARGO DEL CURSO PUEDEN SOLAPAR DIFERENTES EVALUACIONES DEBIDO A QUE ESTAN INTIMAMENTE LIGADAS.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

vvvvv Programacion didactica de Proyectos de Robética 02000453 - [ES Los Olmos
= Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
Bloq. Saber Saberes Béasicos
4.PRO.B1 IA. Proceso de resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB1 :'Oégzor:i;as o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacién y su aplicacion en sistemas automaticos y
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
Bloq. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B2 B. Disefio 3D y fabricacién digital.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.
Bloq. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B3 IC. Electrénica analégica y digital aplicadas a la robética.
4.PRO.B3.SB1 Sefiales analégica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 /Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Bloq. Saber Saberes Basicos
1.PRO.B4 D. Pensamiento computacional: programacion de sistemas técnicos.
4.PRO.B4.SB1 Programacién por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 /Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacién. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.
4.PRO.B4.SB4 Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B5 E. Automatizacion y robética.
4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B6 F. Desarrollo sostenible en la robdtica.

4.PRO.B6.SB1

Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

4.PRO.B6.SB2

Fabricacién sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

4.PRO.B6.SB3

(Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 02000453 - [ES Los Olmos
b Curso: 4°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
1 Unidad de Programacién: UP1. ELECTRONICA ANALOGICA 12 Evaluacion

Saberes bésicos:

4.PRO.B1.SB1 Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas
automaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entomo.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucion de problemas.
4.PRO.B3.SB1 Sefiales analégica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 IAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robdtica.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones préacticas.
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 Contribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:onanr
#.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que 20
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préctica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, 50 | oNGERADA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 PO,“Q"EEE’F'QDA

desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes
Programacion didactica de Proyectos de Robética 02000453 - [ES Los Olmos
Curso: 4°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)

Unidad de Programacién: UP3. PROCESSING

22 Evaluacion

Saberes bésicos:

4.PRO.B1.SB1 Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacién y su aplicacién en sistemas
automaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucion de problemas.
4.PRO.B3.SB1 Sefiales analégica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 IAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robdtica.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 IAplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.
4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones préacticas.
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁlcu(l:onalor
#.PRO.CE3 [Conocery utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 20
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 Conocer(}/ usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 50 Poxgg;@m
o

conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 02000453 - [ES Los Olmos
™ Curso: 4°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
3 Unidad de Programacién: UP2. ELECTRONICA DIGITAL 12 Evaluacion

Saberes basicos:

4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entomo.

4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.

4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucion de problemas.

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analégica y digital en robética.

4.PRO.B3.SB2 Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.

4.PRO.B3.SB3 IAnalisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robética.

4.PRO.B5.SB1 'Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.

4.PRO.B5.SB2 ‘Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cf'llwg)RVﬂluf
¥.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que 20

puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préctica y eficiente.

4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, 50 | oNDERADA
aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.

4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 Poxggﬁm
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 02000453 - [ES Los Olmos
™ Curso: 4°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
4 Unidad de Programacién: UP4. PROGRAMACION CON ARDUINO 2aEvaluacion
Saberes basicos:
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.
4.PRO.B5.SB1 'Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB2 'Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onalor
#.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 20
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando 50 | oNDERADA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demés y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 50 | Lonteoa
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onanr
A.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad 20
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras, 25 | L NSERAoA
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién 25 PO:"'EEEDF'QD A
mas adecuada, haciendo una seleccién de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:onanr
4.PRO.CE3 |Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 20
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 Conot_:er(}/ usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados, 50 | oNGERADA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del 50 PO,“Q"EEE’F'QDA

pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 02000453 - [ES Los Olmos
™ Curso: 4°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
5 Unidad de Programacion: UP5. DISENO Y FABRICACION DIGITAL 23 Evaluacion
Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 'Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas
automaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entomo.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucion de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 IAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robdtica.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 \Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 IAplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.
4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones préacticas.
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁlcu(l:onalor
A.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad 20
lelectrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por 25 Po’“ﬂ"ggg}\m

ordenador, fabricAndolos con ayuda de unaimpresora 3D e incorporandolos al sistema final.
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Programacion didactica de Proyectos de Robética 02000453 - [ES Los Olmos
™ Curso: 4°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
6 Unidad de Programacion: UP6. AUTOMATIZACION Y ROBOTICA 23 Evaluacion
Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 'Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacién y su aplicacion en sistemas
automaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entomo.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucion de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 IAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robdtica.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 \Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 IAplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.
4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones préacticas.
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁlcu(l:onalor
A.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad 20
lelectrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién 25 Po’“ﬂ"ggg}\m

mas adecuada, haciendo una seleccién de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y

salud en su construccion.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 02000453 - [ES Los Olmos
™ Curso: 4°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
7 Unidad de Programacion: UP7. PROYECTO Final
Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 'Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacién y su aplicacion en sistemas
automaticos y robots.

4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.

4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucion de problemas.

4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

4.PRO.B2.SB2 Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robética.

4.PRO.B3.SB2 Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.

4.PRO.B3.SB3 IAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robdtica.

4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.

4.PRO.B4.SB2 \Algoritmos, diagramas de flujo.

4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.

Funciones.

4.PRO.B4.SB4 IAplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.

4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.

4.PRO.B5.SB2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones préacticas.

4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

4.PRO.B6.SB3 Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁlcu(lgRVﬂlof
A.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 20

control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.

4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando 50 MEDIA
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas. PONDERADA

4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando 50 | oNGERAoA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ'°“'C°RV=“|0'
A.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad 20

lelectrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|

forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras, 25 | N oA
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién 25 PO,““"EEEDF'Q’ZD A
mas adecuada, haciendo una seleccién de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.

4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su 25 PO,’ngDF'g\DA
repercusion en el entorno.




8 Unidad de Programacién: UP8. loT E INTELIGENCIA ARTIFICIAL Final
Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 'Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas
automaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entomo.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucion de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 IAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robdtica.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 \Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 IAplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.
4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones préacticas.
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁlcu(lgRVﬂlof
A.PRO.CE5 Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 20
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas
para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y 50 | oNGorAoA
obteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de 50 | LoD oA
soluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.

LAS UNIDADES QUEDARAN SUPEDITADAS AL TIEMPO, MATERIAL Y DISPONIBILIDAD, DE ACUERDO CON EL SEGUIMIENTO DEL ALUMNADO.

EL CONTENIDO DE LAS UNIDADES PODRA SER IMPARTIDO EN EVALUACIONES DISTINTAS YA QUE ALGUNAS OTRAS UNIDADES SE PRESTAN AL USO DE APLICACIONES,
SIMULADORES QUE IMPLICAN EL USO DEL ENTORNO EDUCATIVO O ACCIONES INFORMATICAS NECESARIAS PARA LA COMUNICACION Y PRESENTACION DE CONTENIDOS DENTRO
DE LA PLATAFORMA EDUCAMOS CLM.

LOS CONTENIDOS ABORDADOS A LO LARGO DEL CURSO PUEDEN SOLAPAR DIFERENTES EVALUACIONES DEBIDO A QUE ESTAN INTIMAMENTE LIGADAS.
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Programacion didacticade Tecnologia 02000453 - IES Los Olmos
h= Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
Bloq. Saber Saberes Béasicos
W.TEC.B1 IA. Proceso de resolucién de problemas: 1. Estrategias y técnicas.
4.TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.
4.TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
4.TEC.B1.SB3 Técnicas de ideacion.
4.TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion e
interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
Bloq. Saber Saberes Basicos
WTEC.B2 IA. Proceso de resolucién de problemas: 2. Productos y materiales.
4.TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.
4.TEC.B2.SB2 Estrategias de selecciéon de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
Bloq. Saber Saberes Basicos
W.TEC.B3 IA. Proceso de resolucién de problemas: 3. Fabricacién.
4.TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacién o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4.TEC.B3.SB2 Técnicas de fabricacién manual y mecénica. Aplicaciones practicas.
4.TEC.B3.SB3 Técnicas de fabricacién digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
Bloq. Saber Saberes Basicos
¥.TEC.B4 /A. Proceso de resolucién de problemas: 4. Difusién.
4.TEC.B4.SB1 Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacién del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
Blog. Saber Saberes Basicos
#.TEC.BS B. Operadores tecnoldgicos.
4.TEC.B5.SB1 Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
4.TEC.B5.SB2 Electrénica digital basica.
4.TEC.B5.SB3 Neumatica basica. Circuitos.
4.TEC.B5.SB4 Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
Blog. Saber Saberes Basicos
u.TEC.B6 IC. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.
4.TEC.B6.SB1 IComponentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
4.TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.
4.TEC.B6.SB3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
4.TEC.B6.SB4 Robética. Disefio, construccidn y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
Blog. Saber Saberes Basicos
W TEC.B7 D. Tecnologia sostenible.

4.TEC.B7.SB1
4.TEC.B7.SB2
4.TEC.B7.SB3
4.TEC.B7.SB4

Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.

/Arquitectura biocliméatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

Transporte y sostenibilidad.

IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
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h= Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
1 Unidad de Programacién: TECNOLOGIA SOSTENIBLE. ARQUITECTURA BIOCLIMATICA DISENO DE UNA VIVIENDA BIOCLIMATICA 13 Evaluacion
Saberes basicos:
4.TEC.B4.SB1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
4.TEC.B7.SB1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.
4.TEC.B7.SB2 |Arquitectura biocliméatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlo'
4. TEC.CE1 Identificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos 12
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4.TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnol6gicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el anélisis del 33 por"uﬁgglaim
lentorno més cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
A.TEC.CE6  |Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 12
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4.TEC.CE6.CR2 ‘Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimética y el ecotransporte, valorando la contribucion de las 50 por"uﬁgglaim

tecnologias al desarrollo sostenible.
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Programacion didacticade Tecnologia 02000453 - IES Los Olmos
h= Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
2 Unidad de Programacién: INSTALACIONES EN VIVIENDAS Y CONFECCION DE PLANOS 13 Evaluacion
Saberes basicos:
4.TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.
4.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
4.TEC.B5.SB1 Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
4.TEC.B7.SB1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂluf
A.TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 12

los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar lainformacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4.TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 50 po&”[fé’éim

\vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didacticade Tecnologia 02000453 - IES Los Olmos
h= Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
3 Unidad de Programacién: DISENO GRUPAL DE LA MAQUETA DE LA VIVIENDA BIOCLIMATICA 13 Evaluacion
Saberes basicos:
4.TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.
4.TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
4.TEC.B1.SB3 Técnicas de ideacion.
4.TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
4.TEC.B7.SB2 IArquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CE“CUE)RVH'U'
4. TEC.CE1 Identificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos 12
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4.TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnol6gicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el anélisis del 33 MEDIA
entormo mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. PONDERADA
4.TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como | 33 | | MEOWA
métodos de investigacion para la busqueda en la ideacion de soluciones lo méas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cf'llwg)RVﬂluf
W.TEC.CE2 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida 25
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4.TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo 25 | L NbemaDA
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onalor
W.TEC.CE6 |Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 12
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4.TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de 25 |, ok.”§é’éim

materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
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h= Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
4 Unidad de Programacién: CONSTRUCCION DE LA MAQUETA DE UNA VIVIENDA BIOCLIMATICA 23 Evaluacion
Saberes basicos:
4.TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.
4.TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
4.TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.
4.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
4.TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4.TEC.B3.SB2 Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
4.TEC.B4.SB1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
4.TEC.B7.SB1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.
4.TEC.B7.SB2 IArquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onanr
A.TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos 12
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4.TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo 3 |, ok.”§é’éim
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onanr
A.TEC.CE2 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida 25
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4.TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 75 | oNbEmADA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecénicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onanr
A.TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta suimpacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético| 1,
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4.TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de 25 | O,“q"gg&m

materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en

la sociedad y en el planeta.
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h= Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
5 ‘Unidad de Programacién: MECANICA, ELECTRONICA Y NEUMATICA Final
Saberes basicos:
4.TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
4.TEC.B5.SB1 Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
4.TEC.B5.SB2 Electrénica digital basica.
4.TEC.B5.SB3 Neumética basica. Circuitos.
4.TEC.B5.SB4 Elementos mecénicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CE“CUE)RVH'U'
A.TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 12
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar lainformacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4.TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 50 MEDIA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados. PONDERADA
4.TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y 50 |, Oxggg}[} A
ladaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cf'llwg)RVﬂluf
W.TEC.CE4 |Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 25
sistemas de control programables y robéticos.
4.TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, 50 |, ok.”§é’éim
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
4.TEC.CE4.CR2 Integrar en las magquinas y sistemas tecnolgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como 50 | oNDERADA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onanr
W.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 12
iconocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4.TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 Poxgg'@m

aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
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h= Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
6 Unidad de Programacién: AUTOMATIZACION DE LA MAQUETA Final
Saberes basicos:
4.TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.
4.TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
4.TEC.B1.SB3 Técnicas de ideacion.
4.TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
4.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
4.TEC.B3.SB2 Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
4.TEC.B5.SB4 Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
4.TEC.B6.SB3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
4.TEC.B7.SB2 IArquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onanr
A.TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos 12
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4.TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis del 33 Poxgg'@m
lentorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4.TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo 33 |, ok.”§é’éim
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onanr
A.TEC.CE2 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida 25
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4.TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo 25 | oA
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4.TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 75 | onDeRAoA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecénicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁlcu(l:onanr
W.TEC.CE4 |Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 25
sistemas de control programables y robéticos.
4.TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, 50 |, Oxggéim
aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
4.TEC.CE4.CR2 Integrar en las magquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como 50 | oNGERADA
el intemet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁlcu(l:onanr
A.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 12
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4.TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 MEDIA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia. PONDERADA
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bl Curso: 4°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
7 Unidad de Programacion: DIFUSION DE NUESTRO PROYECTO Final
Saberes basicos:
4.TEC.B4.SB1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
4.TEC.B7.SB2 |Arquitectura biocliméatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlo'
A.TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos 12
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4.TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo 33 po"‘qﬂggg;m
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Céalculo valor
A.TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 12
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar lainformacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4.TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y 50 po.ﬁ”gé’éim
ladaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlm
A.TEC.CE6  |Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 12
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
25 MEDIA
PONDERADA

4.TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Los contenidos impartidos pueden sufrir solapamiento en las diferentes evaluaciones debido a circunstancias
surgidas durante el curso lectivo, festivos o falta de imparticién de los mismos por cualquier contratiempo.
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Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manch: . . . s
i Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
Bloq. Saber Saberes Béasicos
1.TEI1.B1 IA. Proyectos de investigacion y desarrollo.
1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestién y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de
trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia
ly normalizacién. Control de calidad.
1.TEI1.B1.SB3 Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TEI1.B1.SB5 /Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
Bloq. Saber Saberes Basicos
1.TEI1.B2 B. Materiales y fabricacion.
1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
1.TEI1.B2.SB2 Seleccién y aplicaciones caracteristicas.
1.TEI1.B2.SB3 Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.
1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
Bloq. Saber Saberes Basicos
1.TEI1.B3 IC. Sistemas mecanicos.
1.TEI1.B3.SB1 Mecanismos de transmisién y transformacién de movimientos. Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacién fisica o
simulada.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEI1.B4 D. Sistemas eléctricos y electrénicos.
1.TEI1.B4.SB1 Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacién esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacion practica a proyectos.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEI1.B5 E. Sistemas informaticos. Programacion.
1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion. Creaciéon de programas para la resolucién de problemas.
Modularizacion.
1.TEI1.B5.SB3 Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.
1.TEI1.B5.SB4 Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEIL.B6 F. Sistemas automaticos.
1.TEI1.B6.SB1 Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.
1.TEI1.B6.SB2 )Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacién o montaje.
1.TEI1.B6.SB3 Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
1.TEI1.B6.SB4 Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
1.TEI1.B6.SB5 Robética. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEI1.B7 iG. Tecnologia sostenible.

1.TEI1.B7.SB1 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

1.TEI1.B7.SB2 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 02000453 - IES Los Olmos
7o Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
1 Unidad de Programacion: 1.Tecnologia Sostenible. 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacién: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y
distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.
1.TEI1.B1.SB3 Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TEI1.B1.SB5 /Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
1.TEI1.B2.SB2 Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
1.TEI1.B2.SB3 'Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.
1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
1.TEI1.B7.SB1 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.
1.TEI1.B7.SB2 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacion y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onanr
1.TEIL.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 16,67
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia ’
1.TEI1.CE6.CR1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus 50 Poxgg'@m
magnitudes y valorando su eficiencia
1.TEI1.CE6.CR2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas 50 Poxgg'@m

comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

transformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 02000453 - IES Los Olmos
7o Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
2 Unidad de Programacién: 2.Sistemas Mecanicos. Ordinaria

Saberes basicos:
1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacién: Design Thinking.

Técnicas de trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y

distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.
1.TEI1.B1.SB3 Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TEI1.B1.SB5 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
1.TEI1.B3.SB1 Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y

lexperimentacion fisica o simulada.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cf'llwg)RVﬂluf
1.TEIL.CE3  |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 16.67
para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima !
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptmay | 57,14 MEDIA
auténoma PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cf'llwg)RVﬂluf
[1.TEIL.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 16,67

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria !
1.TEI1.CE4.CR1 ‘Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y | 53,33 Poxgg'@m




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didéactica de Tecnologia e Ingenieria | 02000453 - IES Los Olmos
7o Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
3 Unidad de Programacién: 3. Proyectos de investigacion y desarrollo. 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacién: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y
distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.
1.TEI1.B1.SB3 Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TEI1.B1.SB5 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
1.TEI1.B7.SB1 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cf'llwg)RVﬂluf
1.TEIL.CE1  (Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemasy | ;¢ 7
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua !
1.TEI1.CE1.CR1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e 16 po&”[fé’éim
interpretando informacién relacionada
1.TEI1.CEL.CR2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de creacion y mejora continua de productos viables y socialmente 20 | NED A
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora
1.TEIL.CEL1.CR3 Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demés, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el 28 PO:"'DEED"@D A
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas
1.TEIL.CEL1.CR4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones 24 Poxgg'@m
digitales
1.TEIL.CEL1.CR5 ‘Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 12 | ok.”§é’éim
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onanr
[1.TEIL.CE2 (Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas 16,67
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético !
1.TEIL.CE2.CR1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefioa | 37,5 Poxgg'@m

la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua
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Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 02000453 - IES Los Olmos
7o Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
4 Unidad de Programacién: 4.Sistemas eléctricos y electrénicos. 2aEvaluacion

Saberes basicos:
1.TEI1.B4.SB1 Circuitos y méaquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y

lexperimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.
1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicién, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracién. Creacion de programas para la resoluciéon de

problemas. Modularizacion.
1.TEI1.B5.SB3 Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
1.TEI1.B5.SB4 Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
1.TEI1.B7.SB2 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y

sostenibilidad.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cf'llwg)RVﬂluf
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 16.67
para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima !
1.TEI1.CE3.CR2 ‘Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 42,86 po&”[fé’éim
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CE“CUE)RVH'U'
1.TEIL.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 16.67

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria !
1.TEI1.CE4.CR2 ‘Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas | 46,67 . ok.”§é’éim

eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones
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Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 02000453 - IES Los Olmos
7o Curso: 1°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
5 Unidad de Programacién: 5.Materiales y fabricacién. 22 Evaluacion

Saberes bésicos:

1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacién: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.

1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y
distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.

1.TEI1.B2.SB2 Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

1.TEI1.B2.SB3 Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

%

Calculo valor
CR

1.TEIL.CE2 |Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas

necesarios

o 16,67
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético
1.TEIL.CE2.CR2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus 25 MEDIA
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética PONDERADA
1.TEI1.CE2.CR3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad 375 po.ﬁ”gé’éim




6 Unidad de Programacién: 6. Programacion y sistemas automaticos. Ordinaria

Saberes basicos:

1.TEI1.B6.SB1 Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

1.TEI1.B6.SB2 |Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacién o montaje.

1.TEI1.B6.SB3 Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

1.TEI1.B6.SB4 |Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

1.TEI1.B6.SB5 Robotica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlof
1.TEIL.CE5 |Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulaciéon automatica y control, asi como las 16.67

posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas !

1.TEI1.CE5.CR1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnol6gicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las | 33,33 po.ﬁ”gé’éim
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, intemet de las cosas, big data

1.TEI1.CE5.CR2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de | 33,33 po.ﬁ”gé’éim
herramientas informaticas

1.TEI1.CE5.CR3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programaa | 33,33 por"uﬁgglaim

partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion

EL CONTENIDO DE LAS UNIDADES PODRA SER IMPARTIDO EN EVALUACIONES DISTINTAS YA QUE ALGUNAS OTRAS UNIDADES SE PRESTAN AL USO DE APLICACIONES,
SIMULADORES QUE IMPLICAN EL USO DEL ENTORNO EDUCATIVO O ACCIONES INFORMATICAS NECESARIAS PARA LA COMUNICACION Y PRESENTACION DE CONTENIDOS DENTRO
DE LA PLATAFORMA EDUCAMOS CLM.

LOS CONTENIDOS ABORDADOS A LO LARGO DEL CURSO PUEDEN SOLAPAR DIFERENTES EVALUACIONES DEBIDO A QUE ESTAN INTIMAMENTE LIGADAS.

En la materia de Tecnologia e Ingenieria I se realizara el oportuno Redondeo a partir de 0,75
pudiéndose aplicar, segun criterio del profesor/a que imparta la materia, durante todas las
evaluaciones o en la media final de las mismas.




s Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

: Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 02000453 - IES Los Olmos
e Curso: 2°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
Bloq. Saber Saberes Bésicos

P.TEIN2.B1 |A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

2.TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B1.SB3 /Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Bloq. Saber Saberes Basicos

P.TEIN2.B2 |B. Materiales y fabricacion.

2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.
Bloq. Saber Saberes Béasicos

R.TEIN2.B3 [C. Sistemas mecanicos.

2.TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Céalculos basicos, simulacién y aplicaciones.
2.TEIN2.B3.SB3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcién y anlisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

Blog. Saber Saberes Basicos

R.TEIN2.B4 . Sistemas eléctricos y electrénicos.

2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o simulacién.
2.TEIN2.B4.SB2 Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

Blog. Saber Saberes Basicos

R.TEIN2.B5 [E. Sistemas informaticos emergentes.

2.TEIN2.B5.SB1 ‘Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

Blog. Saber Saberes Basicos

R.TEIN2.B6 [F. Sistemas automaticos.

2.TEIN2.B6.SB1 ’Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Blog. Saber Saberes Basicos

R.TEIN2.B7 [G. Tecnologia sostenible.

2.TEIN2.B7.SB1 ’Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.




s Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

: Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 02000453 - IES Los Olmos
e Curso: 2°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)

1 Unidad de Programacién: UP1. GESTION DE PROYECTOS 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlo'
R.TEIN2.CE1 [Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y 875
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua !
2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestion 50 MEDIA
cooperativos y flexibles. PONDERADA

2.TEIN2.CE1.CR2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion técnica necesaria 25 po&”[fé’éim




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 02000453 - IES Los Olmos

b=+ Curso: 2°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)

2 Unidad de Programacién: UP2. MATERIALES Y FABRICACION 12 Evaluacion

Saberes bésicos:

2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion
industrial.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)Rvanv

R.TEIN2.CE2 |Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas 125

tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
2.TEIN2.CE2.CR1 /Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna, 75 MEDIA
propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades PONDERADA
2.TEIN2.CE2.CR2 Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 25 | MDA oA




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

: Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 02000453 - IES Los Olmos
e Curso: 2°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
3 Unidad de Programacion: UP3. ESTRUCTURAS 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
R.TEIN2.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 50
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR1 ‘Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad 10 PO,’:"‘DEED&DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)Rvanv
R.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 375
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia. !
2. TEIN2.CE6.CR1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las 100 | [ MEDA A
caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
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4 Unidad de Programacién: UP4. MAQUINAS TERMICAS 22 Evaluacion
Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB2 ‘Méquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacién y aplicaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
R.TEIN2.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 50
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando 20 MEDIA
simulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'““g)RVND’
2.TEIN2.CE6

/Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

3,75

2.TEIN2.CE6.CR1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.

100

MEDIA
PONDERADA
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5 Unidad de Programacién: UP5. PRACTICAS loT 2aEvaluacion
Saberes basicos:
2.TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
R.TEIN2.CE1 |Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 875
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua !
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y 25 MEDIA
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje. PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'““g)RVND’
R.TEIN2.CE5 |Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnologicos y roboéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las 18,75
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. !
2. TEIN2.CE5.CR2 ‘Conocer y evaluar sistemas informéaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 50 po"‘jggg;m
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6 Unidad de Programacion: UP6. NEUMATICA E HIDRAULICA 22 Evaluacion
Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcién y analisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)Rvanv
R.TEIN2.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 50
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y 25 MEDIA
documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RvaIur
R.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 375
uso responsable y sostenible que se hace de |a tecnologia. ’
2.TEIN2.CE6.CR1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las 100 MEDIA
caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion. PONDERADA
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7 Unidad de Programacion: UP7. CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA 2aEvaluacion
Saberes basicos:
2.TEIN2.B4.SB1 ‘Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
R.TEIN2.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 50
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su 20 MEDIA
funcionamiento PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'““g)RVND’
2.TEIN2.CE6

/Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

3,75

2.TEIN2.CE6.CR1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.

100

MEDIA
PONDERADA
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8 Unidad de Programacién: UP8. CIRCUITOS DIGITALES Ordinaria
Saberes basicos:
2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlo'
R.TEIN2.CE4 |Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 50
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electronica digital, y 25 MEDIA
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnolégicas PONDERADA
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9 ‘Unidad de Programacién: UP9. PROYECTO loT Ordinaria

Saberes basicos:

2.TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

2.TEIN2.B1.SB2 Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

2.TEIN2.B1.SB3 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂluf
2.TEIN2.CE1 (Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y 8.75

icomunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua !

2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestion 50 por"uﬁgglaim
cooperativos y flexibles.

2.TEIN2.CE1.CR2 ‘Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion técnica necesaria 25 po&”[fé’éim

2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y 25 por"uﬁgglaim
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 6.25

para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima. ”

2.TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacion y montaje y presentacion), 100 Poxgg'@m
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales

10
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10 ‘Unidad de Programacioén: UP10. SISTEMAS DE CONTROL Ordinaria

Saberes basicos:
2.TEIN2.B6.SB1 ‘Algebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor

2.TEIN2.CE5 [Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulaciéon automatica y control, asi como las 18.75
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. !
2.TEIN2.CE5.CR1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando 50 MEDIA
técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad PONDERADA

11




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

i Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 02000453 - IES Los Olmos
et Curso: 2°de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
Ordinaria

11 ‘Unidad de Programaci6n: UP11. SISTEMAS INFORMATICOS

Saberes bésicos:

2.TEIN2.B5.SB1

Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

2.TEIN2.B7.SB1

Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

%

Calculo valor
CR

2.TEIN2.CE5 |Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

18,75

2.TEIN2.CE5.CR2

Conocer y evaluar sistemas informéaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes.

50

MEDIA
PONDERADA

EL CONTENIDO DE LAS UNIDADES PODRA SER IMPARTIDO EN EVALUACIONES DISTINTAS YA QUE ALGUNAS OTRAS UNIDADES SE PRESTAN AL USO DE APLICACIONES,

SIMULADORES QUE IMPLICAN EL USO DEL ENTORNO EDUCATIVO O ACCIONES INFORMATICAS NECESARIAS PARA LA COMUNICACION Y PRESENTACION DE CONTENIDOS DENTRO
DE LA PLATAFORMA EDUCAMOS CLM.

LOS CONTENIDOS ABORDADOS A LO LARGO DEL CURSO PUEDEN SOLAPAR DIFERENTES EVALUACIONES DEBIDO A QUE ESTAN INTIMAMENTE LIGADAS.

Para 2° de Bachillerato se tendran en cuenta los siguientes puntos:

¢ No haber cursado en 1° Bachillerato la materia de Tecnologia e Ingenieria I y haberse
matriculado en 2° de Bachillerato no implica la recuperacion de dicha materia, ya que

los miembros del Departamento consideran independientes las materias y no

obligatoria la continuacion de las mismas para la adquisicion de los objetivos previstos
en la materia.

o Para considerar la calificacion final de la materia de Tecnologia e Ingenieria II se
considerara el REDONDEO con un decimal igual o superior a 0,75. Dicho redondeo podra
ser aplicado en todas las Evaluaciones o a criterio del profesor que imparta la materia,
en los resultados de la Evaluacion Final. Quedando también a criterio del profesor/a un
redondeo con valores inferiores a la alza si se considera que la evolucion académica del
alumnado, una vez revisadas las actividades planteadas, la implicacion en la materia y
los resultados obtenidos durante el curso ha sido creciente de manera considerada.

12
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El planteamiento metodoldgico en la materia de Tecnologia e Ingenieria Il debe tener en cuenta, entre otros, los siguientes aspectos:

«  Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.
«  Eldesarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
« La metodologia se fundamentara en:

La actividad metodoldgica tendra como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto teéricos como précticos.

El proceso de resolucion técnica de proyectos, resolucion de problemas de energias, electricidad, mecanica; que conlleve el correspondiente analisis previo.

Se fomentaré el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan, tanto la comprension de los objetos técnicos, como su utilizacién mediante el analisis de

los mismos. Para que la realizacion del producto tecnoldgico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la valoracion de las distintas propuestas de solucion, la experimentacion con
iferentes elementos tecnoldgicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera
necesario. Se pretende fomentar la creatividad del alumnado de manera que no s6lo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino que, ademas, se conviertan en creadores de
tecnologia. La metodologia de resolucién de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase se organice en grupos de trabajo. El trabajo en equipo, la asuncion de roles, el
manejo de informacion en otros idiomas, la comunicacion intergrupal y con el resto de grupo deben constituir la base del trabajo de los alumnos, sin menoscabo del trabajo y del

lesfuerzo individual, que debera ser valorado a la par que el trabajo en grupo.

Técticas didacticas (relacion con DUA)

Pautas para su introduccién en el curriculo.

En este sentido son de gran utilidad las herramientas que nos proporciona la Consejeria de Educacion por medio del Entorno de Aprendizaje y el paquete Office365. Ademas, es muy importante
suministrar opciones que faciliten la activacion de los conocimientos previos o que permitan establecer conexiones con la informacién previa necesaria para que se produzca el nuevo
laprendizaje:

«  Proporcionar diferentes opciones para percibir la informacion.

« Proporcionar multiples opciones para el lenguaje y los simbolos.
«  Proporcionar opciones para la comprension.

El segundo principio del DUA establece que hay que proporcionar multiples formas de accién y expresion, es decir, los individuos tienen diferentes maneras de aprender y de expresar lo que
saben. Por ello, no existe un modo Unico de realizar una tarea o de expresar un aprendizaje que sea 6ptimo para todos los alumnos:

«  Proporcionar multiples medios fisicos de accion.

« Proporcionar opciones para la expresion y hacer fluida la comunicacion.

«  Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas.

El tercer principio del DUA consiste en proporcionar maltiples formas de implicacion. Es decir, el componente emocional es un elemento crucial en el aprendizaje que se pone en evidencia al

er las diferencias en lo que motiva a los estudiantes o en la manera en que se implican para aprender:

«  Proporcionar opciones para captar el interés.
«  Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia.
«  Proporcionar opciones para la autorregulacion.

lAgrupamientos

Los agrupamientos se irdn ajustando a la metodologia empleada en cada momento:

«  Se trabajard de manera individual en el aula de ordenadores o con ordenadores portatiles siempre que sea posible(si no, se trabajara en parejas).
[Cada alumno dispondra de un ordenador en el que podra realizar las practicas y tareas encomendadas.

«  Se formaran grupos heterogéneos de trabajo para realizar actividades y tareas colaborativas durante el desarrollo de algunas unidades.

« Se formaran grupos de trabajo heterogéneos en la realizacién de trabajos colaborativos.

« Se formaran grupos de trabajo heterogéneos en la realizacién de proyectos en el aula taller.

« Para larealizacion de algunas tareas digitales se trabajara de manera colaborativa compartiendo documentos. Es decir, cada alumno utilizara su equipo informatico. En este caso utilizaran equipos que

estén proximos para facilitar la comunicacion y el intercambio de ideas.

[Organizacion de los espacios y del tiempo

La materia de Tecnologia e Ingenieria cuenta con cuatro horas semanales. También se dispone de ordenadores portatiles para poder completar las actividades a la hora de organizacion de posibles trabajos a realizar o
uso de simuladores.

Para organizar espacios y tiempos se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

Se han establecido segtn cuadrante de horario de los profesores del departamento de tecnologia, que esta materia se imparta siempre en el taller 1, ya que cuenta con materiales adaptados a las necesidades de
posibles proyectos que son propios de esta edad y afines a la materia.

. Materiales y recursos didécticos

[Se trabajara con los siguientes materiales:

«  Materiales suministrados por los docentes utilizando el Entorno de Aprendizaje de Educamos CLM.




« Se trabajara con los recursos informaticos del centro todos los contenidos relacionados con dibujo, herramientas digitales, programacion y robética. Asi como algunos contenidos de electricidad,
mecanica, electronica, neumatica e hidraulica mediante el empleo de simuladores.
«  Ademas, se recurrird al empleo y la utilizacién de herramientas materiales del aulataller.
. Herramientas digitales y plataformas
[Como medio de comunicacion con las familias y el alumnado y como entorno de aprendizaje, se emplearéan las herramientas facilitadas por la Consejeria de Educacion
(Educamos CLM):
Entorno de Aprendizaje. En este espacio se alojaran materiales clasificados por unidades didacticas. Cada unidad podra contar con materiales y actividades y tareas.

Muchas tareas y actividades se entregaran y corregiran por medio de esta plataforma. El servicio de mensajeria se utilizara como via de comunicacion entre el profesor y el

lalumnado. En este espacio se publicaran tutoriales de ayuda para manejar algunos programas informéticos y para mostrar como hacer y entregar algunas tareas.

[Seguimiento Educativo. Para poner las faltas de asistencia y como medio de comunicacion con otros docentes del centro y con las familias. Se empleara esta

plataforma para alojar informes de evaluacion, recuperacion, etc.

Gestion Educativa. Se utilizara para introducir las notas trimestrales y para justificar ausencias en caso de ser tutor de algun grupo. Con esta plataforma se pueden obtener

flistados de alumnos, teléfonos de contacto con las familias, etc.

Entorno Colaborativo. Como herramienta para mantener reuniones virtuales y para alojar documentos del centro (actas de departamento, programaciones, seguimientos,

etc).

Office 365. A parte de las herramientas ofimaticas, se utilizaré el disco duro virtual para alojar toda la documentacion relacionada con la préctica docente. También sera
tilizado por los alumnos para realizar algunas de sus tareas. Ademas, se emplearéan otras herramientas digitales para tareas y actividades concretas:

Herramientas de edicion de video y audio.

Herramientas de programacion. Arduino Blocks, Arduino, Processing, App inventor, herramientas loT.

Recursos digitales abiertos.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA
Se contemplan:
1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas actuaciones que permitan ofrecer una educacion comun de calidad a todo el

alumnado y puedan garantizar la escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la

JQué evaluar: criterios de evaluacion

El Decreto 82/2022, de 12 de julio, en su articulo 16.3 sefiala que:

ISe establece un peso a los criterios de evaluacion, referentes a través de los cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y por extension

sus descriptores operativos. A través de estas competencias clave, desde cada asignatura, se contribuye a la consecucién del perfil de salida. En las tablas del punto 5.3 se puede ver el peso
lde cada criterio de evaluacion.

.| Cémo evaluar: instrumentos y procedimientos de evaluacion

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos més importantes de la programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el
alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello debemos tener una informacién detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprensién respecto a los saberes basicos y
competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decisién en
la evaluacion. Para ello los criterios de evaluacion seran evaluados a través de instrumentos diversos.

Para evaluar utilizaremos los siguientes instrumentos:

IA. OBSERVACION (OB. Listas de cotejo)

. Actitud en clase, comportamiento e interés por aprender.

b. Forma de trabajar en equipo en el aula taller.

c. Forma de trabajar en el aula de ordenadores.

d. Valoracion de la expresion oral en las exposiciones.

B. REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO

ja. Anlisis del cuaderno de clase .

b. Andlisis de producciones (Rubricas)

i. Valoracion de deberes y actividades.

ii. VValoracion del proyecto y su memoria.

iii. VValoracion de las practicas realizadas en el aula taller.

iv. Valoracion de los trabajos realizados empleando medios digitales e
informéticos.

C. PRUEBAS ESPECIFICAS

2. Pruebas de composicion.

b. Pruebas objetivas (presenciales y on line)

D. AUTOEVALUACION Y COEVALUACION (Rubricas y dianas de aprendizaje)




9.3. Cuéndo evaluar: fases de evaluacion
[Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua, formativa e
integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

+ Evaluacién inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizara una evaluacion inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.
+  Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacion

serd continua.

+ Evaluacién formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores,
reportandoles la informacién y promoviendo un feed-back.

+  Evaluacién integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo del curso. En ellas se compartira el proceso de evaluacion por parte del conjunto de
profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluard el aprendizaje de los alumnos en base a la consecucién de los objetivos de
letapa y las competencias clave.

+  Evaluacién final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucion, el progreso y el grado de adquisicién de competencias, objetivos y contenidos
por parte del alumnado.

+  Autoevaluacién y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que
se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

Evaluacién y calificacion del proceso de aprendizaje: UUDD, final trimestral y final anual

Para llevar a cabo la evaluacion y calificacion se utilizara cualquier herramienta (cuaderno del profesor de Educamos-CLM, hojas de calculo de elaboracién propia) que permita calcular
las calificaciones en funcién de los porcentajes atribuidos a cada competencia especifica, a cada criterio y a cada descriptor operativo. Puede verse en las tablas del aparatado 5.11.
Mediante el empleo de estas herramientas se obtendra la calificaciéon de cada alumno y el grado de adquisicion de cada una de las competencias a partir de la valoracion de cada uno de
los criterios de evaluacion trabajados en cada momento.
Para obtener la valoracion de cada uno de los criterios se utilizaran los instrumentos anteriormente descritos para valorar actividades, tareas, proyectos, controles, etc. A fin de
[facilitar esta tarea y poder realizarla de manera metodica y ordenada, se podra utilizar el cuaderno del profesorado de Educamos-CLM (Programacion de aula), el cuaderno digital
JAdditio o cualquier otro medio, para llevar registro de todas las actividades, tareas, pruebas, proyectos que se realicen. Cada una de estas actuaciones esta relacionada con uno o mas
criterios de evaluacion e irdn ponderadas en funcion de la envergadura de la misma. Es decir, en un proyecto o en una situacion de aprendizaje que abarcara varias sesiones se pueden
faplicar algunos criterios que, a su vez, han podido ser valorados con alguna actividad puntual.
La ponderacion de cada uno de ellos ha de ser diferente, ya que la complejidad de la actuacion realizada no es la misma. En este sentido, antes de comenzar cada trimestre se procedera a
organizar todas las tareas, actividades, a realizar en ese periodo y se establecera dicha ponderacion.
Recuperacion del proceso de aprendizaje
La decision sobre la superacién de la materia se tomara a partir de los resultados obtenidos por el alumnado a la hora de valorar los criterios de evaluacion trabajados. Aquellos
Jalumnos que obtengan calificacién negativa en una evaluacion tendran un Plan de Refuerzo focalizado en los criterios de evaluacion no superados en el que se recogeran las actuaciones a
realizar para su superacion en la evaluacion correspondiente.
Del mismo modo, a final de curso, aguellos alumnos que no superen la materia y promocionen de curso, tendran un Plan de recuperacion, centrado en los criterios no
superados y que contendré las actuaciones a realizar para alcanzar los criterios no superados.
En este caso, el departamento actuara del siguiente modo:

+  El departamento de forma consensuada pondra los trabajos, tareas y examenes a realizar.
. La informacién al alumnado sobre los trabajos a realizar y los plazos de entrega serd en el primer trimestre del afio. Los alumnos podran consultar todo lo necesario con sus

profesores.

+  Secreard un espacio para estos alumnos en el Entorno de Aprendizaje de Educamos-CLM.
. En Tecnologia y Digitalizacion, si el alumnado es evaluado positivamente en la materia

del curso superior, automaticamente se considera recuperada la materia correspondiente al curso inferior que tenfa pendiente de aprobar.




Consejeria de Educacién, Cultura'y Deportes

""" Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizacion 02000453 - IES Los Olmos
=i Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
Blog. Saber Saberes Basicos
3.TECD.B1 )A. Proceso de resolucion de problemas.
B.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B.TECD.B1.SB2 Estrategias de blsqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.
B.TECD.B1.SB3 Anélisis de productos y de sistemas tecnol6gicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
B.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
B.TECD.B1.SB5 'Sistemas mecénicos bésicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
B.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
B8.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
B.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.
B.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Blog. Saber Saberes Basicos
3.TECD.B2 B. Comunicacion y difusion de ideas.
B.TECD.B2.SB1 Habilidades béasicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
B.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
B.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos.
B.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacién técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
Blog. Saber Saberes Basicos
B.TECD.B3 (C. Pensamiento computacional, programacién y robética.
B.TECD.B3.SB1 )Algoritmia y diagramas de flujo.
B.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informéticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a la inteligencia artificial.
B.TECD.B3.SB3 [Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
B.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
B.TECD.B3.SB5 )Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
Blog. Saber Saberes Basicos
B.TECD.B4 D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
B.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.
B.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comln. Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.
B.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
B.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
B.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizaciéon y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
B.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Blog. Saber Saberes Basicos
B3.TECD.B5 E. Tecnologia sostenible.

B.TECD.B5.SB1

B.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Programacién didéactica de Tecnologiay Digitalizacion 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manch;
el Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
1 ‘Unidad de Programacién: 1. El proceso tecnolégico 22 Evaluacion
Saberes basicos:
B.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
B.TECD.B1.SB3 Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
3.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
B.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
B.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculct?;ﬂim
3.TECD.CE1 [Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 10
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, 20 MEDIA
levaluando su fiabilidad y pertinencia. PONDERADA
B.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y 50 MEDIA
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento. PONDERADA
B.TECD.CE1.CR3 |IAdoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 30 MEDIA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica. PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCULDRVBJOf
3. TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
B.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnica y 100 PomggQDA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;amf
B.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las 10
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
B.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus 50 | MEDK A
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
B.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, 50 MEDIA

Ihaciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

PONDERADA
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Programacién didéactica de Tecnologiay Digitalizacion 02000453 - IES Los Olmos
Castilla-La Manch;
el Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)

2 Unidad de Programacién: 2. Expresién gréfica 12 Evaluacion
Saberes basicos:
B.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
B.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta

digital).
B.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
3.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculngalor
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 20
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un 50 MEDIA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculngalor
B.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20

asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
B.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y 100 MEDIA

gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.

PONDERADA
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3 ‘Unidad de Programacion: 3.Materiales de uso técnico. 22 Evaluacion
Saberes basicos:
B.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
B.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
B.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcungalor
B.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las 10
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
B.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus 50 MEDIA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. PONDERADA
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de |as tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 50 | MEDY A
lhaciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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4 ‘Unidad de Programacion: 4.Estructuras y Mecanismos. 22 Evaluacion
Saberes basicos:
B.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
B.TECD.B1.SB3 Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.
3.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
B.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
B.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculco';ﬂim
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 10
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
B3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, 20 MEDIA
levaluando su fiabilidad y pertinencia. PONDERADA
B.TECD.CE1.CR3 |IAdoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos 30 MEDIA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica. PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcn;amf
3.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 20
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 50 MEDIA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. PONDERADA
B.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un 50 poxggQDA
lproblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCULDRVBJOf
3. TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en 10
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformaciéon de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 PomggQDA
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 50 MEDIA

soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.

PONDERADA
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5 ‘Unidad de Programacion: 5.Digitalizacion. Final
Saberes basicos:
B.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
B.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacién técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos.
B.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccion a la inteligencia artificial.
3.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
B.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
B.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculco';ﬂim
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 20
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran| 25 PON&E’QDA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
B3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 40 MEDIA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. PONDERADA
B.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 35 poxggQDA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcungamr
B.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 10
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
B.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus 50 MEDIA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. PONDERADA
B.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, 50 MEDIA
lhaciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias. PONDERADA




6 Unidad de Programacién: 6.Pensamiento computacional.

Final

Saberes basicos:

B.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.

B.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

B.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

3.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculcuRvalor
B.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias 10

emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 40 MEDIA
técnicas de programacién de manera creativa. PONDERADA

3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de 40 PON&E’QDA
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.

3.TECD.CE5.CR3 {Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el anélisis, construccion y programacion 20 MEDIA
de robots y sistemas de control. PONDERADA

EL CONTENIDO DE LAS UNIDADES PODRA SER IMPARTIDO EN EVALUACIONES DISTINTAS YA QUE ALGUNAS OTRAS UNIDADES SE PRESTAN AL USO DE APLICACIONES,
SIMULADORES QUE IMPLICAN EL USO DEL ENTORNO EDUCATIVO O ACCIONES INFORMATICAS NECESARIAS PARA LA COMUNICACION Y PRESENTACION DE CONTENIDOS DENTRO

DE LA PLATAFORMA EDUCAMOS CLM.

LOS CONTENIDOS ABORDADOS A LO LARGO DEL CURSO PUEDEN SOLAPAR DIFERENTES EVALUACIONES DEBIDO A QUE ESTAN INTIMAMENTE LIGADAS.
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""" Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizacion 02000453 - [ES Los Olmos
h Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
Bloq. Saber Saberes Basicos
1.TECD.B1 IA. Proceso de resolucién de problemas.
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 /Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construcciéon de modelos.
1.TECD.B1.SB5 ISistemas mecéanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Bloq. Saber Saberes Basicos
N.TECD.B2 B. Comunicacidn y difusién de ideas.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B2.SB3 /Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TECD.B3 IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.
1.TECD.B3.SB1 /Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 )Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
1.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
1.TECD.B3.SB5 IAutoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TECD.B4 D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 Sistemas de comunicacion digital de uso comin. Transmisién de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
1.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
isextorsién, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TECD.B5 E. Tecnologia sostenible.

1.TECD.B5.SB1
1.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnol6gico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizaciéon 02000453 - IES Los Olmos
h Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
1 Unidad de Programacién: UP1. EL PROCESO TECNOLOGICO 12 Evaluacion

Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

1.TECD.B1.SB3 |Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion

digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂluf
[1.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15

productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.

1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, | 33,33 MEDIA
evaluando su fiabilidad y pertinencia. PONDERADA

1.TECD.CE1.CR2 ‘Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy | 33,33 por"uﬁgglaim
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.

1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos | 33,33 por"uﬁgglaim
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.




Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizaciéon 02000453 - IES Los Olmos
h Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
2 Unidad de Programacién: UP2. EXPRESION Y COMUNICACION DE IDEAS 12 Evaluacion

Saberes basicos:

1.TECD.B2.SB2 Expresion gréafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

1.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)Rvanv
[1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 15

asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.

1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y 100 po.“ﬁ’éﬁm
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
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Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizaciéon 02000453 - IES Los Olmos
h Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
3 Unidad de Programacion: UP3. MATERIALES 22 Evaluacion

Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

1.TECD.B5.SB2 'Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlo'
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las 10

tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus 60 MEDIA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. PONDERADA

1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, 40 MEDIA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias. PONDERADA
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Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizaciéon 02000453 - IES Los Olmos
h Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
4 Unidad de Programacién: PROYECTO 1 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B4.SB5 Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cf'llwg)RVﬂluf
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnol6gicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 15
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una soluciénaun | 66,67 por"uﬁgglaim
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cf'llwg)RVﬂluf
[1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tec noldgicos y herramientas, teniendo en 20
cuenta |a planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 Poxggéim
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onanr
[1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 15
funciones y ajustéandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 25 |, ok.”§é’éim
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Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizaciéon 02000453 - IES Los Olmos
h Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)

5 Unidad de Programacion: UP4. ESTRUCTURAS 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias

lemergentes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlo'
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las 10
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus 60 MEDIA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. PONDERADA
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portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizaciéon 02000453 - [ES Los Olmos
h Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
6 Unidad de Programacién: UP5. MECANISMOS 223 Evaluacion
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecénicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 'Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂlo'
1.TECD.CE1 [Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de 15
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR2 ‘Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy | 33,33| __MEDIA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento. PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CE“CUE)RVH'U'
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 20
cuenta |a planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 50 MEDIA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica. PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
[1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las 10
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 ‘Recon_ocer laiinfluencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus 60 Poxgg'@m




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes
Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizaciéon 02000453 - IES Los Olmos
Curso: 1°de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)

Unidad de Programacion:

UP6. INFORMATICA

12 Evaluacion

Saberes bésicos:

1.TECD.B1.SB8

Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

1.TECD.B4.SB1

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

1.TECD.B4.SB3

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

1.TECD.B4.SB4

Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

1.TECD.B4.SB5

Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

1.TECD.B4.SB6

Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propiaimagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RvaIur
1.TECD.CE6 [Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y 15

funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resoluciéon de problemas sencillos que en ellos se pudieran| 50 por’\uﬁggaim
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 25 MEDIA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. PONDERADA

1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 2 |, ok.”§é’éim
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Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizaciéon 02000453 - IES Los Olmos
h Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
8 Unidad de Programacién: UP7. ELECTRICIDAD Final
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RvaIur
1.TECD.CE1 [Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 15
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a traves del analisis de objetos y sistemas, empleando el metodo cientificoy | 33,33 | MEOA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
[1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 20
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 50 | L onbEmADA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onanr
[1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las 10
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus 60 | L oNSERADA
portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, 40 Poxggﬁm
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizaciéon 02000453 - IES Los Olmos
h Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
9 ‘Unidad de Programacién: UP8. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Final
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.
1.TECD.B3.SB2 |Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccién a la inteligencia artificial.
1.TECD.B3.SB5 |Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug)RVﬂluf
1.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias

lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica. 10
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 50 MEDIA
técnicas de programacion de manera creativa. PONDERADA
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos de 50 por’\uﬁggaim
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como mddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
1.TECD.CE5.CR3 /Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autonoma, con conexion a intemet, mediante el anélisis, construccion y programacion 0 po.ﬁ”gé’éim

de robots y sistemas de control.
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Programacion didactica de Tecnologiay Digitalizaciéon 02000453 - IES Los Olmos
h Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Albacete (Albacete)
10 ‘Unidad de Programaci6n: P2. PROYECTO 2 Final
Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecénicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusiéon de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cf'llwg)RVﬂluf
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 15
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos | 33,33|  MEDIA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién aun | 66,67 MEDIA
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 20
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 50 Poxggéﬁm
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de 50 | LoNGERADA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcu(l:onalor
1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 15
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnicay | 100 Poxgg'@m
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

L CONTENIDO DE LAS UNIDADES PODRA SER IMPARTIDO EN EVALUACIONES DISTINTAS YA QUE ALGUNAS OTRAS UNIDADES SE PRESTAN AL USO DE APLICACIONES,
SIMULADORES QUE IMPLICAN EL USO DEL ENTORNO EDUCATIVO O ACCIONES INFORMATICAS NECESARIAS PARA LA COMUNICACION Y PRESENTACION DE CONTENIDOS DENTRO
DE LAPLATAFORMA EDUCAMOS CLM.

LOS CONTENIDOS ABORDADOS A LO LARGO DEL CURSO PUEDEN SOLAPAR DIFERENTES EVALUACIONES DEBIDO A QUE ESTAN INTIMAMENTE LIGADAS.
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