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En nuestra cultura, gran parte de los estimulos que recibimos son de naturaleza visual o tactil. Esta informacién proviene de dos grandes fuentes:
la que proporciona la naturaleza y la que proviene de la actividad y creacién humana, donde estan incluidos, naturalmente, el disefio y las artes
en general.

Las relaciones de las personas con su entorno son de doble direccién: de recepcién y de emisién de mensajes, o, en general, de experiencias
proporcionadas por el entorno y de acciones ejercidas sobre él. En relacién con ello, los contenidos en esta area se despliegan en dos lineas
diferentes: la de saber ver y la de saber hacer.

El saber ver puede producirse en dos niveles distintos que han de ser objeto de educacion; el de la percepcion visual inmediata y el de la
comprensioén conceptual. El primero de los niveles supone ya un proceso cognitivo complejo, en el que intervienen procesos de andlisis formal,
como la apreciacién comparativa de la proporcioén, la textura del material utilizado, la estructura o el color. La comprensién conceptual, sin
embargo, constituye un nivel superior del saber ver. Supone un andlisis de las formas y las imdgenes, la comparacién entre ellas, su
categorizacién en funcién de la sintaxis de sus elementos y en funcién del estilo en que se encuadran, y, en fin, la valoracién de su calidad artistica.

La linea educativa, relativa al saber hacer, tiene también dos niveles: el de la representacion y el de la instrumentacién. Lia representacion se
extiende a través de un amplio espectro de posibilidades, desde las representaciones "objetivas" hasta las de la mas libre expresién subjetiva,



donde el objeto de referencia sufre transformaciones radicales.

El objetivo de este proyecto es concretar el curriculum expuesto por la consejeria de educacién, adaptarlo a las necesidades particulares del
centro y de los alumnos de acuerdo con sus necesidades; y tener de esta forma una programacion detallada en cuanto a contenidos, conceptos,
y actitudes se refiere. De esta forma, el documento nos servira de guia a los profesores de las asignaturas y proporcionara las pautas a seguir.
La finalidad sera:

- Sensibilizar al alumno con el hecho artistico (provocar el aprendizaje significativo-conocer).

- Dotar al alumno de habilidades y técnicas que le permitan desarrollar sus capacidades de expresién mediante un lenguaje grafico-plastico
(saber hacer).

- Dotar al alumno de criterios analiticos para apreciar el hecho artistico (saber ver).

Las tres finalidades no seran necesariamente secuenciales en el orden expuesto. Sino que seran aplicadas en cualquier area y etapa a desarrollar,
bien en forma implicita o de forma explicita. Al tiempo las tres, conforman lo que sera el fundamento del area, “el conocimiento del lenguaje
plastico” que rige el “siglo de la Imagen “en el que nos encontramos.

1.1. MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO

El instituto de Ensefianza Secundaria “Los Olmos” de Albacete, cuenta para el presente curso escolar con dos profesoras para el Departamento de Dibujo, Nayra
Garcia Sanchez y Amparo Rodenas Perales, ambas con destino definitivo en el centro. La jefa de departamento es Amparo Rodenas Perales.

Actualmente se imparte:

1 GRUPO DE 22 ESO Ay B (EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL) BILINGUE — 2 HORAS SEMANALES.
1 GRUPO DE 22 ESO Ay B (EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL) NO BILINGUE - 2 HORAS SEMANALES.
1 GRUPO DE 22 ESO Cy D (EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL) BILINGUE — 2 HORAS SEMANALES.
1 GRUPO DE 22 ESO Cy D (EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL) NO BILINGUE - 2 HORAS SEMANALES.

1 GRUPO DE 32 ESO A (EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL). - 2 HORAS SEMANALES.
1 GRUPO DE 32 ESO B (EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL). - 2 HORAS SEMANALES.
1 GRUPO DE 32 ESO C (EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL). - 2 HORAS SEMANALES.



1 GRUPO DE 32 ESO D (EDUC. PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL). - 2 HORAS SEMANALES.
1 GRUPO DE 12 ESO A,12 ESO B, 12 ESO Cy 12 ESO D (PROYECTO DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES)- 2 HORAS SEMANALES.

1 GRUPO DE 12 A DE BACHILLERATO (DIBUJO TECNICO I). - 4 HORAS SEMANALES.
1 GRUPO DE 22 BACHILLERATO (DIBUJO TECNICO ). - 4 HORAS SEMANALES.
1 GRUPO DE 22 A DE BACHILLERATO (CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES). - 4 HORAS SEMANALES.

JEFATURA DEL DEPARTAMENTO. - 2 HORAS SEMANALES.
TUTORIA DE 32 ESO A.- 1 HORA SEMANAL.
TUTORIA DE 32 ESO D.- 1 HORA SEMANAL.

1.2. MARCO NORMATIVO

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacién en nuestro ambito profesional como docentes emana del derecho fundamental a la educacién, recogido en
el articulo 27 de la Constitucion Espanola de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada jerarquicamente, en base a los preceptos que enuncia el

articulo 9.3 de nuestra carta magna:

- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion 2/20062, BOE de 4 de mayo), modificada por la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
Modifica la Ley Orgdnica de Educacion3 (en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

- Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos de los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2

de junio).

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE de

30 de marzo).

Toda esta normativa, de cardcter basico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma, fundamentalmente, en la legislacidn que se enuncia a continuacion:

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha (en adelante LECM) (DOCM de 28 de julio).

Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM de 11 de enero).

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM

de 23 de noviembre).



- Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacidn de la orientacidn académica, educativa y profesional en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha (DOCM de 24 de agosto).

- Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

- Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha
(DOCM de 14 de julio).

- Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, de regulacion de la organizacion y el funcionamiento de los centros
publicos que imparten ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacidn Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha
(DOCM de 22 de junio).

- Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula la elaboracion y ejecucién de los planes de
lectura de los centros docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

- Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacidn en Bachillerato en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

- Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

1.3. ELPROYECTO EDUCATIVO COMO PUNTO DE PARTIDA

Esta programacion tiene en cuenta todo lo recogido en el Proyecto Educativo del Centro (PEC) con respecto a las caracteristicas del entorno social y cultural del
centro, la forma de atencidn a la diversidad del alumnado y la accidn tutorial, asi como los principios y valores del plan de convivencia.

El Departamento de Artes Plasticas lleva a cabo en su programacién de departamento, en su metodologia y en su dia a dia como profesores, los principios educativos
y valores que contempla el PE. Asi como la adecuacién de los objetivos, principalmente a los objetivos de desarrollo de la personalidad y a los objetivos de relacién
con el entorno.



Como las caracteristicas recogidas en la PEC han cambiado en los ultimos afos, este curso se ha realizado una revisién cuidadosa de la programacion, de forma que
se ajuste a las dificultades, nivel inicial y caracteristicas del alumnado del centro, teniendo en cuenta principalmente los analisis y propuestas de mejora realizados
por el departamento de orientacion, sin dejar de lado el PEC.

1.4. CONTEXTO SOCIO - CULTURAL

Esta programacion tiene una dimensidn practica y adaptada a las necesidades educativas de nuestro alumnado, del centro y del entorno del IES “Los Olmos” de
Albacete. Se trata de un centro publico dependiente de la Consejeria de Educacién de la Junta de Comunidades de Castilla - La Mancha. Estd ubicado en la ciudad
de Albacete, provincia de Albacete.

Entre otros, los factores que configuran el contexto socio-econdmico y cultural de nuestro alumnado y sus familias son:

Procedencia.

Los alumnos de nuestro Centro proceden mayoritariamente del C.P. San Antén y C.P. Cristébal Valera, ubicados en los barrios Poligono San Antén y Centro.

Segun un analisis comparativo de los barrios de la ciudad de Albacete, los barrios con un nivel socio-econémico muy alto serian: Villacerrada, Centro y Parque
Sur. Constatandose la buena situacién que presentan en casi todos los indicadores respecto a la media de Albacete.

Con un nivel socio-econdmico alto estarian los barrios de: La Pajarita y Poligono San Antdn. En este caso las diferencias en cuanto a la media de Albacete son
menores que en el nivel anterior.

Tipo de Familia.

Entre nuestros alumnos predomina con diferencia el modelo de familia tradicional:
80% es de familia tradicional.

15% es monoparental.

5% otros.

Numero de componentes en la familia.

Abunda la familia con cuatro personas, con un porcentaje del 50%, seguido de familias de cinco y de tres personas.

Trabajo: La mayoria de la actividad laboral familiar se centra en la ciudad, el 85%, y sélo el 15% trabaja en otra localidad.



En el 56% de las familias trabajan los dos miembros.
En el 20% trabajan otros miembros.

En el 25% son autdbnomos o propietarios del negocio.
En el 75% trabajan como asalariados.

Convivencia familiar: en el 10% de los hogares conviven también los abuelos.

Estudios y formacion de los padres: se observa que son mas las madres (55%) con estudios secundarios respecto a los padres (50%). Sin embargo, en estudios
universitarios los padres estan por encima (55%) del nivel de las madres (50%).

Régimen de vivienda: el mas habitual y frecuente (%) es en propiedad. En cuanto al tamafo de la misma: entre 75 y 100m2 las habitan un 55%; entre 100 y 150m2
un 20 %; otros tipos de viviendas corresponde al 5%.

Por otro lado, de aquellas familias que tienen una segunda vivienda en propiedad, el 55% la tienen en el pueblo, el resto en la playa y montafia.

Recursos de la casa:

Coches - predominan familias con dos coches (55%), con uno el 45%.

Ordenadores - el 100% de los hogares tienen al menos un ordenador con conexidn a Internet, banda ancha en su mayoria.
Videoconsolas - obtenemos una media de 3,6 consolas por unidad familiar.

Television plana - el 70% la tienen y el 15% de ellas con mas de una.

Teléfono fijo y mavil -el 100% en ambos casos lo tienen y con varios terminales de moévil por familia (casi 4 unidades por unidad familiar)
Biblioteca familiar - el 75% disponen de ella.

Habitacion individual - el 85% de los alumnos la tienen.

Actividades extraescolares: las actividades, por orden de participacion, se centran en deportivas, aprendizaje de idiomas, musicales y otras.

1.5. CARACTERISTICAS GENERALES DEL ALUMNADO PARA EL QUE SE DISENA LA PROGRAMACION

Los alumnos que se incorporan a nuestro centro para iniciar sus estudios de Educacidn Secundaria Obligatoria proceden mayoritariamente del C.P. San Antény C.P.
Cristébal Valera, dandose la especial circunstancia de que ambos centros estan adscritos al programa de Secciones Bilinglies Europeas, idioma francés, que inician
en la etapa de Educacidn Infantil, contindan en Educacién Primaria y tiene su continuidad en Educacién Secundaria al incorporarse a nuestro centro. Por ello, los
alumnos de ambos colegios tienen adscripcién preferente para poder continuar con el aprendizaje de la lengua y cultura francesa en el IES Los Olmos y ocupan la
totalidad de las plazas que se vienen ofertando curso tras curso, quedando escasas posibilidades de incorporaciéon de alumnado procedente de otros colegios.



1.5.1. CONSIDERACION DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN LA EVALUACION INICIAL Y DE LAS PROPUESTAS DE
MEJORA RECOGIDAS EN LA MEMORIA ANUAL

Los resultados de la evaluacién inicial muestran:

- 1°ESO, Proyectos de artes plasticas y visuales: el nimero de alumnos es alto para tratarse de una materia taller donde lo ideal seria un
maximo de 15 alumnos. El grupo 1° A y B consta de 22 alumnos de los cuales 5 son ACNEAE y 1 alumna ACNE con sindrome Down; y 5
repetidores. Y el grupo formado por alumnos de 1°C y D consta de 20 alumnos de los cuales 5 son ACNEAE y 3 repetidores. Estos
alumnos provienen de distintos colegios y de otros paises mostrando una gran disparidad en el nivel del educativo, careciendo
generalmente de creatividad, interés, y autonomia.

- 2°ESO: pocos alumnos recuerdan los contenidos de 1° ESO con lo que se realizaran repasos de contenidos del curso anterior en cada
tema.

- 3°ESO: pocos alumnos recuerdan los contenidos de 2° ESO con lo que se realizaran repasos de contenidos del curso anterior en cada
tema.

- 1°Bach: Al no haber trabajado nada de dibujo técnico en los ultimos cursos se partira desde conocimientos basicos.

- 2° Bach: Hay alumnos que no cursaron 1° Dibujo Técnico el curso pasado, por lo que tendran mas dificultades para entender los
contenidos.

- 2°Bach: los alumnos de Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales vienen del Bachillerato de Tecnologia exclusivamente.
Podrian venir de los otros Bachilleratos también, pero no es el caso este afio.

Se han tenido en cuenta algunas propuestas de mejora recogidas en la memoria anual del curso 2024-2025, a destacar:
- En el aula de plastica de la primera planta se han retirado material del compafiero de misica y se esta tratando de ordenar y guardar el
material en cajas para facilitar la limpieza.

1.5.2. CONSIDERACION DEL ALUMNADO QUE REQUIERA MEDIDAS DE AULA QUE GARANTICEN LA PERSONALIZACION
DEL APRENDIZA]JE.

El alumnado que requiera medidas de aula que garanticen la personalizacién del aprendizaje, medidas individualizadas y/o exclusivas de
inclusién educativa recibira la respuesta educativa adecuada a sus caracteristicas, la cual sera planificada de manera adaptada a cada
escenario de aprendizaje contando con los Equipos de Orientacién y Apoyo o Departamento de Orientacién, teniendo previstas las
adaptaciones de estas atenciones a los sistemas a distancia y a las caracteristicas del alumnado.

1.6. MODALIDAD DE FORMACION

En previsién de las posibles contingencias que pudieran acontecer ante una posible crisis sanitaria, se recogen a continuacién las modificaciones
que se llevaran a cabo, planificando tres tipos de formacién:



1. FORMACION PRESENCIAL:

Los contenidos se secuencian de igual manera que el pasado curso en todas las materias a excepcién de 1° ESO. Los contenidos de 1° ESO se
secuencian cambiando el orden de la programacién de aula para que no se solapen los distintos grupos a la hora de usar el aula de plastica.

La metodologia serda activa y participativa y se promovera la integraciéon de los recursos tecnolégicos. Aunque la formacién sea presencial, se
utilizara la plataforma Educamos CLM para colgar informacién, temas, ejercicios, laminas resueltas y como una via mas de comunicacién entre
el profesor y el alumno.

La organizacién de los espacios, en los agrupamientos, en la metodologia utilizada, asi como los recursos y los materiales utilizados en todo caso,
respetan las recomendaciones sanitarias. El aula de plastica ha sido dispuesta para que los alumnos mantengan una distancia minima de 1,5
metros, dispone de elementos de desinfeccién para cuando varios alumnos hagan uso del mismo puesto de trabajo en la misma maifiana, asi como
para desinfectar aquellos materiales que hayan sido utilizados.

Se continuara con el seguimiento y apoyo al alumnado establecido en la programacién, asi como las medidas de inclusién, prestando mayor
atencion a aquellos alumnos que en pasados cursos tuvieron una desconexién total o parcial con el centro.

La evaluacién orienta el proceso de ensefianza-aprendizaje, atendiendo a los criterios de evaluacién especialmente, partiendo de modelos de
evaluacién continua, formativa y global. Los criterios de calificacién se encuentran recogidos en la presente programacioén, y el alumnado es
informado de ellos al inicio de curso.

2. FORMACION SEMIPRESENCIAL Y FORMACION NO PRESENCIAL.

En el caso de formacién semipresencial, se organizaran las actividades lectivas presenciales dirigidas a tareas esenciales del proceso de
enseflanza y aprendizaje que, por su complejidad o naturaleza, requieran de forma preferente la presencialidad, mientras las actividades que
pueden ser desarrolladas de forma no presencial, se programaran para casa.

Esta organizacién quedard descrita en una adenda en funcién de la situacién que se produzca, su duracién y el momento dentro de la
programacion de aula.

En el caso de que se tenga que impartir de forma integra la ensefianza no presencial, no se basard de manera exclusiva en el envio de tareas,
sino que se acompailara al alumnado en el proceso de aprendizaje, impartiendo al menos el 50% de las clases on-line a través de la plataforma
Educamos CLM.

El departamento de dibujo tiene en cuenta los acuerdos establecidos en el Plan de Contingencia y toma medidas sobre los siguientes elementos:
- Los medios de informacién y comunicacién con alumnado y familias que se van a emplear: Papas 2.0. y Educamos CLM.

- Los recursos educativos que se van a utilizar: seguimiento de la programacién, de la PGA y del plan de contingencia. Imparticién de algunas
sesiones on-line, comunicacion via Papas 2.0. con los padres y via Educamos CLM con el alumnado, utilizacién de PDFs, libro digital, imagenes,
videos, enlaces a sitios web, etc.



- Las herramientas digitales y plataformas que se van a utilizar en el proceso de ensefianza-aprendizaje: Educamos CLM, por ser la herramienta
utilizada el pasado curso, en el centro, en la que todo el alumnado esta dado de alta y la mayoria de ellos conoce.

- La modificacién de lo programado en educacién presencial en el cambio a un sistema semipresencial o no presencial, contemplando los
contenidos basicos e imprescindibles para la progresién y superacién del curso escolar, la organizacion de las actividades y el sistema de
evaluacién y calificacién del alumnado. Durante el tiempo de duracién del escenario, e informando a alumnos y tutores legales de dichas
modificaciones.

Enrelacién al uso de las TIC, la herramienta seleccionada, Educamos CLM facilita el trabajo en grupo, ofreciendo un espacio de chat y foro donde
compartir dudas y experiencias, igualmente contribuye a la motivacién en el aprendizaje por tratarse de una plataforma de facil comprensién y
disponer de gran numero de herramientas, facilita el autoaprendizaje y la simulacién de experiencias. Asi mismo, permite contribuir al refuerzo
de las competencias adquiridas.

- Con respecto a las actividades para la programacién de forma no presencial, se realizaran teniendo en cuenta los acuerdos que se tomen con
respecto a el disefio y la cantidad de actividades y tareas. Pudiendo realizarse una temporizacién comun de actividades de grupo, tomando en
consideracién los distintos ritmos de aprendizaje. Asi mismo, no se reproduciran los horarios presenciales en el modelo no presencial,
impartiéndose un maximo de 50 % de las clases en la ESO y un 75% en Bachillerato.

- Ademas, se ajustaran los procesos de evaluacioén y calificacién, promoviendo instrumentos variados y ajustados a la realidad existente, evitando
un uso exclusivo de los examenes online, promoviendo sistemas de autoevaluacién y coevaluacién e informando al alumnado y sus familias de
los acuerdos adoptados.

- Por ultimo, se realizara un seguimiento del alumnado, con el fin de detectar las posibles dificultades que puedan existir, anticipaAndonos de esta
manera a las mismas. Tal y como se realizé en el pasado, durante el estado de alarma, nos pondremos en contacto de forma activa con el alumnado
a través de Educamos CLM y con las familias a través de Papas 2.0. en caso de no obtener respuesta, en tercer lugar, se informara al tutor la falta
de comunicacién con la familia y finalmente se dard parte al equipo directivo que aquellos alumnos de los que no se haya obtenido ninguna
respuesta.

3. ATENCION AL ALUMNADO QUE NO PUEDA ASISTIR A CLASE POR MOTIVOS DE SALUD O DE AISLAMIENTO
PREVENTIVO.

En el caso en que el alumnado por motivos de salud o de aislamiento preventivo no puedan asistir con caracter presencial a las clases, podra
asistir a las clases virtuales, ya que las profesoras del departamento de plastica, al menos las clases de contenido tedrico a través de la plataforma
Educamos CLM. Se llevara a cabo una coordinacién con el tutor y con el departamento de orientacién y sin olvidar prestar una especial atencién
al apoyo emocional que pueda requerir el alumnado y sus familias.

2. METODOLOGIA



En base a las caracteristicas del alumnado, se realiza una revisién de la metodologia que se emplea para acercarla a actividades desarrolladas a
través de proyectos participativos, actividades en grupo o pequeiio grupo, con un mayor enfoque social y de colaboracién que las haga mas
atractivas para el alumnado —es la relacién social lo que los motiva a acudir al IES-.

Hay que tener en cuenta que buena parte de nuestro alumnado; que proceden de zonas y escuelas sin recursos en las que han trabajado durante
muchos afios con diferentes niveles; que sus entornos no ofrecen estimulacién que haga atractivo el estudio y la preparacién.

La metodologia que se empleara durante el curso sera activa y participativa. Se intentard que los gustos y aficiones propios de la vida cotidiana
de los alumnos (el arte, el dibujo, los comics, el cine, los videojuegos, ..., es una compaiiia casi incesante en la vida actual), se conviertan
frecuentemente en el punto de partida para nuestra area, desde la cual modelar esos gustos, refinarlos y enriquecerlos, proporcionando criterios
para su evaluacién.

Asi pues, a partir de la concepcién constructivista del aprendizaje (el alumno construye su propio aprendizaje y el profesor es un conductor del
proceso), se consideraran las caracteristicas personales de cada alumno, motivandole y estimulandole para que desarrolle sus propias
capacidades, favoreciendo el espiritu critico dentro de los habituales margenes de tolerancia y respeto a las libertades democraticas. Esto no
impide que la metodologia expositiva-participativa, estilo docente primordial en el aula, adquiera una relevancia especial e insustituible como
fuente de informacién para el alumno, contribuyendo a la presentacién y esclarecimiento de contenidos y favoreciendo el didlogo y la
participacién con preguntas motivadoras que promuevan el debate e inciten la curiosidad cientifica, todo lo cual resulta asi mismo evaluable.

La ensefianza de la plastica y el dibujo técnico precisa potenciar la capacidad de los alumnos para ver, reconocer y plasmar los lenguajes visuales
que configuran el arte y cultura, a través de trabajo dirigido y la realizacién de proyectos. Con este sistema, es absolutamente necesaria la
participacién del alumno. Para favorecer esta participacién se debe mantener en el aula un clima de silencio y respeto.

Se tendra en cuenta la diversificacién de las actividades para adaptarlas a la singularidad del alumnado. Aunque los profesores de la materia ya
cuentan con todo tipo de actividades (de refuerzo, de ampliacién, adaptadas a determinados alumnos,...) mas adelante se exponen las

caracteristicas particulares de los alumnos en cada grupo.

Los contenidos, distribuidos en diferentes temas, facilitan la realizacién de distintos tipos de agrupamientos a lo largo del curso que favorecen el
intercambio y la cooperacién, asi como la iniciativa y autonomia del alumno.

Se procurara que toda exposicion se vea desarrollada con métodos como los de trabajo socializado, siempre guiado y controlado por el profesor,
desde el momento en que el desarrollo de las clases y la interaccidn social entre los alumnos asi lo permitan.

La idea central consiste en vincular los tres aspectos de los contenidos: conceptos, procedimientos y actitudes; de esta manera, si se estudia un
concepto cualquiera, éste se muestra y se recrea, experimentandose posteriormente.

2.1. UNA METODOLOGIA ENFOCADA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS A TRAVES DE LAS TAREAS



Las competencias preceden a los objetivos y contenidos y son principios que guian la actuacién educativa, es decir, sélo se alcanzaran los
objetivos educativos si se demuestra que se posee la competencia en cuestién. Asi pues, vamos a llevar a cabo la consecucién de las
competencias a través de las tareas, que en el campo didactico se definen como cualquier iniciativa para el aprendizaje que esté estructurada,
posea un objetivo concreto con su contenido respectivo, un procedimiento de trabajo y una variedad de resultados para los que realizan la tarea.

Para que una tarea facilite el aprendizaje de las competencias basicas debe conllevar cuatro componentes:

- Las competencias que se deben adquirir.

- Los contenidos previos necesarios para comprender y realizar la tarea.

- Losrecursos con los que elaboramos la tarea: tipo de preguntas, textos, mapas, organizacién de aula, metodologia, etc.
- El contexto o situacion real en que se deben aplicar las competencias.

Asi pues, las caracteristicas de las tareas que vamos a trabajar son las siguientes:

- Son representativas de procesos de la vida real.

- Son identificables como unidades de actividades en el aula.

- Laresolucién de la tarea favorece el desarrollo de distintas competencias y de distintas dreas de conocimiento.
- Se disefian con un objetivo, una estructura y una secuencia de trabajo.

- Estan orientadas a la consecucién de un objetivo de manipulacién.

- Han de ser variadas y reales para proporcionar auténticas experiencias de aprendizaje.

- Promueven la autonomia de los alumnos.

- Fomentan y se desarrollar el aprendizaje cooperativo.

Distinguiremos ademas entre los siguientes tipos de tareas:

- Tareas iniciales. Persiguen como objetivo que el alumno sea capaz de elaborar esquemas que relacionen el conocimiento que ya posee y
los nuevos recursos que se le presentan (organizadores previos).

- Tareas posibilitadoras. Permiten preparar y fijar los contenidos necesarios para la realizacién de las tareas (documentacién, busqueda e
investigacién). Se pueden distinguir tres subtipos:

o Entrar en materia: Suponen una introduccién al tema de la secuencia con actividades de “precalentamiento”.
o En contexto: Los alumnos se ejercitan a través de una variada tipologia de actividades necesarias para realizar la tarea final.

o Formas y recursos: A través de ellas se practican los aspectos formales del contenido.

- Tareas finales. Suponen la ejercitacién de las distintas destrezas movilizando todos los recursos vistos hasta el momento. A través de las



tareas finales se intenta que los alumnos puedan resolver con fluidez situaciones habituales de la vida. Implican una sintesis o puesta en
comun.

- Tareas de ampliacién, generalizacién, enriquecimiento o refuerzo. El profesor dispone de tareas que permiten al alumno mejorar o
ampliar sus conocimientos.

El aprendizaje constructivista, en el que la metodologia es expositiva por parte del profesor y participativa por parte del alumnado, supone la
realizacién de tareas que impliquen un trabajo dirigido (que promueve la autonomia del alumno en el desarrollo de tareas), y la realizacién de
proyectos (que promueve el aprendizaje cooperativo). Por ello, se realizaran tareas que permitan el uso de las TIC y de materiales y fuentes
diversas, como la proyeccién de cortos, peliculas y documentales, el uso de internet y la consulta de blogs, el uso de libros del departamento, el
uso de la biblioteca y otros espacios diferentes al aula.

Estas tareas no se exponen explicitamente en la programacién y en la secuenciacién de contenidos pues dependen de la disponibilidad de los
espacios (aula althia, tablets, biblioteca,...), de la dindmica de cada grupo, asi como de la dindmica y agenda del propio centro. Si bien, el
profesor cuenta, entre sus recursos, con tareas de este tipo aplicables a todos los temas.

2.2. ELEMENTOS TRANSVERSALES

En la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria la educacién en valores debe de ser complementaria a los contenidos curriculares o saberes
basicos. Estos valores se afrontan en las diferentes materias a través de los propios criterios de evaluacién, debiéndose también incardinar con
los proyectos de centro que los trabajan. Los valores son los pilares en los que se asienta toda sociedad, por tanto, educar en valores debe de
ser una tarea transversal a los contenidos de las materias/ambitos. Su importancia radica en la necesidad de formar alumnos que sean capaces
de desenvolverse de manera civica y democratica en la sociedad actual.

El centro participa en distintos proyectos como el plan lector, plan de igualdad, que son acordes a los contenidos del PEC, relacionados con la
salud, convivencia, interculturalidad, cuidado del medio ambiente, etc. Dado que estos proyectos implican tareas que favorecen el intercambio
vy la cooperacién y la realizacién de actividades complementarias, que contribuyen a desarrollar los objetivos y contenidos del curriculo en
contextos no habituales (visitas, etc.). El profesor del departamento ajustard su programaciéon de aula a la realizaciéon de dichas actividades
siempre que lo considere oportuno, cambiando bien las tareas posibilitadoras por actividades sencillas o bien las tareas finales, por un proyecto
cooperativo (carteles, objetos realizados con materiales de desecho, disefio del pasaporte de biblioteca, etc.) resultando tareas que parten de
escenarios reales y que en la medida de lo posible plantean actividades que hacen referencia a la cultura y sociedad de la zona.

Por otro lado, en la programacién de cada curso se hace referencia a los elementos transversales que se encuentran implicitos en los criterios de
evaluacién.

3. PLAN DE ACTUACION DIRIGIDO A ALUMNOS REPETIDORES Y A ALUMNOS CON LA
MATERIA PENDIENTE. PLAN DE TRABAJO INDIVIDUALIZADO:



Para los alumnos con areas o materias suspensas de cursos anteriores se harad un PRI (Plan de refuerzo individualizado) incluidos los alumnos de
Diversificacién que tengan suspensa la asignatura de Educacién Plastica Visual y Audiovisual.

Para superar una materia pendiente han de presentar en el tercer trimestre un trabajo global que el departamento elaborara y se encontrara
disponible en Educamos. Los alumnos/as seran los responsables de presentar este trabajo a los profesores del departamento para que sean
calificados. Se realizan una serie de orientaciones, seguimiento y apoyos, que se comunican a los alumnos a principio de curso, previstos para
lograr la recuperacién de la materia. Igualmente, los profesores del departamento realizan un seguimiento en distintas reuniones a lo largo del
curso.

Los criterios de calificaciéon que se aplicaran a estos trabajos se basaran en la:

* Superacién de los objetivos.

* Limpieza.

* Precision.

* Creatividad.

* Imaginacién.

* Esfuerzo en la realizacién de los ejercicios.

Los criterios de calificacion seran tomados teniendo en cuenta los criterios de evaluacion correspondientes a cada curso, refiriéndonos en su caso a los estandares
basicos establecidos en su caso para la superacion positiva de estos. La calificacion sera asi de suspenso o aprobado (calificacion de 5).

El area de educacidn Plastica Visual y Audiovisual, tiene unos contenidos muy diferenciados en 12 y 22 con respecto a 42 E.S.O. con lo que no se consideran
aprobadas las materias pendientes de cursos anteriores con la superacion de la Educacién Plastica de 42 E.S.O. incluido el alumnado del Programa de
Diversificacion.

La calificacion final de cada alumno de la E.S.O. sera la nota media de las calificaciones de cada una de las tres evaluaciones.

4. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusidn educativa del alumnado en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha: “se entiende como inclusién educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el
aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y
estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de
manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la educacion, la normalizacién, la inclusién y la compensacién educativa
para todo el alumnado.



El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los
alumnos, en funcién de sus necesidades, intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacién (articulo 5): son todas aquellas actuaciones que permitan ofrecer una educacién comun de calidad a todo el
alumnado y puedan garantizar la escolarizacién en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y
motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas vy las actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono
escolar, las modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la movilidad, a la comunicacién, cuantas otras pudieran detectarse, los
programas, planes o proyectos de innovacién e investigacion educativas, los planes de formacién permanente para el profesorado en materia de inclusién educativa
o la dotacidn de recursos personales, materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

2. Medidas de inclusidn educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de
sus necesidades, las barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y teniendo en cuenta los propios recursos, permiten
ofrecer una educacion de calidad y contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del
conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de innovacion, formacidn e investigacién promovidos en colaboracién con la
administracién educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucidn del alumnado
en grupos en base al principio de heterogeneidad o las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo,
la participacién, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacién, comprensién y cuantas otras pudieran detectarse.

3. Medidas de inclusidn educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes articularemos en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado
y contribuir a su participacion y valoracién en la dindmica del grupo-clase. Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el aprendizaje a
través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los
grupos interactivos o la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de
actividades graduadas o la organizacidon de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria
individualizada.

4. Medidas individualizadas de inclusidn educativa (articulo 8): son actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo
precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como
favorecer su participacién en las actividades del centro y de su grupo. Estas medidas se disefiaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que
trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacidn. Es importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacién
de elementos prescriptivos del curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las adaptaciones metodoldgicas, las
adaptaciones de profundizacion, ampliacién o enriquecimiento o la escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con
incorporacioén tardia a nuestro sistema educativo.

5. Medidas extraordinarias de inclusidn (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas medidas que implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos
curriculares y organizativos de las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo
posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcidn de estas medidas requiere de una evaluacion psicopedagdgica previa, de un dictamen de
escolarizacién y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas



medidas extraordinarias son: las adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacién curricular, las exenciones y
fragmentaciones en etapas postobligatorias, las modalidades de Escolarizacién Combinada o en Unidades o Centros de Educacién Especial, los Programas Especificos
de Formacidn Profesional y cuantas otras propicien la inclusién educativa del alumnado y el mdximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por
la Direccién General con competencias en materia de atencidn a la diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado que precise la adopcidn de medidas individualizadas o medidas
extraordinarias de inclusién educativa, participara en el conjunto de actividades del centro educativo y serd atendido preferentemente dentro de su grupo de
referencia.

A continuacidn, abordamos actuaciones concretas en pro de la inclusidon educativa, teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

4.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADOPTADAS A NIVEL DE AULA

Los alumnos ACNEE seran evaluados siguiendo las instrucciones de la Direccién General de Programas, Atencién a la Diversidad y Formacién
Profesional, sobre la Evaluacién y Calificacién de ACNEAE, de febrero de 2017.

Hay dos referentes informativos, la ley LOMLOE, donde el articulo 71 se refiere a los ACNEAES, quienes requieren una atencién educativa
diferente, y el articulo 73 que hace referencia especifica de los ACNEES. Y decreto 85/2018 en el que aparecen todas las medidas que se deben
tomar.

Segin el Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-
La Mancha (en adelante Decreto de Inclusién), ‘la inclusién educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a detectar y
superar las barreras al aprendizaje y a la participacién de todo el alumnado y favorecer su progreso educativo teniendo en cuenta sus
capacidades, motivaciones, intereses, ritmos y estilos de aprendizaje y situacién econémica, social, personal, cultural y lingiiistica, sin equiparar
diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo posible de sus potencialidades y capacidades
personales.’

El concepto de inclusién es, pues, mas amplio al de atenciédn a la diversidad, ya que, con la inclusién, no solo se trata de atender al alumnado que
tenga dificultades para conseguir los indicadores, estdndares o criterios de evaluacién del curriculo, sino de atender a cada alumno y alumna en
funcién de sus propias capacidades.

Para llevar a cabo la inclusién educativa, el citado Decreto distingue entre medidas a nivel de Consejeria, a nivel de centro, a nivel de aula,



individualizadas y extraordinarias. En la presente Programacién Didactica nos ocuparemos de las medidas a nivel de aula, que no podran

contradecir, sino complementar, las establecidas en el resto de los niveles.

Teniendo como referencia las medidas de aula del citado Decreto de Inclusién, desde nuestra materia seguiremos las siguientes medidas:

a)

b)

Las estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el aprendizaje a través de la interaccioén.
Las metodologias activas de ensefianza en el aula ponen el foco de atencién en el alumnado en lugar de en el profesorado, facilitando un
aprendizaje mas competencial y colaborativo y permitiendo un aprendizaje significativo de los contenidos. En nuestro departamento
utilizaremos este tipo de metodologias de forma puntual debido a las caracteristicas de nuestra materia y por el grupo de alumnado del
que se dispone en el presente curso escolar.
Las metodologias que usaremos durante el presente curso seran las siguientes:

e Aprendizaje cooperativo

e Aprendizaje basado en proyectos

e Aprendizaje basado en tareas
Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el aprendizaje.
La organizacién del alumnado en el aula estd muy relacionada con la estrategia metodoldgica que se desarrolla en ese momento. De esta
forma, si se estd desarrollando una metodologia de trabajo cooperativo, el alumnado estara dispuesto en grupos de tres o cuatro y si se
esta trabajando la tutoria entre iguales la disposicién serd en parejas o en trios. No obstante, cuando se utilice una metodologia expositiva
o una que no conlleve una organizacién diferente a la ordinaria, el alumnado en aula estara dispuesto por parejas.
Segun el Decreto de Inclusién, con caricter general, las medidas de inclusién educativa se desarrollardn dentro del aula del grupo de
referencia. Por ello, en el caso de disponer de profesorado de apoyo educativos, éste llevara a cabo sus funciones junto al profesor o
profesora que imparta docencia al grupo a través de la docencia compartida o co-ensefianza.
Los grupos o programas de profundizacién y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y las destrezas de pensamiento para alumnado
que lo precise.
Educar desde la inclusién implica atender, tanto al alumnado que necesite refuerzo educativo como al alumnado que requiera una
profundizacién en los contenidos. Lia forma de fomentar la creatividad y las destrezas de pensamiento desde nuestra materia sera a través

de las siguientes acciones:



e Uso de la Agenda Escolar. La agenda escolar sera una medida a nivel de centro. A partir del curso 21/22 se completarad y servira

para planificar el estudio de todas las materias, &mbitos y médulos, entre ellos la nuestra.

e Empleo de las destrezas de pensamiento en el aula. Se trabajaran los esquemas, mapas conceptuales, organizadores graficos en

la materia.

e Fomentarla metacogniciéon en el aula. Ser consciente del propio proceso de aprendizaje supone una ventaja a la hora de consolidar

los conocimientos adquiridos. Para ello, desde nuestra materia llevaremos a cabo las siguientes acciones:

Promover la autoevaluacién y coevaluacién por parte del alumnado.

Aplicar estrategias de comprensién lectora y escrita.

Llevar a cabo un seguimiento de los estandares o indicadores (segtn el curso)

Otras estrategias como el trabajo con actividades resueltas o el tratamiento del error en el desarrollo y la correccién de

las actividades y problemas.

e Uso de las TIC desde nuestra materia. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién promueven la individualizacién de la

ensefianza y fomentan la autoevaluacién. La posibilidad de generar actividades y problemas de diferentes niveles permite al

alumnado profundizar en los aspectos del curriculo que el profesorado determine.

d) Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria, dirigido a favorecer la participacién del alumnado en el grupo-clase.

La inclusién educativa modifica el concepto tradicional de apoyo educativo. A partir de ahora no tiene sentido hablar de alumnado con

necesidades especificas de apoyo educativo ya que todo el alumnado es susceptible de superar sus barreras al aprendizaje sin equiparar

diferencia con inferioridad. Por tanto, el apoyo educativo se convierte en todo aquello que facilita el aprendizaje.

Las medidas de refuerzo de contenidos curriculares desde nuestra materia seran las citadas en los apartados a) y b) anteriores ya que

entendemos que la introduccién de metodologias activas en el aula y la docencia compartida son las medidas més efectivas para reforzar

el aprendizaje y la participacién del alumnado que lo precise.

A parte de estas medidas de inclusidn, a la hora de reforzar contenidos en el aula podemos utilizar las siguientes medidas:

e Uso de las TIC desde nuestra materia. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién promueven la individualizacién de la

enseflanza y fomentan la autoevaluaciéon. La posibilidad de generar actividades y problemas de diferentes niveles permite al

alumnado reforzar los aspectos del curriculo que el profesorado determine.



e Actividades de refuerzo y ampliacién segun las necesidades del alumno.

4.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS

Articulo 8. Medidas individualizadas de inclusién educativa

1. Son medidas individualizadas de inclusién educativa aquellas actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el
alumnado que lo precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y
potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su grupo.

2. Estas medidas se disefiardn y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que trabajen con el alumnado y contaran con el
asesoramiento del Equipo de Orientacién y Apoyo o el Departamento de Orientacién, en el Plan de Trabajo y cuando proceda, en la evaluacién
psicopedagégica.

3. La adopcién de medidas individualizadas de inclusién no supone la modificacién de elementos prescriptivos del curriculo siendo
responsabilidad del equipo docente y profesionales que intervienen con el alumnado, el seguimiento y reajuste de las actuaciones puestas en
marcha.

Los profesores del departamento realizaran las medidas de inclusién individualizadas que sean indicadas por el departamento de orientacién,

segun las necesidades del alumnado de cada docente.

5. TIEMPOS Y ESPACIOS

La materia de Educacion Plastica Visual y Audiovisual cuenta con 2 horas lectivas semanales en 2° Y 3° de E.S.O, con 2 horas lectivas en Proyectos
de Artes Plasticas y Visuales en 1° ESO, y con 2 horas lectivas en 4° de E.S.O. de Educacién Plastica Visual y Audiovisual, todas ellas de 55 minutos.
Las cuales se dedican a desarrollar el curriculo y las actividades propuestas en la programacién. La distribucién de los bloques de contenidos
marca una temporizacién que puede variarse en funcién de la marcha del grupo y otras cuestiones que el profesor pueda entender como
razonables para variarla. Se hace necesaria una flexibilidad en dicha distribucién para conseguir los objetivos de la mejor manera posible y
orientar al grupo en un buen funcionamiento.

Al disponer en el centro de 2 Aulas Taller, existe la opcién de trabajar en un espacio acorde a las exigencias de esta materia; ya que, para



desarrollar ciertos bloques del curriculo, se precisan medios y espacios habilitados para tareas especiales, como, por ejemplo, el uso de agua e
instrumentos que podrian ensuciar el aula de clase normal del grupo con la consiguiente perturbacién en el desarrollo de las otras materias.

Estas aulas tienen sus normas especificas que todo alumno/a debe conocer y respetar, habida cuenta de las peculiaridades de funcionamiento
que tiene. Las normas de uso de las aulas especificas vienen establecidas en las NCOF. Partiendo de éstas, establecemos las de las aulas

de plastica.

5.1 NORMAS DE PERMANENCIA EN EL AULA DE PLASTICA

Las Normas del aula de plastica se explicaran al alumnado y seran las siguientes:
- Los alumnos entraran y saldrdn del aula con correccidn (sin aglutinarse, sin gritar, sin empujarse, etc.) y sin molestar al resto de clases.

- Los alumnos respetaran todos los materiales e instrumentos de la clase (mesas, sillas, lavabos, ventanas, armarios, libros, el material que se encuentra en
los armarios, etc.). En el caso de desperfecto de algin material del aula producido por el alumnado, éste debera abonar integramente el importe del
desperfecto y posteriormente se procederd a la sancién correspondiente, asi como una reunidn con los padres.

- Queda totalmente prohibido escribir en las mesas y sillas 6 hacer cualquier tipo se marca en ellas. Para este caso se establecerdn las siguientes sanciones:
apercibimiento grave y limpiar todas las mesas y sillas de la clase.

- Queda totalmente prohibido a los alumnos tocar el material de los armarios, la pizarra, los lavabos y los trabajos realizados por otros compaferos que se
encuentren en el aula, salvo autorizacién previa del profesor/a.

- Los alumnos mantendran en la mayor medida posible la limpieza del aula. Todos los desechos deberan ser depositados en la papelera de clase.
- Queda totalmente prohibido comer cualquier tipo de alimento, asi como beber cualquier tipo de bebida en el aula.

- Al término de la clase las sillas deben quedar levantadas sobre las mesas, las persianas y las ventanas cerradas, encargandose cada alumno de subir su silla
y los que se sitlen cerca de las ventanas deberdn encargarse de que queden cerradas junto con las persianas. El alumno que no cumpla su comisién no
podra abandonar el aula.

Se realiza un extracto de las mismas que se colgara en un lugar visible en el aula de plastica. Anexo Il



6. MATERIALES CURRICULARES, Y RECURSOS DIDACTICOS

6.1. MATERIALES

A cada alumno/a al principio de curso se le piden un minimo de materiales para poder desarrollar todos los objetivos con rigor. Estos pueden aumentar segin las
necesidades de cada actividad y la dindmica del grupo (si éste requiere de actividades de ampliacién).

La propia aula cuenta con materiales especificos como mesas, grifos, pizarra, bandejas de secado, etc. A partir de este curso cuenta con un proyector que permitira
mostrar imagenes de ejemplo y un mejor entendimiento de los conceptos.

Aparte de estos materiales, serdn necesarios otros materiales fungibles que aporte el centro en funcién de las actividades y sus peculiaridades. Suelen ser: papeles
de distintas caracteristicas, herramientas como cuter, pinceles, etc. pinturas, medios informaticos (software o hardware), etc. Hemos de tener en cuenta la situacion
de aislamiento que tienen algunos alumnos en su localidad, donde no cuentan con papelerias y en muchos casos sus padres no disponen de vehiculo o tiempo para
desplazarse a comprar el material a otra localidad. Parte del alumnado no tiene recursos para poder comprarse el libro de trabajo o materiales, el departamento
lleva un seguimiento de estos alumnos y procura facilitarles material para la realizacién de las actividades o la adquisiciéon de conocimientos.

Igualmente, se les facilitard actividades segln sus necesidades educativas especificas, de ampliacion o refuerzo.
Materiales para Educacion Plastica Visual y Audiovisual:
- Losaportados personalmente por el alumno: [dpiz, goma, sacapuntas, ceras blandas, |apices de colores, rotuladores, tijeras, pegamento, témperas, pinceles.
- Los instrumentos y materiales del aula de dibujo del centro y de la biblioteca (el departamento y la biblioteca cuentan con un inventario).
Materiales para Dibujo técnico:
- Los aportados personalmente por el alumno: instrumentos de dibujo (reglas, compas, borradores, distintos tipos de 1apiz) y folios
- Los instrumentos y materiales del aula de dibujo del centro y de la biblioteca (el departamento y la biblioteca cuentan con un inventario).
Materiales para Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales:
- Los aportados personalmente por el alumno: teléfono mévil o caAmara de fotos digital.

- Ordenadores portatiles del centro.



6.2. RECURSOS

En cuanto a recursos didacticos se tendrdn en cuenta aquellos que sirvan para ilustrar conceptos o procedimientos que resulten especialmente interesantes para
conformar una vision mas integral de la materia y que ayuden al desarrollo de los propuestos en las unidades. Estos pueden ser:

- Videos de cortos, peliculas o documentales.
- Libros sobre técnicas, diccionarios de arte, monograficos, etc.

Biblioteca de departamento. Se irdn trasladando libros del departamento al aula de plastica segun su necesidad de uso y quedardn a disposicidn de consulta para
el alumnado.

Aula-Taller: En el IES disponemos de un aula-taller de plastica con mesas de dibujo grandes que permitirian agrupar 4 alumnos.
Aulas especificas, aula Althia (recursos informaticos), aula con proyeccidn frontal y agrupamientos individuales, aula referencia.

Espacios del centro y alrededores donde desarrollar actividades especificas (como tomar apuntes del natural, estudiar la luz natural, las grandes dimensiones
trasladadas al formato, el estudio de la perspectiva cdnica). Biblioteca del centro a la que se acudira para la consulta de libros con ilustraciones, de arte, etc. Ademas,
la ciudad dispone de museos o salas de arte cercanas al centro que permiten visitas a pie en la propia mafiana.

6.3. DOCUMENTOS

El equipo directivo pone a disposicién del profesorado los documentos oficiales del centro en el primer ordenador de la sala de profesores,
igualmente hay disposicién de documentos en la pagina web del centro. Entre ellos se encuentran la memoria de departamento, PTI,..

Por su parte el departamento de plastica trata de tener disposicién de documentos con el mismo formato para ambos profesores y trabajan en
comun intercambiandose documentos cada vez que disefian uno nuevo.

Cabe destacar que el departamento realiza diferenciacién entre PTI para alumnos repetidores (que tengan una materia del departamento
pendiente), alumnos con la materia pendiente (que han promocionado), alumno expulsado o alumno absentista (indicandole las laminas y
teoria que se esta trabajando en el aula y su disposicién en reprografia).

1. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.

Para contribuir a los proyectos que en los que se encuentra inmerso el centro, y que se contemplan en el PE y la PGA, el departamento participara



con los alumnos en la medida de lo posible, y siempre que no se altere a la programacién de aula y los proyectos puedan incorporarse dentro
de los contenidos de la programaciéon del departamento.

Se realizardn trabajos de promocién e informacién de eventos relacionados con otras actividades del centro como la realizaciéon de murales y
carteles.

Otras posibilidades son exposiciones dentro del centro y trabajos de decoracién de las dependencias.

Durante la celebracién de la Semana Solidaria, el profesor de Bachillerato decidira si permite que el alumnado de Dibujo Técnico participe en la
organizacion o actos de esta semana, dado que se trata de una importante actividad transversal.

8. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

En principio, el apartado de las actividades extraescolares queda abierto para su posterior concertacién, dado que las posibles actividades dependeran en gran
medida de:

El mejor conocimiento de los alumnos y del estudio progresivo de sus necesidades, y caracteristicas; asi como de sus intereses y motivaciones para un mejor
aprovechamiento de las actividades.

Al ser un drea eminentemente practica, las posibles salidas al exterior del edificio, a los alrededores, ... dedicadas a pintar y observar la naturaleza, dependerdn en
gran medida del tiempo, del estado de seguimiento de la programacion, etc.

Desde el departamento abogamos por la interdisciplinaridad y proponemos las AAEE en colaboracién con otros departamentos.

Las posibles actividades propuestas al departamento de actividades extraescolares son las siguientes:



Numero

oo . Profesores Medio de | aproximad Nivel Coste
Actividad Fecha prevista Lugar q -
responsables | transporte ode educativo | econémico
alumnos
Abycine 23 de octubre a | Albacete Nayra Garcia Ninguno, se | Maximode | 1°,2°y 3° 2€
3 de noviembre Sanchez acudira 28 alumnos | E.S.O.
Amparo andando por grupo
Rodenas
Taller de creacién de 3° trimestre Amparo Ninguno, se | 27 alumnos si
un cémic Rodenas acudira
andando
Visita guiada al museo | ler trimestre Albacete Amparo Ninguno, se 2° ESO Ninguno
de Albacete: De la Rodenas acudira
prehistoria a los andando
romanos.
Visita a exposiciones Alo largo del Albacete Nayra Garcia Ninguno, se | Maximo de | Todos Segun el
temporales que se curso Sanchez acudira 28 alumnos museo de 0
realicen en la ciudad Amparo andando por grupo €as5€
Rodenas
Visita a exposiciones Alo largo del Albacete Nayra Garcia Ninguno, se | Maximo de | Todos Ninguno
permanentes de la curso Sanchez acudira 28 alumnos
ciudad de Albacete Amparo andando por grupo
Rodenas
Decoraciones de obras | Alolargo del Nayra Garcia Ninguno No
de teatro y curso Amparo
graduaciones Rodenas
Decoracién del hall Alo largo del Nayra Garcia Ninguno No
curso Amparo
Rodenas
Inmersioén lingiiistica 4al6de Moragete Nayra Garcia Autobus 50 alumnos | 2° ESO 240 €




en inglés febrero

Inmersioén lingiiistica 11all15de Moragete Nayra Garcia Autobus 50 alumnos | 2° ESO 350 €

en inglés mayo Se
considera que aquellos alumnos que tengan mas de un parte de disciplina, o bien un inico parte, pero con una falta considerada muy grave, en
un trimestre no acudiran a las actividades extraescolares que se realicen en dicho trimestre.

9. LA EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

Se tendran en cuenta a lo largo del curso los indicadores, criterios, procedimientos, temporalizacién y responsables de la evaluacién del proceso
de ensefianza-aprendizaje, de acuerdo con lo establecido en el plan de evaluacién interna del centro.

Evaluacién del proceso de ensefianza:

- El desarrollo del proceso de ensefianza - aprendizaje — evaluacion. Al final de cada evaluacién se desarrolla un analisis de los resultados
obtenidos, que contempla, el seguimiento de la programacién, el nimero de suspensos, los motivos principales y las propuestas de
mejora.

- La practica docente. Al final de curso, los alumnos realizan un test de evaluacién del proceso de ensefianza. Los resultados del test y el
analisis de los resultados obtenidos en la evaluacién ordinaria sirven al docente para realizar su coevaluacién.

- Losresultados obtenidos por los alumnos en el proceso de evaluacién continua. Al final de la evaluacién ordinaria se desarrolla un andlisis
de los resultados obtenidos, que contempla, el seguimiento de la programacién, el nimero de suspensos, los motivos principales y las
propuestas de mejora. Este andlisis se incluye en la memoria final de departamento y/o en el acta final de departamento.

Se elaborara un cuestionario autoevaluacion comun para todos los departamentos, para realizar una autoevaluacion del proceso de
ensefianza y aprendizaje y de la aplicacion de las programaciones didacticas durante las evaluaciones y el curso escolar.

Tenemos en el centro un modelo de autorizacion de realizacion de Actividades extraescolares.

10. OBJETIVOS PARA LA MEJORA DEL RENDIMIENTO EDUCATIVO DEL CENTRO

Tras la primera realizacién en Castilla la Mancha de las Pruebas de Evaluacion de Diagnéstico, el departamento de artes plasticas ha ido
elaborando una serie de mejoras cuyo objetivo esencial es ofrecer unas actuaciones encaminadas a mejorar las competencias y el rendimiento
de nuestro alumnado.



Desde el Departamento de Artes Plasticas consideramos de gran importancia las siguientes:
- Mejorar la comprensién oral y escrita:

Los alumnos leen en voz alta el libro de texto y se realiza una comprensién en grupo de la lectura. Se incentiva al alumno a expresar los
conocimientos con sus propias palabras, antes que la repeticién memorizada de los contenidos.

- Mejorar la expresién a través de obras artisticas:

Los contenidos tedricos van acomparfiados de imagenes (uso de proyector del aula taller o de las pizarras digitales). Durante todo el proceso de
ensefianza se recuerda el caracter expresivo de las actividades que realizan los alumnos a través del uso del color, las formas y las técnicas.

- Aplicar a la vida practica los conocimientos de Geometria:

A través de reconocimiento de figuras, calculos de dngulos, longitudes, areas... fomentamos la necesidad de los conocimientos del dibujo técnico
y la aplicacién visual de parte de las matematicas.

11. PROGRAMACION DE LA ETAPAE.S.O

11.1 OBJETIVOS DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Segtn el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y
alumnas las capacidades que les permitan alcanzar unos objetivos generales de etapa. De acuerdo con el articulo 7 del Decreto 82/2022, de 12
de julio, los objetivos son:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demdas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz
de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.



d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espaiia, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi[] como su
patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracién y respeto se extendera’] también al resto de comunidades auténomas, en un
contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y €l de los otros, respetar las diferencias, afianzar los hdbitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

1) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los recursos prevalezcan en el espacio el maximo
tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos
propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y
representacion, conociendo y valorando las propias castellanomanchegas, los hitos y su personajes y representantes mas destacados.



11.2. PROGRAMACION DE LA MATERIA DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.
11.2.1. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones
artisticas y que posee la capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo. Suponen, ademas, la
posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen: plastica, fotografica, cinematografica y
mediatica; asi como su forma, que varia segun los materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o
tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas
que han ido ampliando los registros de la creacién. La llegada de los medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando
las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcién cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su
manipulacién. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar
las imAgenes criticamente, teniendo en cuenta los medios de produccioén y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacién Artistica de la etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el
alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracién critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la
comprensioén de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizaciéon de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacién visual
permite una adecuada decodificacién de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresién
personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor del
patrimonio cultural y artistico.

11.2.2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

La materia estad disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos generales de la etapa y de las competencias
que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la competencia en
conciencia y expresién culturales, a los que se afladen aspectos relacionados con la comunicacién verbal, la digitalizacién, la convivencia
democratica, la interculturalidad o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden
trabajarse simultaneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el
alumnado se inicie en la produccién artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos
en funcién de las necesidades derivadas de su propia produccién.

Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disefiados para comprobar el grado de
consecucién de las mismas por parte del alumnado.



Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por titulo

«Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas. El segundo,
denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica», engloba aquellos elementos, principios y conceptos
que se ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas y culturales como forma de expresién. El tercer bloque, «kExpresion artistica
y grafico-plastica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones
plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y comunicacién visual y audiovisual» incorpora los saberes
relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la comunicacién visual y audiovisual.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que supongan una accién continua combinada con
reflexién, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la intencién de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica
personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos
cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que
permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del
pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos
culturales han de ser introducidos por el profesorado en relacién con las preguntas que plantee cada situacién, permitiendo asi que el alumnado
adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de
las obras y de los procesos artisticos estudiados.

11.2.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencias especificas.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protecciéon y
conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de
las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso,
bien sea por asimilacién, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la
multiplicidad de puntos de vista y la variacién de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisicién de un sentir respetuoso
hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccion artistica, para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar
perspectiva sobre la evolucién de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando
estos aspectos por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la



conservacion, preservacion y difusién del patrimonio artistico comun, comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del
conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCECI.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman
el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar
el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacién de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacién del alumnado, asi como a la construccién de un
discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprensién activa de las
dificultades inherentes a todo proceso de creacién en sus diferentes fases, con la asimilacién de la compleja vinculacién entre lo ideado y lo
finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcién de las
producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta en contexto de estas con otras
manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca
un juicio critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e
interiorizacién de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en
el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos
asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado,
dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas
emana la construccién de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracién de un imaginario rico y en
la cimentacién de una mirada empatica y despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica
individual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de épocas
anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos
se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su
representacién en el arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la creacién artistica
en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacién de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta
el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante
que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza
diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccién y de disefio en el proceso de creacién, como a los de recepcién. De esta manera,
puede incorporar este conocimiento en la elaboraciéon de producciones propias.

Para que el alumnado entienda las producciones artisticas y digitales de la actualidad y se inicie en la realizacién de producciones propias, puede
promoverse la aproximacién al conocimiento de distintos saberes, entre los que se pueden incluir: el lenguaje técnico matematico propio de la
geometria, la evolucién de internet como soporte artistico y comunicativo, la cinematografia, los instrumentos épticos y/u otros que se consideren
necesarios.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de produccién y disefio de imagenes y
productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas
herramientas para su manipulacién, edicién y postproduccién. De este modo, puede identificar la intencién con la que fueron creados, proceso
necesario para analizar correctamente la recepcién de los productos artisticos y culturales, ubicadndolos en su contexto cultural y determinando
sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2, STEM1, STEM3, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacidn, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas de la capacidad de introspeccion y de
proyeccién de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los
recursos creativos del medio de expresién escogido, asi como sus posibilidades de aplicacién.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una visién personal e imaginativa del mundo a través de
una produccién artistica propia, debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se



potencia una vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacién con
el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa
a la realizacién de la produccién, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia
que parte de una produccién inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4,CC3, CCEC3,
CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la
que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse
en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y
puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias
contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de
las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCECS.

1. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes,
como el audiovisual, la instalacién o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las
técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de
creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo
de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas adelante
pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe
adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes lenguajes artisticos en la elaboracién de un
proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresién actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD2, CDS§, CC1, CC3,



CCEC4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha
de comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es
lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con una
voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y la difusién de una
obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede
proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciard a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo
las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas,
afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCECA4.

11.2.4. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales més relevantes, asi como su
funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos
y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Competencia especifica 3.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizdndolas con curiosidad y respeto
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcioén del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y



emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcién de los
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacién, la experimentacién y la bisqueda de
informacién.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5.
5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su proceso
y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Competencia especifica 6.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una visién
personal.

Competencia especifica 7.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustdndose al objetivo propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes
y herramientas.

Competencia especifica 8.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas,
y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.



11.2.5. ELEMENTOS TRANSVERSALES

Los elementos transversales se encuentran implicitos en los criterios de evaluacién.

Reconocer el patrimonio como parte de la propia cultura, y su papel como transmisoras de valores y convicciones y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion.

Conocer la diversidad cultural, como elemento en la construcciéon de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta
fundamental en la elaboracién de un imaginario rico y en la cimentacién de una mirada empatica y despojada de prejuicios.

Emprender un didlogo intercultural, para superar estereotipos, con perspectiva de género.

Desarrollo del respeto entre iguales, mostrando respeto a las impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Reflexién y discurso critico en las experiencias individuales y compartidas, que amplie sus horizontes y establezca un juicio critico,
superando distintos prejuicios.



11.2.6. SABERES BASICOS

Los contenidos se encuentran organizados en saberes basicos, que a su vez se estructuran en bloques, y que comprenden los conocimientos,
destrezas y actitudes dentro del curriculo oficial.

Saberes basicos de la materia de Educacién Plastica Visual y Audiovisual.

A. Patrimonio artistico y cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.

El lenguaje visual como forma de comunicaciéon y medio de expresién. Pensamiento visual.

Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

La percepcién visual. Introduccioén a los principios perceptivos, elementos y factores.

La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacién en el
disefio.

Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de expresidén grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas
funcionales y expresivas.

Representacién de las tres dimensiones en el plano. Introduccidn a los sistemas de representacion

El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.



— Ellenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

— Iméagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

— Laimagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

— Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacién
v los formatos digitales.

— Edicién digital de la imagen fija y en movimiento.

— Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en
entornos virtuales de aprendizaje.

11.2.7. PROGRAMACION DE LA MATERIA DE 2° E.S.0. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL I

11.2.7.1. ORGANIZACION DE LOS SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y
DESCRIPTORES OPERATIVOS EN UNIDADES DIDACTICAS. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Seleccién, organizacién y secuenciacién de los saberes basicos a través de Unidades Didacticas. Los saberes basicos actian como nexo de
unién entre las competencias especificas, que a su vez estan vinculadas en el curriculo con los descriptores operativos del perfil de salida, por
tanto, los saberes se distribuyen y asocian a estas competencias especificas. En la tabla del se propone una distribucién de los saberes basicos
para la materia de EPVA de 2° de la ESO.

TABLA QUE RELACIONA LOS ELEMENTOS CURRICULARES EN LA MATERIA.

Unidad 1: ELEMENTOS BASICOS DE A EXPRESION PLASTICA

DESCRIPTORES
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS DEL PERFIL DE
ESPECIFICAS
SALIDA

1. Comprender la 1.1 Reconocer los factores histéricos | A. Patrimonio artistico y cultural. CCL1
importancia que algunos y sociales que rodean las — Los géneros artisticos. CPSAA3
ejemplos seleccionados de | producciones plasticas, visuales y — Manifestaciones culturales y artisticas mas CCl1
las distintas audiovisuales mas relevantes, asi importantes, incluidas las contemporaneas y las CcC2
manifestaciones culturales | como su funcién y finalidad, pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos CCECl1
y artisticas han tenido en el | describiendo sus particularidadesy | formales y su relacién con el contexto histérico.
desarrollo del ser humano, | su papel como transmisoras de — Las formas geométricas en el arte y en el entorno.
mostrando interés por el valores y convicciones, con interés y = Patrimonio arquitectonico.

patrimonio como parte de | respeto, desde una perspectiva de
la propia cultura, para género.



entender cémo se
convierten en el testimonio
de los valores y
convicciones de cada
persona y de la sociedad
en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de
su proteccién y
conservacion.

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de observacién
e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer
la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones
de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de
forma abierta y
respetuosa, tanto el
proceso como el producto
final, su recepcién y su
contexto, para descubrir

1.2 Valorar la importancia de la
conservacién del patrimonio cultural
y artistico a través del conocimiento
y el andlisis guiado de obras de arte.

3.1 Seleccionar y describir
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario proprio.
3.2 Argumentar el disfrute
producido por la recepcién del arte
en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto
impresiones y emociones y
expresando la opinién personal de
forma abierta.

4.1 Reconocer los rasgos
particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en
funcién de los contextos sociales,
histéricos, geograficos y
tecnolégicos, buscando y analizando
la informacidén con interés y eficacia.
4.2 Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de

A. Patrimonio artistico y cultural.

— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el contexto histérico.

— Las formas geométricas en el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion grafica.

— Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

— Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresién grafica.

— El lenguaje visual como forma de comunicacién.

— Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

— Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura.
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las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad
e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para
expresar la visién del
mundo, las emociones 'y
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la
capacidad de
comunicaciony
desarrollar la reflexién
critica y la autoconfianza.
6. Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

1. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma

diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacién y la reflexién critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales
o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.
6.1 Explicar su pertenencia a un
contexto cultural concreto, a través
del andlisis de los aspectos formales
y de los factores sociales que
determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales.

6.2 Utilizar creativamente
referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando
una visién personal.

7.1 Realizar un proyecto artistico,
con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o

C. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de
materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

— Introduccién a la geometria plana y trazados
geométricos basicos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas expresivas.

— Técnicas béasicas de expresién grafico-plastica en tres
dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas

A. Patrimonio artistico y cultural.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el contexto histérico.

C. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y asociar.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de
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creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacién de
un proyecto artistico.

8. Compartir producciones
y manifestaciones
artisticas, adaptando el
proyecto a la intencién y a
las caracteristicas del
publico destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

COMPETENCIAS

audiovisuales en la generacién de
mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

8.1 Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de
las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abiertay
con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencién previa, de forma individual
o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del
publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de
elaboracién y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones
v las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas expresivas.

— Técnicas basicas de expresioén grafico-plastica en tres
dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de
materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

UNIDAD 2: EL COLOR

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

CCl1
CC3
CCEC4

CCL1
STEM3
CD3
CPSAA3
CPSAAS
CE3
CCEC4

DESCRIPTORES



ESPECIFICAS

2 Explicar las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
propias, comparandolas
con las de sus iguales y
con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico,
justificando las opiniones
y teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencién hasta la
realizacidén, para valorar
el intercambio, las
experiencias compartidas
y el didalogo intercultural,
asi como para superar
estereotipos.

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de observacion
e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer
la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica.
— Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: el color.
— El color: mezcla aditiva y sustractiva,
colores complementarios.

2.1. Describir, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus

iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

2.3. Realizar de forma guiada
composiciones basicas aplicando de forma
gradual los elementos

configuradores de la imagen: punto, linea,
plano, textura y color.

3.1 Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizdndolas con
curiosidad y respeto, e incorporandolas a
su cultura personal y su imaginario propio.

A. Patrimonio artistico y cultural.

Apreciacion estética y analisis.
— Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relaciéon con el

3.2. Conocer las principales técnicas contexto histérico.

grafico-plasticas secas, himedas y mixtas = B. Elementos formales de la imagen y del

y aplicar técnicas basicas en la realizacién lenguaje visual. La expresion grafica.

de composiciones de diferente indole, — Elementos visuales, conceptos y

evitando la representacion de posibilidades expresivas: el color.

estereotipos. — El color: mezcla aditiva y sustractiva,
colores complementarios.

C. Expresion artistica y grafico-plastica:

técnicas y procedimientos.
— Técnicas basicas de expresién grafico-
plastica en dos dimensiones. Técnicas

DEL PERFIL DE
SALIDA
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4. Explorar las técnicas,
los lenguajes y las
intenciones de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de
forma abiertay
respetuosa, tanto el
proceso como el producto
final, su recepcion y su
contexto, para descubrir
las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad
e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las emociones y
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexién
critica y la autoconfianza.

4.1. Observar y analizar de forma guiada
los rasgos particulares de diversas
técnicas y lenguajes

artisticos, asi como sus distintos procesos,
buscando y analizando la informacién con
interés y eficacia.

4.2. Identificar los elementos
configuradores de la imagen.

4.3. Diferenciar las distintas técnicas
empleadas en la elaboracién de distintas
obras plasticas.

4.4. Experimentar con las diferentes
técnicas analizando los resultados
obtenidos en funcién de la intencionalidad
perseguida.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, a través de la
experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2. Expresar sentimientos realizando
composiciones que transmitan emociones
basicas.

5.3. Aplicar métodos creativos para la
elaboracién de disefio grafico, de
producto, moda y sus multiples
aplicaciones.

secasy
humedas. Su uso en €l arte y sus
caracteristicas expresivas.
B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica.
— Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: el color.
— El color: mezcla aditiva y sustractiva,
colores complementarios.

C. Expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos.
— Técnicas basicas de expresion grafico-

plastica en dos dimensiones. Técnicas secas

y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

— El proceso creativo a través de operaciones

plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica.
— Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: el color.
— El color: mezcla aditiva y sustractiva,
colores complementarios.

C. Expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos.
- Técnicas basicas de expresién grafico-

plastica en dos dimensiones. Técnicas secas

y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

— El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.
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— Factores y etapas del proceso creativo.
Realizacién de bocetos.

8. Compartir 8.1. Reconocer los diferentes usos y B. Elementos formales de la imagen y del CCLl1
producciones y funciones de las producciones y lenguaje visual. La expresion grafica. STEMS3
manifestaciones manifestaciones artisticas, argumentando — Elementos visuales, conceptos y CDh3
artisticas, adaptando el de forma individual o colectiva sus posibilidades expresivas: el color. CPSAA3
proyecto a la intencién ya conclusiones acerca de las oportunidades CPSAASB
las caracteristicas del que pueden generar, con una actitud C. Expresion artistica y grafico-plastica: CES
publico destinatario, para abierta y con interés por conocer su técnicas y procedimientos. CCEC4
valorar distintas importancia en la sociedad. - Técnicas basicas de expresién grafico-
oportunidades de 8.2. Desarrollar proyectos de forma guiada plastica en dos dimensiones. Técnicas
desarrollo personal. con una intencién comunicativa, secas y humedas. Su uso en el arte y sus

aproximandose a las distintas funciones y caracteristicas expresivas.

recursos que tiene el lenguaje visual y — El proceso creativo a través de operaciones

audiovisual. plasticas: reproducir, aislar, transformar y

asociar.
DESCRIPTORES
e CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS DEL PERFIL DE
ESPECIFICAS
SALIDA

2. Explicar las producciones | 2.2 Analizar, de forma guiada, A. Patrimonio artistico y cultural. CCL1
plasticas, visuales y diversas producciones artisticas,

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. A CPSAAI

audiovisuales propias, incluidas las propias y las de sus . A . o

. . . . Patrimonio arquitecténico.
comparandolas con las de sus | iguales, desarrollando con interés CPSAAS
iguales y con algunas de las una mirada estética hacia el mundo
que conforman el patrimonio | y respetando la diversidad de las CCl
cultural y artistico, expresiones culturales. B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje ccs
justificando las opiniones y visual. La expresién grafica.
teniendo en cuenta el - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, CCECI
progreso desde la intencion la linea y el plano. Posibilidades expresivas y CCEC3
hasta la realizacién, para comunicativas.

valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y



el didlogo intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta
y respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcioén y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de
ideas y respuestas.

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en
funcién de la intencionalidad,
para expresar la visién del
mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi

4.1 Reconocer los rasgos
particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en
funcién de los contextos sociales,
histéricos, geograficos y
tecnolégicos, mostrando interés y
eficacia en la investigacién, la
experimentacién y la busqueda de
informacién.

4.2 Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes
de diferentes producciones
culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos
en diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales,
a través de la experimentacién con
diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la
reflexidn critica.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresién grafica.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto,
la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

C. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién
de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

- Introduccién a la geometria plana y trazados
geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas
técnicas y enlaces. Aplicaciéon en el disefio.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresién grafica.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto,
la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.
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como para mejorar la
capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexién critica
vy la autoconfianza.

6. Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la
identidad personal, cultural y
social.

1. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos
y enriquecer el disefio y la

5.2 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o
colectivas, justificando y
enriqueciendo su proceso y
pensamiento creativo personal,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados
al propésito.

6.2 Utilizar creativamente
referencias culturales y artisticas
del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando
una visién personal.

7.1 Realizar un proyecto artistico,
con creatividad y de forma
consciente, ajustdndose al objetivo
propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacién de
mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de

- El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién
de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

- Introduccién a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos. Formas poligonales. Curvas
técnicas y enlaces. Aplicacién en el disefio.

- Técnicas basicas de expresioén grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso

en el arte y sus caracteristicas expresivas.

A. Patrimonio artistico y cultural.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas

importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el contexto histérico.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

- Introduccién a la geometria plana y trazados
geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas
técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: elecciéon
de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

CCEC4
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realizacién de un proyecto
artistico.

8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencién y a las
caracteristicas del publico
destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo

lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

8.1 Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual
o colectiva sus conclusiones acerca
de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos,
producciones y manifestaciones
artisticas con una intencién previa,
de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando, de
manera légica y colaborativa las
diferentes etapas y considerando
las caracteristicas del publico
destinatario.

8.3 Exponer los procesos de
elaboracién y el resultado final de
proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas visuales
y audiovisuales, realizadas de
forma individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las

- Introduccién a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos. Formas poligonales. Curvas
técnicas y enlaces. Aplicacién en el disefio.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién
de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

CC3
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oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

UNIDAD 4: LAS FORMAS POLIGONALES

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural
y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta
el progreso desde la intencién
hasta la realizacién, para valorar
el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para
superar estereotipos.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la
produccién, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la

diversidad de las expresiones culturales.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos y
resultados en funcién de los contextos
sociales, histéricos, geograficos y
tecnolégicos, mostrando interés y
eficacia en la investigacion, la

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural.
- Los géneros artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su relacién con el
contexto histérico.

- Las formas geométricas en el arte y en el
entorno. Patrimonio arquitecténico.

A. Patrimonio artistico y cultural.

- Las formas geométricas en el arte y en el
entorno. Patrimonio arquitecténico.

C. Expresién artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos.

- Introduccién a la geometria plana y
trazados geométricos basicos. Formas

CCL1
CPSAAl
CPSAA3
CCl
CcC3
CCECl1
CCEC3
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descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funciéon
de la intencionalidad, para
expresar la visién del mundo,
las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexién critica y
la autoconfianza.

experimentacién y la basqueda de
informacién.

4.2 Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacién y la reflexién critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o colectivas,
justificando y enriqueciendo su proceso
y pensamiento creativo personal,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al
propésito.

poligonales. Curvas técnicas y enlaces.
Aplicacién en el diseiio.

- Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo:
eleccién de materiales y técnicas,
realizacién de bocetos.

- Introduccién a la geometria plana y
trazados geométricos basicos. Formas
poligonales. Curvas técnicas y enlaces.
Aplicacién en el disefio.

- Técnicas basicas de expresioén grafico-
plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de expresioén grafico-
plastica en tres dimensiones. Su uso tanto
en el arte como en el disefio; sus
caracteristicas funcionales y expresivas.

CCEC2
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6. Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

7. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto
artistico.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto A. Patrimonio artistico y cultural.

cultural concreto, a través del analisis de

los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas
actuales, mostrando empatia, actitud
colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias,
mostrando una visién personal.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

- Las formas geométricas en el arte y en el
entorno. Patrimonio arquitecténico.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos.

- Introduccién a la geometria plana y
trazados geométricos basicos. Formas
poligonales. Curvas técnicas y enlaces.
Aplicacién en el disefio.

- Técnicas béasicas de expresion grafico-
plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo:
eleccién de materiales y técnicas,
realizacién de bocetos.

- Introduccién a la geometria plana y
trazados geométricos basicos. Formas
poligonales. Curvas técnicas y enlaces.
Aplicacién en el disefio.
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8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencién y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

8.1 Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos, producciones
y manifestaciones artisticas con una
intencién previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando,
de manera légica y colaborativa las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracién
y el resultado final de proyectos,
producciones y manifestaciones
artisticas visuales y audiovisuales,
realizadas de forma individual o
colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

C. Expresién artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo:
eleccién de materiales y técnicas,
realizacién de bocetos.

- Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

STEM3
CDh3
CPSAA3
CPSAAS
CE3
CCEC4

UNIDAD 5: LENGUAJE VISUAL

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural.

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CCL1



1. Comprender la
importancia que algunos
ejemplos seleccionados de
las distintas
manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en
el desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el patrimonio
como parte de la propia
cultura, para entender
coémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada
persona y de la sociedad
en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de
su protecciéon y
conservacién.

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de observacion
e interiorizacién de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer
la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones

1.1 Reconocer los factores histéricos y
sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la
conservacién del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el
analisis guiado de obras de arte.

3.1 Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizdndolas
con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y
su imaginario proprio.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos,

— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas

importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el contexto histérico.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

— El lenguaje y la comunicacién visual.
Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.

—Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
andlisis.

- La imagen a través de los medios de
comunicacion y las redes sociales

CPSAA3
CCl
10107
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de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de
forma abierta y
respetuosa, tanto el
proceso como el producto
final, su recepcién y su
contexto, para descubrir
las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad
e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para
expresar la visiéon del
mundo, las emocionesy
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la

asi como sus distintos procesos y
resultados en funcién de los contextos
sociales, histéricos, geograficos y
tecnolégicos, mostrando interés y
eficacia en la investigacién, la
experimentacién y la basqueda de
informacién.

4.2 Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacién y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o colectivas,

justificando y enriqueciendo su proceso

Yy pensamiento creativo personal,

B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresién grafica.

— El lenguaje visual como forma de comunicacién
y medio de expresién. Pensamiento visual.

— Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

— La percepcion visual. Introduccién a los
principios perceptivos, elementos y factores.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

— Ellenguaje y la comunicacién visual.
Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.

— Iméagenes visuales y audiovisuales: lectura y
andlisis.

- La imagen a través de los medios de
comunicacién y las redes sociales

C. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo:
eleccién de materiales y técnicas, realizacién de
bocetos.

CDl1
CDh2
CPSAA3
CC3
CCEC2

CClL2
CPSAAl
CPSAA3
CPSAA4
CC3
CCEC3
CCEC4



capacidad de
comunicacién y
desarrollar la reflexién
critica y la autoconfianza.

1. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacién de
un proyecto artistico.

mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al
proposito.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

— Técnicas basicas de expresién grafico-plastica
en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas.

Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

— Técnicas basicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en
entornos virtuales de aprendizaje.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

— Factores y etapas del proceso creativo:
eleccién de materiales y técnicas, realizaciéon de
bocetos.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

— Técnicas béasicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en
entornos virtuales de aprendizaje.

CCL2
CCL3
STEMS3
CDl1
CD5
CCl1
CC3
CCEC4

UNIDAD 6: LA FOTOGRAFIA Y EL CINE

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Comprender la
importancia que algunos
ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del
ser humano, mostrando

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Reconocer los factores histéricos y
sociales que rodean las producciones

plasticas, visuales y audiovisuales

mas relevantes, asi como su funcién y

finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural.

— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacién con el contexto
histérico.

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CCL1
CPSAA3
CCl
ccCz2
CCECl1



interés por el patrimonio
como parte de la propia
cultura, para entender cémo
se convierten en el testimonio
de los valores y convicciones
de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad
de su proteccién y
conservacion.

2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las
que conforman el patrimonio
cultural y artistico,
justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la intencién
hasta la realizacién, para
valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y
el didlogo intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e
interiorizacién de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

convicciones, con interés y respeto,
desde una perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la
conservacién del patrimonio cultural
y artistico a través del conocimiento y
el analisis guiado de obras de arte.

2.2 Analizar, de forma guiada,
diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

3.1 Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal
y su imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido
por la recepcién del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y emociones

- Las formas geométricas en el arte y en el

entorno. Patrimonio arquitecténico.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

—Imagen fija y en movimiento, origen y

evolucién. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine,

la animacioén y los formatos digitales.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.
— Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y

analisis.
— Imagen fija y en movimiento, origen y

evolucién. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine,

la animacioén y los formatos digitales

D. Imagen y comunicacioén visual y audiovisual.
— Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y

analisis.
—Imagen fija y en movimiento, origen y

evolucién. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine,

la animacioén y los formatos digitales.
- La imagen a través de los medios de
comunicacién y las redes sociales.
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4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta
y respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcioén y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de
ideas y respuestas.

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en
funcién de la intencionalidad,
para expresar la vision del
mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi
como para mejorar la
capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexién critica

y expresando la opinién personal de
forma abierta.

4.1 Reconocer los rasgos particulares
de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcién de
los contextos sociales, histéricos,
geograficos y tecnolégicos,
mostrando interés y eficacia en la

investigacién, la experimentacién y la

busqueda de informacion.

4.2 Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacioén con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacién y la reflexion critica.
5.2 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas visuales y
audiovisuales individuales o
colectivas, justificando y
enriqueciendo su proceso y
pensamiento creativo personal,

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

— Imagen fija y en movimiento, origen y
evolucién. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine,
la animacioén y los formatos digitales.

- La imagen a través de los medios de
comunicacién y las redes sociales.

- Edicién digital de la imagen fija y en
movimiento.

— Técnicas basicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en
entornos virtuales de aprendizaje.

C. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas

y procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo:
eleccién de materiales y técnicas, realizacién
de bocetos.

— Técnicas basicas de expresién grafico-plastica
en dos dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.
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y la autoconfianza.

6. Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la
identidad personal, cultural y
social.

1. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos
y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto
artistico.

mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al
propoésito.

6.2 Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en
la elaboracién de producciones
propias, mostrando una visién
personal.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

- Edicién digital de la imagen fija y en
movimiento.

— Técnicas basicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en
entornos virtuales de aprendizaje.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas

y procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

— Técnicas basicas de expresién grafico-plastica
en dos dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

C. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas

y procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo:
eleccién de materiales y técnicas, realizacién
de bocetos.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

- Edicién digital de la imagen fija y en
movimiento.

— Técnicas basicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en
entornos virtuales de aprendizaje.

CClL2
CDl1
CPSAA3
CCl1
CCEC3

CCL2
CCL3
STEM3
CDl
CD5
CCl1
CC3
CCEC4



11.2.7.2 EVALUACION DE LA MATERIA EPVA | DE 22 E.S.O.

La evaluacion supone la recogida sistematica de informacidn sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a
mejorar el propio proceso. Para evaluar en la Educacién Secundaria Obligatoria se parte de lo recogido a nivel normativo en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE.

11.2.7.2.1. CRITERIOS DE EVALUACION.

El profesor realiza de manera diferenciada la evaluacién de cada materia teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion. Esta evaluacion integradora implica que
desde todas y cada una de las materias debera tenerse en cuenta la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa, el desarrollo correspondiente de las
competencias previsto en el Perfil de salida del alumnado.

En consecuencia, se establece un peso a los criterios de evaluacidn, referentes a través de los cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y
por extension sus descriptores operativos. A través de estas competencias clave, desde cada asignatura, se contribuye a la consecucion del perfil de salida.

PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION 22 ESO.

Tabla con el peso asignado a cada criterio en la calificacion

Competencias Competencias
especificas especificas
1.1 2 2 4 6,7 %
1 ’ 11,79
1.2 3 3 5% 7%
2.1 1 1 2 3,3% 0
2 2.2 1 0,5 0,5 2 3,3% 6,6 %
3.1 1 1 1 3 5% 0
3 3.2 1 0,5 1,5 2,5% 75 %
4.1 1 0,5 1 1 1 1 5,5 9,2%
4 ’ ’ ’ 12 o,
4.2 1 1 2 3,3% %
5.1 1 2 1 1 5 8,3%
’ 17,59
> 5.2 1 1 1 0,5 1 1 5,5 9,2% %
6.1 3 3 5%
1 0,
6 6.2 1 1 1 5 8,3% 3,3 %
7 7.1 0,5 1,5 1 1 1 5 8,3% 8,3 %
8.1 3 3 6 10 %
8 8.2 2 1 3 5% 22,6%
8.3 1,5 1 2 4,5 7,6 %

Totales 10 10 10 10 10 10 60 100 %



11.2.7.2.2 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION: FASES DE EVALUACION
Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacidn del alumnado, continua, formativa e integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

¢ Evaluacion inicial: Se realiza una evaluacidn inicial escrita al principio de curso con contenidos de cursos anteriores. Igualmente, al comienzo de cada unidad
didactica se realizara una evaluacion inicial oral del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

¢ Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicidn de las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacidn a lo largo del curso escolar
la evaluacién sera continuada.

¢ Evaluacién formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los instrumentos de evaluacidn para que los alumnos sean capaces de detectar sus
errores, reportandoles la informacién y promoviendo un feed-back.

¢ Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo del curso. En ellas se compartird el proceso de evaluacion por parte del
conjunto de profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la
consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.

¢ Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucidn, el progreso y el grado de adquisicion de competencias,
objetivos y contenidos por parte del alumnado. Obtenida de la evaluacién de los criterios de evaluacidn a través de los instrumentos de evaluacién.

¢ Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y
pruebas que se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El profesor obtiene informacién detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprensién respecto a los saberes bdsicos y competencias especificas tratados en el
aula, a través de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del curso. Para ello los criterios de evaluacidn seran evaluados a través de instrumentos
diversos.

- OBSERVACION: Se analiza el trabajo en el aula (y en casa) del alumno/a y se toman anotaciones sobre la evolucidn del criterio de evaluacién.
- ANALISIS DE TRABAJOS/CUADERNO: Se analiza el trabajo/s o el cuaderno en funcién del criterio de evaluacién.
- PRUEBAS: Se realizan pruebas escritas (examen), exposiciones orales y proyectos.

Los criterios de evaluacién son calificados a través de distintos instrumentos de evaluacion, los cuales tienen una puntuacion relativa en cada unidad didactica. La
superacién de los instrumentos de evaluacidn implica la calificacion positiva de los criterios de evaluacién.



En las siguientes tablas se asocian los instrumentos de evaluacién a cada criterio de evaluacion y se les asigna la calificacion.

UNIDAD 1: ELEMENTOS BASICOS DE LA EXPRESION PLASTICA

SABERES COMPERENCIAS % CRITERIOS | % INSTRUMENTOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS DE ) CALIFICACION
EVALUACION OBSERVACION TRABAJO PRUEBA
/ ENTREVISTA ' \ATERIAL ACTIVIDADES LAMINAS

A 1 30 1.1
1.2 30 3

A 2 2.1
2.2

A 3 10 3.1
3.2 10 1

B 4 10 4.1 10 1
4.2

B,C 5 20 5.1 10 1 (La linea)
5.2 10 1
A C 6 10 6.1

6.2 10 1 (El punto)

C 7 5 7.1 5 0,5(Frotado)

C 15 8.1
8.2
8.3 15 1,5 (plano)

TOTALES 100% 100% 1 1 1 4 3
10

UNIDAD 2: EL COLOR

SABERES % % INSTRUMENTOS DE EVALUACION



COMPERENCIAS CRITERIOS CALIFICACION

ESPECIFICAS DE OBSERVACION TRABAJO PRUEBA
EVALUACION / ENTREVISTA MATERIAL = ACTIVIDADES LAMINAS
A 1 1.1
1.2
B 2 10 2.2 10 1 (Circulo cromatico)
AB 3 15 3.1 10 1 (Gamas cromaticas)
3.2 5 0,5
B,C 4 5 4.1 5 0,5
4.2
B,C 5 30 5.1 20 2 (1%y2%)
5.2 10 1
A, C 6 30 6.1 30 3
C 7 7.1
C 8 10 8.1
8.2
8.3 10 1 (Guernica)
TOTALES 100% 100% 0,5 1 0,5 5 3
10

UNIDAD 3: LOS TRAZADOS GEOMETRICOS

SABERES COMPERENCIAS % CRITERIOS % INSTRUMENTOS DE EVALUACION

ESPECIFICAS DE CALIFICACION
EVALUACION ;
OBSERVACION TRABAJO PRUEBA
/ENTREVISTA  \\ATERIAL | ACTIVIDADES | LAMINAS
A 1 1.1
AB 2 5 2.2 5 0,5
AB 3 3.1
3.2
B,C 4 10 4.1 10 1

4.2



B,C

TOTALES

10

10

15

50

100
%

5.1
5.2
6.2

7.1

8.1
8.2

8.3

10
10

15

30
20

100

%

1 (Lam. 1: La circunferencia)

1 (Ldm. 2: Las Paralelas)
0,5 (Lam. 3 Mediatriz)

1 (Ldm. 4: Trazados geométricos |)
1 (Ldm. 5: Trazados geométricos Il)

4,5
10

UNIDAD 4: LAS FORMAS POLIGONALES

SABERES = COMPERENCIAS

ESPECIFICAS

~N

%

10

10
10
50

CRITERIOS
DE
EVALUACION

1.1
1.2
2.1
2.2
3.1
3.2
4.1
4.2
5.1
5.2
6.2
7.1
8.1
8.2

%

10

10
10
30
10

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CALIFICACION

OBSERVACION TRABAJO
/ ENTREVISTA  MATERIAL ACTIVIDADES

0,5

0,5

LAMINAS

1 (Ldm. 1: Construccion triangulos)
1 (Ldm.2:Construcciéon cuadrilateros)

1 (Ldm.3: Construccién pentagono)

PRUEBA



8.3 20 2 (Estrella)
TOTALES 100% 100% 0,5 0,5 1 5 3
10

UNIDAD 5: EL LENGUAJE VISUAL

SABERES COMPERENCIAS % CRITERIOS % INSTRUMENTOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS DE CALIFICACION
EVALUACION OBSERVACION TRABAJO PRUEBA
/ ENTREVISTA  MATERIAL ACTIVIDADES LAMINAS
A 1 20 1.1 20 2
A 2 10 2.1 10 1
D 3 10 3.1 10 1 (Ldm. 5: Interpretaciones
expresivas, jirafa o collage)
B,D 4 20 4.1 10 1
4.2 10 1 (Lam. 2: Finalidad de las imagenes)
C,D 5 20 5.1 10 1 (Lam. 1: Comunicacion visual)
5.2 10 1
A 6 10 6.2 10 1 (Ldm. 3: Percepcion visual)
C 7 10 7.1 10 1 (Lam. 4: Lenguaje visual)
D 8 8.1
TOTALES 100% 100% 1 1 1 5 2

10

UNIDAD 6: LA FOTOGRAFIA EN EL CINE
SABERES COMPERENCIAS % CRITERIOS % INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CALIFICACION

ESPECIFICAS DE OBSERVACION TRABAJO PRUEBA
EVALUACION / ENTREVISTA MATERIAL ACTIVIDADES LAMINAS
A, D 1 20 1.1 20 2
1.2
D 2 10 2.1 10 1
D 3 10 3.1 10 1
3.2

D 4 20 4.1 10 1



4.2 10 1

C,D 5 20 5.1 10 1
5.2 10 1
C 6 10 6.2 10 1
C 7 10 7.1 10 1
TOTALES 100% 100% 1 1 1 5 2
10
11.2.7.2.3. EVALUACION Y CALIFICACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Calificacidn del proceso de aprendizaje: UUDD, final trimestral y final anual
Unidades didacticas:

Los criterios de evaluacion se distribuyen en las distintas unidades didacticas. La superacion de los procesos de evaluacion enmarcados en instrumentos de evaluacién
supondrd la aprobacién de la unidad y por tanto la superacién de los criterios de evaluacidn, alcanzado las competencias especificas de cada nivel.

Cada unidad didactica se valorara de 0 a 10. Esta valoracidn se distribuye por puntos entre los distintos instrumentos de evaluacién. Por ejemplo, la unidad didactica
1 se evaluard a través del instrumento de evaluacidn ‘observacion y/o entrevista’ con un valor de 1 punto, el instrumento ‘prueba’ con un valor de 3 puntos vy el
instrumento ‘trabajo’ con 6 puntos, siendo un total de puntos para la unidad de 10. El alumno superard la unidad didactica con una obtencién de puntos de 5 hasta
10, independientemente de en qué instrumentos haya obtenido los puntos necesarios para el aprobado.

No se realizara un redondeo al nimero entero superior.
Calificacién trimestral:

La calificacidon del trimestre serd la media de cada uno de los criterios que se han calificado durante el trimestre, entendiendo que la media aritmética de la calificacién
de la unidad con un valor de 5 hasta 10 implica la superacion de los criterios del trimestre.

Final anual:

Se realiza la media aritmética entre los tres resultados.

11.2.8. PROGRAMACION DE LA MATERIA DE 3° E.S.0. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL II

11.2.7.8. ORGANIZACION DE LOS SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y



DESCRIPTORES OPERATIVOS EN UNIDADES DIDACTICAS. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Seleccidn, organizacién y secuenciacién de los saberes basicos a través de Unidades Didacticas. Los saberes basicos actiian como nexo de
unién entre las competencias especificas, que a su vez estan vinculadas en el curriculo con los descriptores operativos del perfil de salida, por
tanto, los saberes se distribuyen y asocian a estas competencias especificas. En la tabla del se propone una distribuciéon de los saberes basicos

para la materia de EPVA de 3° de 1a ESO.

11.2.8.1.1. TABLA QUE RELACIONA LOS ELEMENTOS CURRICULARES EN LA MATERIA.

Unidad 1: ELEMENTOS DE EXPRESION VISUAL

Descriptores Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Competencia/s especifica/s

del Perfil de
salida
C. Expresion artisticay 3. Analizar diferentes CCL1 3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas,
grafico-plastica: técnicas y propuestas plasticas, visualesy | CCL2 visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
procedimientos. audiovisuales, mostrando CDl analizdndolas con curiosidad y respeto desde una
- Factores y etapas del respeto y desarrollando la CPSAA4 perspectiva de género, e incorporandolas a su
proceso creativo: eleccion capacidad de observacién e CCl cultura personal y su imaginario proprio.
de materiales y técnicas, interiorizacién de la experiencia CC3 3.2 Argumentar el disfrute producido por la
realizacion de bocetos. y del disfrute estético, para CCEC2 recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,
enriquecer la cultura artistica compartiendo con respeto impresiones y emociones
individual y alimentar el y expresando la opinién personal de forma abierta.
imaginario.
5. Realizar producciones CCL2 5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes
artisticas individuales o CD3 producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
colectivas con creatividad e CPSAAl través de la experimentacién con diversas
imaginacioén, seleccionando y CPSAAS3 herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
aplicando herramientas, CPSAA4 capacidad de comunicacién y la reflexién critica.
técnicas y soportes en funcién CC3 5.2 Realizar diferentes tipos de producciones
de la intencionalidad, para CCEC3 artisticas visuales y audiovisuales individuales o
expresar la visiéon del mundo, CCEC4 colectivas, justificando y enriqueciendo su proceso

las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexién critica y
la autoconfianza.

Yy pensamiento creativo personal, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados al propésito.



Unidad 2: LA FORMA Y EL PLANO EN LA COMPOSICION

Saberes basicos Competencia/s especifica/s

A. Patrimonio artistico y
cultural.

- Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitecténico.
- Los géneros artisticos.

1. Comprender la importancia que algunos
ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada

persona y de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su protecciéon y

conservacion.

Unidad 3: SISTEMAS DE REPRESENTACION

Descriptores

del Perfil de Criterios de evaluacion

salida

CCLl1 1.1 Reconocer los factores histéricos y
CPSAA3 sociales que rodean las producciones

CCl plasticas, visuales y audiovisuales mas
cC2 relevantes, asi como su funcién y finalidad,
CCECl describiendo sus particularidades y su

papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

Saberes basicos Competencia/s especifica/s
A. Patrimonio
artistico y cultural.
- Las formas
geomeétricas en el

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma

arteyenel abierta y respetuosa, tanto el
entorno. proceso como el producto final, su
Patrimonio recepcién y su contexto, para
arquitecténico. descubrir las diversas

posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Unidad 4: PERCEPCION Y LECTURA DE IMAGENES

Descriptores
del Perfil de
salida

CCL2

CDl1

CD2

STEM1
STEM3
CPSAA3
CC3

CCEC2

Criterios de evaluacion

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas
y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos,
geograficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia
en la investigacién, la experimentacién y la bisqueda de
informacién.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones
propias.



Saberes basicos

A. Patrimonio artisticoy
cultural.

- Manifestaciones
culturales y artisticas
mads importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacién con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de
la imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

- Espacio y volumen. La
luz como elemento formal
Yy expresivo.

B. Elementos formales de
la imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

- La composicién.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
en el plano y en el
espacio.

Competencia/s especifica/s

1. Comprender la importancia
que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
coémo se convierten en el
testimonio de los valores y

convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de

su proteccién y conservacién.

6. Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades,

para enriquecer las creaciones

propias y desarrollar la identidad

personal, cultural y social.

Descriptores
del Perfil de
salida

CCL1
CPSAA3

CCl

CC2

CCECl1

CCL2
CDl
CPSAA3
CCl
CCEC3

Criterios de evaluacion

1.2 Valorar la importancia de la conservacién del
patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el analisis guiado de obras de arte.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural
concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y
de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales, mostrando
empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas
del entorno en la elaboracién de producciones propias,
mostrando una visién personal.



Unidad 5: LA IMAGEN FOTOGRAFICA

Saberes basicos

D. Imagen y comunicacion visual
y audiovisual.

- Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.
- La imagen a través de los medios
de comunicacion y las redes
sociales

- Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion. Introduccién a
las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos
digitales.

- Edicién digital de la imagen fija
Y en movimiento.

- Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo.
Experimentacién en entornos
virtuales de aprendizaje.

Competencia/s especifica/s

2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de las
que conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencién hasta
la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para
superar estereotipos.

7. Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando,
de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio
y la realizacién de un proyecto
artistico.

Descriptores
del Perfil de
salida

CCL1
CPSAAl
CPSAA3

CCl

CC3

CCECl1
CCEC3

CCL2
CCL3
STEM3
CD1
CDh2
CD5
CCl
CC3
CCEC4

11.2.8.1.2. UNIDADES DIDACTICAS: SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.
La distribucién de los saberes bésicos y las sesiones dedicadas a cada uno de ellos se muestra en la siguiente tabla.

Criterios de evaluacion

2.1 Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre
la realidad, el imaginario y la produccién,
superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacién
de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.



UNIDADES DIDACTICAS/PROGRAMACION SABERES BASICOS SESIONES
Primer Trimestre (septiembre-diciembre)

Unidad 1: Elementos de expresién visual D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.
A. Patrimonio artistico y cultural. 26
C

Unidad 2: La forma y el plano en la composicién . Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

Segundo Trimestre (enero-marzo)

Unidad 3: Sistemas de representacion Patrimonio artistico y cultural.
Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La 22
expresioéon grafica.

C. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

e

Unidad 4: Pexcepcion y lectura de imagenes

Tercer Trimestre (abril-junio)
Unidad 5: La imagen fotografica A. Patrimonio artistico y cultural.

D.1 . .z . 1 < . L. 17
Unidad 6: El cine y la TV magen y comunicacion visual 'y audiovisua

11.2.8.2 EVALUACION DE LA MATERIA EPVA DE 32 E.S.O.

La evaluacion supone la recogida sistemdatica de informacidn sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a
mejorar el propio proceso. Para evaluar en la Educacién Secundaria Obligatoria se parte de lo recogido a nivel normativo en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE.

11.2.8.2.1. CRITERIOS DE EVALUACION.

El profesor realiza de manera diferenciada la evaluacién de cada materia teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion. Esta evaluacién integradora implica que
desde todas y cada una de las materias debera tenerse en cuenta la consecucidn de los objetivos establecidos para la etapa, el desarrollo correspondiente de las
competencias previsto en el Perfil de salida del alumnado.

En consecuencia, se establece un peso a los criterios de evaluacidn, referentes a través de los cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y
por extension sus descriptores operativos. A través de estas competencias clave, desde cada asignatura, se contribuye a la consecucién del perfil de salida.

PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

Se establece un peso a los criterios de evaluacion, referentes a través de los cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y por extensidn sus
descriptores operativos. A través de estas competencias clave, desde cada asignatura, se contribuye a la consecucién del perfil de salida.



11.2.8.2.2 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION: FASES DE EVALUACION
Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacidn del alumnado, continua, formativa e integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

¢ Evaluacion inicial: Se realiza una evaluacidn inicial escrita al principio de curso con contenidos de cursos anteriores. Igualmente, al comienzo de cada unidad
didactica se realizara una evaluacion inicial oral del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

¢ Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicidn de las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacién a lo largo del curso escolar
la evaluacion serd continua.

¢ Evaluacién formativa: durante el proceso de evaluacién el docente empleard los instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus
errores, reportandoles la informacidn y promoviendo un feed-back.

¢ Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo del curso. En ellas se compartird el proceso de evaluacion por parte del
conjunto de profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la
consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.

¢ Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucidn, el progreso y el grado de adquisicion de competencias,
objetivos y contenidos por parte del alumnado.

¢ Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectosy
pruebas que se realizaran a lo largo del curso y que se integrardn en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El profesor obtiene informacién detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprensidn respecto a los saberes bésicos y competencias especificas tratados en el
aula, a través de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del curso. Para ello los criterios de evaluacidn seran evaluados a través de instrumentos
diversos.

- OBSERVACION: Se analiza el trabajo en el aula (y en casa) del alumno/ay se toman anotaciones sobre la evolucién del criterio de evaluacion.
- ANALISIS DE TRABAJOS/CUADERNO: Se analiza el trabajo/s o el cuaderno en funcién del criterio de evaluacién.

- PRUEBAS: Se realizan pruebas escritas (examen), exposicines orales y proyectos.



Los criterios de evaluacion son calificados a través de distintos instrumentos de evaluacidn, los cuales tienen una puntuacion relativa en cada unidad didactica. La
superacion de los instrumentos de evaluacidn implica la calificacion positiva de los criterios de evaluacion.

En las siguientes tablas se asocian los instrumentos de evaluacidn a cada criterio de evaluacidn y se les asigna la calificacion.

EVALUACION Y CALIFICACION DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 32 ESO

UNIDAD 1: ELEMENTOS DE EXPRESION VISUAL

SABERES COMPETENCIAS % CRITERIOS % INSTRUMENTOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS DE CALIFICACION
EVALUACION OBSERVACION TRABAJO PRUEBA
/ ENTREVISTA MATERIAL ACTIVIDADES LAMINAS
A 1 20 1.1
1.2 20 2
A 2 2.1
2.2 10 1
A 3 10 3.1
3.2
B 4 20 4.1 10 1
4.2 10 1
B,C 5 20 5.1 10 1
5.2 10 1
AC 6 0 6.1
6.2
C 7 15 7.1 15 1,5
C 8 15 8.1
8.2
8.3 15 1,5
TOTALES 100% 100% 1 1 1 5 2
10

UNIDAD 2: LA FORMA Y EL PLANO EN LA COMPOSICION

SABERES % % INSTRUMENTOS DE EVALUACION



COMPETENCIAS CRITERIOS CALIFICACION

ESPECIFICAS DE OBSERVACION TRABAIJO PRUEBA
EVALUACION / ENTREVISTA MATERIAL ACTIVIDADES LAMINAS

A 1 30 1.1
1.2 30 3

A 2 2.1
2.2

A 3 10 3.1
3.2 10 1

B 4 10 4.1 10 1
4.2

B,C 5 20 5.1 10 1
5.2 10 1
AC 6 15 6.1

6.2 15 1,5

C 7 7.1

C 8 15 8.1
8.2
8.3 15 1,5

TOTALES 100% 100% 1 1 1 4 3
10

UNIDAD 3: SISTEMAS DE REPRESENTACION

SABERES COMPETENCIAS % CRITERIOS % INSTRUMENTOS DE EVALUACION

ESPECIFICAS DE CALIFICACION
EVALUACION )
OBSERVACION TRABAJO PRUEBA
/ENTREVISTA  \\ATERIAL | ACTIVIDADES  LAMINAS
A 1 20 1.1
1.2 20 2
A 2 2.1

2.2



3.2
B 4 10 4.1 10 1
4.2
B, C 5 5.1 10 1
2t 5.2 10 1
A,C 6 10 6.1
6.2 10 1
7 5 7.1 10 1
8 30 8.1 10 1
8.2 10 1
8.3 10 1
TOTALES 100 100 1 1 6 2
% %

10

UNIDAD 4: PERCEPCION Y LECTURA DE IMAGENES

SABERES COMPETENCIAS % CRITERIOS % INSTRUMENTOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS DE CALIFICACION
EVALUACION OBSERVACION TRABAJO PRUEBA
/ ENTREVISTA MATERIAL = ACTIVIDADES LAMINAS
A 1 1.1
1.2 30 3
A 2 5 2.1
2.2
A 3 3.1
3.2 10 1
A,C 4 10 4.1 10 1

4.2



C 5 5.1 10 1

5 5.2 10 1
A 6 10 6.2 5 0,5
C 7 10 7.1
C 8 50 8.1 5 0,5
8.2 10 1
8.3 10 1
TOTALES 100% 100% 1 1 1 4 3

10

UNIDAD 5: LA IMAGEN FOTOGRAFICA

SABERES COMPETENCIAS % CRITERIOS % INSTRUMENTOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS DE CALIFICACION
EVALUACION OBSERVACION TRABAJO PRUEBA
/ ENTREVISTA  MATERIAL ACTIVIDADES LAMINAS
A 1 30 1.2 30 3
A 2 2.1
D 3 5 3,1 10 1
3.2 5 0,5
B, D 4 20 4.1 10 1
4.2
C,D 5 10 5.1
5.2 10 1
A 6 6.2
D 8 35 8.2 20 2
D 8 8.3 15 1,5
TOTALES 100% 100% 0,5 1 1 4,5 3

10



UNIDAD 6: ELCINE Y LATV

SABERES COMPETENCIAS % CRITERIOS %  INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CALIFICACION
ESPECIFICAS DE OBSERVACION TRABAJO
EVALUACION / ENTREVISTA MATERIAL ACTIVIDADES LAMINAS
A, D 1 30 1.1
1.2 30
D 2 2.1
D 3 10 3.1
3.2 10 1
D 4 35 4.1 10 1
4.2 15
C,D 5 5.1
5.2
C 6 15 6.2 15
C 7 20 7.1 20
TOTALES 100% 100% 1 1
10
11.2.8.2.3. EVALUACION Y CALIFICACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Calificacidn del proceso de aprendizaje: UUDD, final trimestral y final anual

Unidades didacticas:

Los criterios de evaluacidn se distribuyen en las distintas unidades didacticas. La superacién de los procesos de evaluacion enmarcados en instrumentos de

PRUEBA
3
1,5
1,5
2
5 3

evaluacidn, supondrd la aprobacién de la unidad y por tanto la superacidn de los criterios de evaluacidn, alcanzado las competencias especificas de cada nivel.

Cada unidad didactica se valorara de 0 a 10. Esta valoracidn se distribuye por puntos entre los distintos instrumentos de evaluacién. Por ejemplo, la unidad didactica
1 se evaluara a través del instrumento de evaluacidn ‘prueba’ con un valor de 6 puntos y el instrumento ‘tarea’ con 4 puntos, siendo un total de puntos para la
unidad de 10. El alumno superara la unidad didactica con una obtencion de puntos de 5 hasta 10, independientemente de en qué instrumentos haya obtenido los

puntos necesarios para el aprobado.

No se realizard un redondeo al nimero entero.



Calificacion trimestral:

La calificacidon del trimestre serd la media de cada uno de los criterios que se han calificado durante el trimestre, entendiendo que la media aritmética de la calificacién
de la unidad con un valor de 5 hasta 10 implica la superacion de los criterios del trimestre.

Final anual:

Se realiza la media aritmética entre los tres resultados.

Tabla con el porcentaje de cada criterio en la calificacion

Criterios de evaluacion U.D.1 U.D.2 U.D.3 U.D.4 U.D.5 U.D.6 Calificacion del criterio de evaluacién Peso asignado Feso astlgn?do
total por criterios

1.1 2 2 5,28 % 15,33 %
1.2 2 3 3 3 11 84,62%
2.1 3 3 1,63 % 75 %
2.2 1 1 25%
3.1 1 1 22,36 % 2,17 %
3.2 1 1 1 0,5 1 4,5 97,83 %
4.1 1 1 1 1 1 1 6 30,49 % 28,57 %
4.2 1,5 1,5 71,43 %
5.1 1 1 1 1 4 3,66 % 44,44 %
5.2 1 1 1 1 1 5 55,56 %
6.1 1,5 0,5 2 30,49 % 3,51 %
6.2 1,5 1,5 1 1,5 5,5 96,49 %
7.1 1 2 3 1,22 % 1,22 %
8.1 1 0,5 1,5 4,88 % 17,86 %
8.2 1 1 2 4 4,76 %
8.3 1,5 1,5 1 1 1,5 6,5 77,38 %

Totales 10 10 10 10 10 10 61,5 100 % 100 %

11.3. PROGRAMACION DE 1° ESO DE LA MATERIA DE PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES
11.3.1. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

El desarrollo de la capacidad creativa es un objetivo fundamental a lo largo de la educacién secundaria e imprescindible para hacer frente a los



nuevos retos que nos plantea la sociedad actual. El alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria necesita espacios de creacioén,
experimentacién y expresién, lugares donde pueda aprender, de una forma practica e integral, herramientas y técnicas artisticas que le permitan
buscar soluciones creativas a supuestos concretos, al mismo tiempo que se inicia en la comprensién de la importancia del hecho artistico para el
desarrollo personal y social. Junto con este desarrollo de la capacidad creativa, se atendera el entrenamiento de la motricidad y la percepcion,
que son consideradas como habilidades basicas para que el alumnado mejore su rendimiento y la adquisiciéon de distintas competencias.

En una sociedad dominada por las imagenes, tanto fijas como en movimiento, es imprescindible aprender a valorar sus cualidades expresivas y
comunicativas, asi como los medios y espacios en las que se producen. Entender la importancia de la creacién artistica, ademas de conocer su
evolucién a lo largo de la historia y en las diferentes sociedades y culturas, nos ayuda a comprender mejor sus funciones, cualidades y facilita,
incluso, el autoconocimiento individual y como miembros de una sociedad. El reconocimiento de estas formas de representacién, se canalizaran
a través de la experimentacién e interpretaciéon practica de las obras y técnicas mas representativas, valorando la importancia de la autoria de
las obras visuales y audiovisuales, su registro y los espacios disponibles para su uso.

La materia del Proyectos de Artes Plasticas y Visuales proporciona al alumnado la oportunidad de experimentar con los recursos expresivos de
los diferentes lenguajes artisticos, para asi, ser capaz de comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias, especialmente las
relacionadas con sus inquietudes y entorno mas cercano. Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las
herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares, a partir de distintas propuestas (STEAM, SHAPE...),
complementando y reforzando también los contenidos de las materias del mismo nivel, para obtener un aprendizaje global y significativo. Sin
motivacién no existe aprendizaje por lo que se propone una metodologia dindmica y activa, basada en proyectos, que fomentara la participacién
de la comunidad educativa y el que los alumnos y alumnas planifiquen y generen creaciones con diferentes medios.

Este espacio artistico, basado en la blsqueda y estudio de propuestas plasticas, propicia nuevas estrategias de comunicacién y convivencia. Al
mismo tiempo que el alumnado aprende a canalizar sus emociones, también desarrolla la flexibilidad a la hora de entender las ideas y las posibles
soluciones dadas, entendiendo y siguiendo las fases del proceso creativo y las estrategias de biisqueda de ideas. Respecto al proceso creativo,
es especialmente interesante profundizar en técnicas de pensamiento divergente, lluvia de ideas, debates y otras estrategias que permitan
analizar y plantear respuestas creativas alternativas; de esta forma, desarrollaremos el pensamiento critico y la necesidad de buscar soluciones
diferentes a un mismo problema.

11.3.2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Esta materia propone una planificacién flexible y dinamica de los saberes basicos para, por un lado, poder aplicarlos en proyectos de centro,
usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos, ademas de, por otro, favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos son
despertar y dinamizar la imaginacién y la creatividad del alumnado, potenciar la expresiéon conceptual y emocional a través de procedimientos
plasticos, asi como favorecer el intercambio de opiniones, a partir del andlisis y reflexién del mundo que nos rodea. Destaca también la
importancia de situar la obra artistica en un contexto concreto, teniendo en cuenta aspectos relevantes relacionados con la ecologia, como: la
reutilizacién, el reciclaje, la sostenibilidad de los materiales y recursos usados, entre otros, afladiendo una reflexién sobre su incidencia en la
sensibilidad del destinatario.



Proyectos de Artes Plasticas y Visuales permite asentar los saberes adquiridos tras haber cursado las materias artisticas de la etapa educativa
previa, Educacién Primaria, ya que tiene un caracter integrador, basado en una metodologia activa y practica, suponiendo, ademas, un avance,
debido a su enfoque interdisciplinar y proyectual, que propone una ensefianza contextualizada en un entorno concreto y relacionada con otras
materias o proyectos del centro. En este sentido, la creacién artistica no es el resultado final de un proyecto, sino el vehiculo para adquirir los
aprendizajes y competencias del nivel, junto con estrategias que permitirdn desarrollar también conexiones con los saberes de otras materias.

11.3.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencias especificas.

1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo
en practica diferentes propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa.

El proceso en una creacion artistica es, realmente, el aprendizaje significativo que el alumnado va a obtener. Creando, de forma individual o en
grupo, y comprendiendo la necesidad de seguir las fases del proceso creativo en un proyecto, potenciaremos el pensamiento critico, ademas
de valores como la participacién, el respeto y valoracién de otras propuestas y opiniones. Analizar el proceso supone incidir en la importancia
de secuenciar correctamente el método de trabajo y restarsela al resultado final. La necesidad de buscar alternativas para la resolucién de
problemas y consensuarlas en un trabajo en grupo, promueve un pensamiento mas flexible y diverso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP1, STEMS3, CD3, CPSAAS, CE3, CCECA4.

2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de
mostrando interés por las propuestas culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad
expresiva del ser humano desde sus origenes.

Comprender la importancia de las manifestaciones artisticas a lo largo de la historia, asi como el contexto social y cultural donde se han
producido, proporciona un conocimiento integral del ser humano y su necesidad de expresién y representacion. El andlisis de obras artisticas,
su interpretacién técnica y comunicativa, nos permite aprender a desarrollar una mejor comprensién del mundo que nos rodea y de las
caracteristicas propias de las distintas culturas; mediante estas acciones se potenciara también el respeto al patrimonio artistico y la motivacién
por participar en eventos culturas cercanos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CD1, CD2, CCEC1, CCEC2.

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacién, usando los diferentes medios y técnicas del
lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo.

Poner en practica las diferentes técnicas creativas, tanto grafico-plasticas como audiovisuales, permite el desarrollo de capacidades tan



importantes como la visién espacial, la motricidad o la percepcién, al mismo tiempo que supone una forma de expresion de ideas y emociones.
Conseguir que cada alumno se sienta identificado con una técnica concreta, ademas de encontrarse comodo en su lenguaje especifico, nos
permite, por un lado, potenciar su seguridad y ofrecerle, por otro, una forma de canalizar y mostrar sus ideas y planteamientos, de forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CCEC3, CCECA4.

4. Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccién, tanto de forma individual como colectiva, de distintas
propuestas artisticas y culturales, de caracter interdisciplinar, inspirdndose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la
empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y la pertenencia a una comunidad.

La capacidad de expresién en la elaboracién de creaciones artisticas es un objetivo fundamental en el momento actual, un tiempo en el que
conocer qué sucede a nuestro alrededor y poder canalizar emociones y sentimientos al respecto, da a lugar a un aprendizaje trascendental y
gratificante. La participacion activa en proyectos interdisciplinares, individuales y colectivos, fortalece el pensamiento critico y la inteligencia
emocional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, CC1, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Comprender la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacién de un proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en
su planteamiento, desarrollo y exhibicién, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucién, para obtener una visién
global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal.

La participacién en proyectos interdisciplinares potencia, en un centro educativo, el sentido de comunidad y el interés por el logro de objetivos
comunes. En una sociedad cada vez mas individualizada, compartir intereses, ideas, proyectos y opiniones supone todo un aprendizaje que
fortalecera los vinculos interpersonales, las habilidades sociales y el sentido social. El arte, una vez mads, es un nexo de unién entre diferentes
lenguajes y materias. Potenciar los momentos comunes de debate e intercambio de ideas y propuestas, respecto a un planteamiento
interdisciplinar, favorece la madurez del alumnado y mejorar su forma de relacionarse e integrarse con el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, STEM3, CD3, CPSAA3, CC1, CEl, CE2.

11.3.4. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacion.

Competencia especifica 1.

1.1 Entender el proceso de creacién artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de grupo,
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.

1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacién.



1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los compafieros,
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.

Competencia especifica 2.

2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte,
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusién que
tienen sobre las personas y las sociedades.

Competencia especifica 3.

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas
innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacién del medio ambiente.
3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores
expresivos y estéticos.

Competencia especifica 4.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencién artistica que exprese sus ideas,
sentimientos y emociones, prestando atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o complemente el entorno mas cercano,
planteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.

Competencia especifica 5.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacién de proyectos de centro, participando en actividades propuestas
por los distintos departamentos, de forma flexible y activa, planteando ademas propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibicién de proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y
ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.

11.3.5. ELEMENTOS TRANSVERSALES

Los elementos transversales se encuentran implicitos en los criterios de evaluacién, a destacar:
- Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los compafieros,
valorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
- Uso de materiales biodegradables, reutilizacién y reciclaje, promoviendo el respeto a la normativa actual relativa al respeto y
preservacién del medio ambiente.
- Expresién de las ideas, sentimientos y emociones.



11.3.6. SABERES BASICOS

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques, que son los siguientes:

El primer bloque: «El proceso creativoy, hace referencia a todas las fases de realizacién de un ejercicio o proyecto creativo, destacando la
importancia de buscar y crear estrategias creativas adecuadas a un objetivo y espacios concretos. Este proceso creativo sera desarrollado a lo
largo de todo el curso escolar en las diferentes propuestas didacticas.

En el segundo: «El arte para entender el mundoy, conocer las finalidades, caracteristicas contextuales, aspectos técnicos y expresivos de las
creaciones artisticas nos permite entender mejor la sociedad en la que vivimos, asi como su evolucién desde las primeras representaciones
plasticas. Como creaciones artisticas entendemos cualquier manifestacién creativa, tanto plastica, como audiovisual, publicitaria, de disefio o de
arquitectura, entre otras, procedentes de diferentes culturas, prestando especial atencién al conocimiento y desarrollo de los movimientos
culturales mas cercanos.

El tercero: «Experimentacién con técnicas artisticas», desarrolla las técnicas y medios grafico- plasticos, junto con los audiovisuales, propios de
otros lenguajes artisticos, que puedan encajar en el proceso de un proyecto interdisciplinar artistico. Se recomienda realizar ejercicios basicos
de experimentacion con las diferentes técnicas, con el objetivo de conocer sus cualidades expresivas y poder aplicarlas en propuestas mas
complejas, bien de forma individual o en grupo.

Con el cuarto: «La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo», se pretende relacionar los contenidos propios de la
materia con otras disciplinas, como pueden ser las cientificas, las relacionadas con la ecologia o las humanidades, ademas de llevar a cabo
proyectos interdisciplinares en el entorno del centro. A través de los saberes de este bloque, se promovera la implicacién y participacién activa
en propuestas de la comunidad educativa relacionadas con los proyectos que cada centro tenga establecidos.

Como en toda produccién humana, se hace necesario tener en cuenta la sostenibilidad, tanto en el uso de recursos como en la gestién de los
residuos que la produccién artistica pudiera generar. De la misma forma, se tendra en cuenta no solo el uso de materiales y herramientas
innovadores, sino también el de nuevos materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y cuidado
medioambiental. Transversalmente, se utilizaran las técnicas digitales, por ejemplo, como herramientas de investigacién o de busqueda, ademas
de otras que puedan ser empleadas en la generaciéon de composiciones; también las emplearemos como recurso para registrar graficamente la
actividad plastica desarrollada, generando contenido de rapida difusién para ponerlo en comun con el resto del aula, de la comunidad educativa
o con otros agentes externos.

Saberes basicos:



A. El proceso creativo.

- Fases del proceso creativo.

- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.

- Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.

B. El arte para entender el mundo.

- El arte como medio de expresién a lo largo de la historia.

- Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
- El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.

C. Experimentacién con técnicas artisticas.

- Técnicas y medios grafico-plasticas.

- Técnicas y medios audiovisuales.

- Experimentacién y aplicacién de técnicas en proyectos.

D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.

- Arte y ciencia.

- Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

-Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalaciéon en la escuela.
- proyecto artistico interdisciplinar.

11.3.7. PROGRAMACION DE LA MATERIA DE 1° E.S.O.

11.3.7.1. ORGANIZACION DE LOS SABERES BKSI’COS, COMPETENCIAS E’SPECI'FICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y
DESCRIPTORES OPERATIVOS EN UNIDADES DIDACTICAS. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Seleccidn, organizacién y secuenciacion de los saberes bésicos a través de Unidades Didacticas. Los saberes basicos actiian como nexo de
unién entre las competencias especificas, que a su vez estan vinculadas en el curriculo con los descriptores operativos del perfil de salida, por
tanto, los saberes se distribuyen y asocian a estas competencias especificas. En la tabla del se propone una distribucién de los saberes basicos
para la materia de Proyectos de arte y expresién de 1° de la ESO.

12.3.7.1.1. TABLA QUE RELACIONA LOS ELEMENTOS CURRICULARES EN LA MATERIA.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS
1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto
grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes propuestas y
alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa.

2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte,
entendiendo sus valores comunicativos, ademds de mostrando interés por las propuestas
culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mds profunda e integral,
la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes.

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion,
usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para
aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo.

4. Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de
forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, de caracter
interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la
autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y la pertenencia a una
comunidad.

5. Comprender la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacion de un
proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo y
exhibicién, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucidn, para
obtener una visidn global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia
tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal.

CRITERIOS DE
EVALUACION

1.1.
1.2.

2.2.

3.1
3.3.

4.1.
4.2.

5.1.
5.2.

SABERES BASICOS

A. El proceso
creativo.

B. El arte para
entender el mundo.

C. Experimentacién
con técnicas
artisticas.

D. La actividad
artistica
interdisciplinar
relacionada con el
entorno educativo.

DESCRIPTORES DEL
PERFIL DE SALIDA

CCL1, CP1, STEMS,
CD3, CPSAAS, CE3,
CCEC4

CCL3, CD1, CD2,
CCEC1, CCEC2.

CP1, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2,
CCEC3, CCEC4

CCL1, CCL5, CP1,
CC1, CD3, CCEC3,
CCECA4.

CCL1, CCL5, CP1,
STEM3, CD3,
CPSAA3, CC1, CE1,
CE2.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto
grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes propuestas y
alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa.

CRITERIOS DE
EVALUACION

1.1.
1.2.
1.3.

SABERES BASICOS

A. El proceso
creativo.

DESCRIPTORES DEL
PERFIL DE SALIDA

CCL1, CP1, STEMS,
CD3, CPSAAS, CE3,
CCEC4



2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte,
entendiendo sus valores comunicativos, ademds de mostrando interés por las propuestas
culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mds profunda e integral,
la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes.

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion,
usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para
aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo.

UNIDAD 3: LA FIGURA HUMANA

2.1
2.2.

3.2.
3.3.

B. El arte para
entender el
mundo.

C. Experimentacién
con técnicas
artisticas.

CCL3, CD1, CD2,
CCEC1, CCEC2.

CP1, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2,
CCEC3, CCEC4

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto
grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes propuestas y
alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa.

2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte,
entendiendo sus valores comunicativos, ademds de mostrando interés por las propuestas
culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mds profunda e integral,
la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes.

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion,
usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para
aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo.

5. Comprender la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacién de un
proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo y
exhibicién, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucidn, para
obtener una visidn global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia
tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal.

CRITERIOS DE
EVALUACION

1.1.
1.2.
1.3.

2.1
2.2.

3.1.
3.2.
3.3.

5.2.

SABERES BASICOS

A. El proceso
creativo.

B. El arte para
entender el
mundo.

C. Experimentacién
con técnicas
artisticas.

D. La actividad
artistica
interdisciplinar
relacionada con el
entorno educativo.

DESCRIPTORES DEL
PERFIL DE SALIDA

CCL1, CP1, STEM3,
CD3, CPSAA5, CE3,
CCEC4

CCL3, CD1, CD2,
CCEC1, CCEC2.

CP1, STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CD2,
CCEC3, CCEC4

CCL1, CCL5, CP1,
STEM3, CD3, CPSAA3,
CC1, CE1, CE2.



UNIDAD 4: EL COMIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto
grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes propuestas y
alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa.

2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte,
entendiendo sus valores comunicativos, ademds de mostrando interés por las propuestas
culturales y creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral,
la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes.

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion,
usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para
aplicarlas en proyectos artisticos de cualquier tipo.

4. Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccién, tanto de
forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, de cardcter
interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la
autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y la pertenencia a una
comunidad.

CRITERIOS DE
EVALUACION

1.1.
1.2
1.3.

2.1.
2.2.

3.1
3.2.
3.3.

4.1.

SABERES BASICOS

A. El proceso
creativo.

B. El arte para
entender el
mundo.

C. Experimentacién
con técnicas
artisticas.

DESCRIPTORES DEL
PERFIL DE SALIDA

CCL1, CP1, STEMS,
CD3, CPSAAS, CE3,
CCEC4

CCL3, CD1, CD2,
CCEC1, CCEC2.

CP1, STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CD2,
CCEC3, CCEC4

CCL1, CCL5, CP1, CC1,
CD3, CCEC3, CCEC4.

UNIDAD 6: PROYECTO INTERDISCIPLINAR PARA EL CENTRO O ENTORNO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
4. Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de
forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, de caracter
interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la
autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas y la pertenencia a una
comunidad.

CRITERIOS DE
EVALUACION

4.1.
4.2.

SABERES BASICOS

A. El proceso creativo.

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CCL1, CCLS5,
CP1, CC1, CD3,

B. El arte para entender el | CCEC3, CCECA4.

mundo.



5. Comprender la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacién de un

tanto en el entorno mas cercano como en su desarrollo personal.

proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo y
exhibicion, asi como aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucion, para
obtener una visidn global e integral de los aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia

5.1.
5.2.

C. Experimentacion con
técnicas artisticas.

D. La actividad artistica
interdisciplinar
relacionada con el
entorno educativo.

CCL1, CCL5,
CP1, STEMS3,
CD3, CPSAA3,
CC1, CE1, CE2.

11.3.7.1.2. UNIDADES DIDACTICAS: SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.

La distribucion de los saberes basicos y las sesiones dedicadas a cada uno de ellos se muestra en la siguiente tabla.

UNIDADES DIDACTICAS/PROGRAMACION SABERES BASICOS

Primer Trimestre (septiembre-diciembre)

Unidad 1: Formas simétricas. (This is Halloween) A. El proceso creativo.
B. El arte para entender el mundo.
C. Experimentacidn con técnicas artisticas.

Unidad 2: La forma y la composicion

D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno

educativo.
Segundo Trimestre (enero-marzo)

A. El proceso creativo.
Unidad 3: La figura humana B. El arte para entender el mundo.
C. Experimentacidn con técnicas artisticas.

Tercer Trimestre (abril-junio)

Unidad didactica 4: El comic A. El proceso creativo.
B. El arte para entender el mundo.
Unidad didéctica 6: Proyecto interdisciplinar para el centro o C. Experimentacion con técnicas artisticas.
entorno D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno

educativo.

SESIONES

26

22

17




11.3.7.2 EVALUACION DE LA MATERIA PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES DE 12 E.S.O.

La evaluacion supone la recogida sistemadtica de informacidn sobre el proceso de enseiianza y aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a
mejorar el propio proceso. Para evaluar en la Educacion Secundaria Obligatoria se parte de lo recogido a nivel normativo en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE.

11.3.7.2.1. CRITERIOS DE EVALUACION

El profesor realiza de manera diferenciada la evaluacion de cada materia teniendo en cuenta sus criterios de evaluacién. Esta evaluacidn integradora implica que
desde todas y cada una de las materias deberd tenerse en cuenta la consecucidn de los objetivos establecidos para la etapa, el desarrollo correspondiente de las
competencias previsto en el Perfil de salida del alumnado.

En consecuencia, se establece un peso a los criterios de evaluacion, referentes a través de los cuales se evaluaran las competencias especificas asociadas a ellos y
por extension sus descriptores operativos. A través de estas competencias clave, desde cada asignatura, se contribuye a la consecucion del perfil de salida.

11.3.7.2.2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION: FASES DE EVALUACION
Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacidn del alumnado, continua, formativa e integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

¢ Evaluacion inicial: Se realiza una evaluacidn inicial escrita al principio de curso con contenidos de cursos anteriores. Igualmente, al comienzo de cada unidad
didactica se realizara una evaluacidn inicial oral del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

¢ Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicidn de las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacidn a lo largo del curso escolar
la evaluacién sera continua.

¢ Evaluacidn formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus
errores, reportandoles la informacidn y promoviendo un feed-back.

¢ Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo del curso. En ellas se compartird el proceso de evaluacion por parte del
conjunto de profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la
consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.

¢ Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucidn, el progreso y el grado de adquisicion de competencias,
objetivos y contenidos por parte del alumnado.

¢ Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y



pruebas que se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El profesor obtiene informacién detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprension respecto a los saberes basicos y competencias especificas tratados en el
aula, a través de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del curso. Para ello los criterios de evaluacion seran evaluados a través de instrumentos
diversos.

- OBSERVACION: Se analiza el trabajo en el aula (y en casa) del alumno/a y se toman anotaciones sobre la evolucién del criterio de evaluacién.
- ANALISIS DE TRABAJOS/CUADERNO: Se analiza el trabajo/s o el cuaderno en funcién del criterio de evaluacién.
- PRUEBAS: Se realizan pruebas escritas (examen), exposiciones orales y proyectos.

Los criterios de evaluacion son calificados a través de distintos instrumentos de evaluacién, los cuales tienen una puntuacidn relativa en cada unidad diddctica. La
superacion de los instrumentos de evaluacién implica la calificacién positiva de los criterios de evaluacion.

En las siguientes tablas se asocian los instrumentos de evaluacién a cada criterio de evaluacidn y se les asigna la calificacidn.

EVALUACION Y CALIFICACION DE PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES 12 E.S.O.

UNIDAD 1: FORMAS SIMETRICAS |

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

m Pa
& | COMPETENCIAS o | CRITERIOSDE | CALIFICACION
z 0 2 (]
2| ESPECIFICAS EVALUACION OBSERVACION / TRABAJO PRUEBA
(7] P
ENTREVISTA ‘ MATERIAL | ACTIVIDADES LAMINAS / PROYECTOS
1.1 10 1 (colorear un mandala)
" 1 30 1.2 10 1 (Deberes)
B 13 10 1 (actitud, participacion,
C ’ trabajos de ampliacién)
D




3 10 3.3 10 1
4.1 20 2 (Esqueleto)
4 40
4.2 20 2 (calabaza)
5.1 10 1 (Calavera)
5 20 -
5.2 10 1 (fantasmas, telarafias, etc.)
1 1 1 7
TOTALES 100% 100%
10
DAD A 0 A U P U
INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS CRITERIOS CALIFICACION
SABERES ESPECIFICAS % DE % 4
EVALUACION OBSERVACION / TRABAIO. PRUEBA
ENTREVISTA MATERIAL | ACTIVIDADES | LAMINAS / PROYECTOS
1
11 10 (Interprt'atauon
de una figura,
jirafa. P. 41)
1 25
1.2 10 1 (Deberes)
0,5 (actitud,
1.3 5 participacidn, trabajos
A de ampliacidn)
B 1 (Dibujo
C hombre boca
21 | 2 L Sheeta
2 30 ’
contornoy
dintorno)
59 10 1 (Expresividad
de laluz)
3 45




2 (Efectos
visuales de
3:2 40 profundidad)
2 (El encajado)
3.3 5 0,5
1 1 6
TOTALES 100% 100% 10
UNIDAD 4: LA FIGURA HUMANA
INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS CRITERIOS CALIFICACION
SABERES . % DE % .
ESPECIFICAS EVALUACION OBSERVACION / TRABAJO | PRUEBA
ENTREVISTA MATERIAL | ACTIVIDADES LAMINAS / PROYECTOS
1 (la proporcién en la
1.1 10 figura humana, lam.
hombre y nifio)
1 30
1.2 10 1 (Deberes)
13 10 1 (act.ltud, part|C|.paf:[on,
A trabajos de ampliacién)
B
C 2 20 2 (Figuray fondo en la
2.2 20 . . L.
composicion artistica)
3.1 20 2 (Un personaje de comic)
3 40 39 10 1 (EI.mOV|m|ento enla
figura humana)
3.3 10 1
1 (manualidad San
> 10 >:2 10 Valentin o Carnaval)
TOTALES 100% 100% 1 1 1 7




10

DJA\D 0
INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS CRITERIOS CALIFICACION
SABERES ESPECIFICAS % DE % o
SRR OBSERVACION / TRABAIO " PRUEBA
ENTREVISTA MATERIAL | ACTIVIDADES LAMINAS / PROYECTOS
1.1 10 1 (Boceto storyboard)
1.2 10 1 (Deberes)
1 30 1 (actitud,
1.3 10 participacion, trabajos
de ampliacion)
1,5 (Ejer. Pag. 81. Ejemp.
A 2 25 2.1 5 Dibujo anime)
B 2.2 10
S 1 (Reproducir expresion
3.1 10 .
facial, manga)
3 40 .
3.2 20 2 (De foto a comic)
3.3 10 1
4 15 4.1 15 1,5 (Dibujar el movimiento)
1 1 7
TOTALES 100% 100% 6
DAD 0 O P PARA OO0 ORNCO
INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS o CRITERIOS DE o <
SABERES ESPECIFICAS % EVALUACION % . CALIFICACION
OBSERVACION TRABAJO PRUEBA




/ ENTREVISTA

R 4.1 10
4 20
B | | 4.2 10
C ] % 5.1 10
e | | 5.2 70
TOTALES | 100% | | 100% |
11.3.7.2.3. EVALUACION Y CALIFICACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Calificacidn del proceso de aprendizaje: UUDD, final trimestral y final anual

Unidades didacticas:

Los criterios de evaluacidn se distribuyen en las distintas unidades didacticas. La superacién de los procesos de evaluacion enmarcados en instrumentos de

MATERIAL | ACTIVIDADES

10

LAMINAS /

PROYECTOS

evaluacidn, supondrd la aprobacién de la unidad y por tanto la superacién de los criterios de evaluacidn, alcanzado las competencias especificas de cada nivel.

Cada unidad didactica se valorara de 0 a 10. Esta valoracidn se distribuye por puntos entre los distintos instrumentos de evaluacién. Por ejemplo, la unidad didactica
1 se evaluard a través del instrumento de evaluacién ‘prueba’ con un valor total de 1 punto, el instrumento observacidn con 1 punto y el instrumento ‘tarea’ con 8
puntos, siendo un total de puntos para la unidad de 10. El alumno superara la unidad didactica con una obtencién de puntos de 5 hasta 10, independientemente de

en qué instrumentos haya obtenido los puntos necesarios para el aprobado.

No se realizard un redondeo al nimero entero.

Calificacion trimestral:

La calificacidon del trimestre serd la media de cada uno de los criterios que se han calificado durante el trimestre, entendiendo que la media aritmética de la calificacion

de la unidad con un valor de 5 hasta 10 implica la superacion de los criterios del trimestre.

Final anual:
Se realiza la media aritmética entre los tres resultados.

Tabla con el porcentaje de cada criterio en la calificacion

Calificacion

Peso asignado

Peso asignado

Competencia Criterios de



Especifica evaluacion del criterio Por criterio Por competencia
de
evaluacion

1 1
4.1 2 1,5 1 4,5 9 15
4 4.2 2 1 3 6
5.1 1 1 2 4 22
> 5.2 1 1 7 9 18
Totales 10 10 10 10 10 50 100 % 100 %

11.4. EVALUACION. ELEMENTOS COMUNES DE LA ETAPA DE ESO
11.4.1. RECUPERACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Orden de evaluacién 2022: “Una vez analizados los resultados de cada evaluacion, salvo la final, el equipo docente establecerd medidas de recuperacion para aquellos
alumnos y alumnas que lo precisen, en el marco de la evaluacion continua, dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar con
éxito el proceso educativo y finalizar el curso en las condiciones idéneas”

La recuperacion sera de los criterios de evaluacién no superados en la evaluacién correspondiente, utilizando uno o varios instrumentos de evaluaciéon: observacién,
tarea o prueba, segun los criterios no superados.

Asimismo, se destaca que no se puede limitara la calificacidn que el alumno podra obtener en este proceso, ya que la evaluacién tiene caracter sumativo.

11.4.2. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE



El articulo 9.7 del Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la promocién y la titulacién en la educacién secundaria obligatoria, el
bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, sefiala que: “El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como
los procesos de enseilanza y su propia practica docente”.

PROCEDIMIENTO:

La evaluacion de la practica docente sera realizada por el propio profesor, valorando una serie de indicadores propuestos por el Departamento y
formulando las propuestas de mejora correspondientes. Esta evaluacion se realizard de forma trimestral y se recogera en las actas del departamento
didactico, al analizar los resultados académicos logrados por los alumnos en cada trimestre, promoviendo asi la reflexién y la puesta en comun de
medidas para la mejora. El analisis también constara en la Memoria Anual del departamento didactico.

A final de curso los profesores del departamento realizaran una autoevaluacién y/o coevaluacién basados en los indicadores de las érdenes de
evaluacion.

Se realizara un test donde cada indicador se evaluara con una rubrica (o escala de valoracién) y cada profesor/a o departamento debe extraerd unas
conclusiones con el fin de mejorar la practica docente.

EVALUACION DE LA ENSENANZA- INDICADORES (Ordenes de evaluacion):

a) El analisis de los resultados obtenidos y la reflexion sobre ellos.

b) La adecuacién de los distintos elementos curriculares de las programaciones.

c) Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursos y materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones personales.
d) La coordinacidn entre los docentes y profesionales que trabajen no solo en un mismo grupo, sino también en el mismo nivel.

e) La utilizacion de métodos pedagdgicos adecuados y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje coherentes.

f) La idoneidad de la distribucidn de espacios y tiempos.

g) El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacién variados.

h) Las medidas de inclusidon educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.

i) La utilizacion del DUA tanto en los procesos de ensefianza y aprendizaje como en la evaluacion.

j) La comunicacién y coordinacion mantenida con las familias, ademas de su participacion.

12. PROGRAMACION DE LA ETAPA DE BACHILLERATO.

12.1. LEGISLACION



NORMATIVA ESTATAL

LEY ORGANICA 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa. (BOE de 10 de diciembre)

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. (BOE de 3 de
enero)

REAL DECRETO 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento orgéanico de los institutos de Educacion Secundaria. (BOE de 21 de febrero)

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la Educacién
Primaria, la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. (BOE de 29 de enero)

NORMATIVA AUTONOMICA

DECRETO 40/2015, de 15 de junio, por el que se establece el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La
Mancha. (BOCLM de 22 de junio).

REAL DECRETO 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

DECRETO 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

12.2 INTRODUCCION:

El dibujo técnico constituye un medio de expresién y comunicacién esencial para cualquier proyecto de disefio, arquitectura e ingenieria, siendo un aspecto
imprescindible del desarrollo tecnolégico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera grafica y objetiva para expresar y difundir
ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresién, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano,
por medio de la resolucién de problemas y de la realizacion de proyectos tanto individuales como en grupo. También potencia la capacidad de andlisis, la creatividad,
la autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El cardcter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una
metodologia activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacidn sobre la base de resolucién de problemas practicos, o mediante la
participacién en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave correspondientes, como a la adquisicion de los objetivos
de etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de Bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito local y global,
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la
valoracion de la diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de competencias especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura
e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos,
deductivos y ldgicos que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la vision espacial para recrear la realidad tridimensional por medio
del sistema de representacion mas apropiado a la finalidad de la comunicacién grafica; formalizar disefios y presentar proyectos técnicos colaborativos siguiendo la
normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas especificos de disefio asistido por ordenador.

El desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar las construcciones en distintos sistemas de representacion supone cierta complejidad
para el alumnado. En este sentido, los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precisién y rapidez, hasta la mejora de la
creatividad y la visién espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las
actividades complementando los trazados en soportes tradicionales y con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra, cartabdn y compds) por los



generados con estas aplicaciones, lo que facilitara las interacciones y permitird la realizacion de construcciones de mayor complejidad, pudiendo mostrar
movimientos, giros, cambios de plano y, en definitiva, una representacidn mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en el espacio.

Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalda el nivel de consecucidn de las competencias especificas y se formulan con una evidente orientaciéon
competencial mediante la movilizacidn de saberes basicos y la valoracidon de destrezas y actitudes como la autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los
razonamientos, la claridad y la precisidn en los trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y profundizacién progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso,
en el conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucién de problemas o que son soporte de otros
posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes bdsicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e intimamente ligados a las competencias especificas: ANO XLI Nim. 134 14 de julio
de 2022 24829

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucidon de problemas sobre el plano e identifica su aparicién y su utilidad en diferentes
contextos. También se plantea la relacidn del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera los saberes necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin
de expresar con precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el bloqgue «Normalizacién y documentacién grafica de proyectos», se dota al alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y
dimensiones de los objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o en grupo, proyectos
sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las técnicas de representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefo
asistido por ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios
tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de estrategias como el razonamiento légico, la vision espacial, el uso de la terminologia especifica,
la toma de datos y la interpretacion de resultados necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié
en la superacién de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos.

12.3. OBJETIVOS GENERALES DE BACHILLERATO Y DESCRIPTORES DE SALIDA
12.3.1. OBJETIVOS GENERALES DE BACHILLERATO

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccidén de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico.
Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.



c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacidn por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades bésicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion
de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y enriquecimiento cultural. m) Utilizar la educacion fisica
y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como
medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

12.3.2. DESCRIPTORES DE SALIDA DE DIBUJO TECNICO

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

-CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacién a los diferentes contextos sociales y académicos, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones
como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

- CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

-STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

-STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedandose hipdtesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.



-STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema
de forma colaborativa, procurando la participacidn de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

-STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
féormulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencia digital (CD)

-CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacidon de manera adecuada y segura para referenciarla y
reutilizarla posteriormente.

-CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos
de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

-CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital
para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

-CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma autdénoma para hacer eficaz su aprendizaje.

-CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, seglin sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucidn de objetivos compartidos.

-CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacién, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

-CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC).

-CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensidn social, histdrica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacidn de su madurez
personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa
con los demds y con el entorno.

Competencia emprendedora (CE).

-CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demads, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza
los conocimientos econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accidn una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.



-CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidén de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias 4giles de planificacidn y gestidon de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo
final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

-CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresidn, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

-CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa
y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que
las caracterizan.

-CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

12.3.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SUS CORRESPONDIENTES DESCRIPTORES DE SALIDA

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcidn, estudio, construccion e investigacion de formas
para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina estd presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos,
no solo por el papel que desempefa en su concepcidn y produccion, sino también como parte de su expresion artistica. El andlisis y estudio fundamental de las
estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuira al proceso de apreciacion
y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM1, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1 y CCEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y
construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucién de problemas matematicos de cierta complejidad de manera grafica, aplicando métodos

inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5 y CCEC2.



3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacién derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual
requiere el conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre
ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones
a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEAM3, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresién de
posibles soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalizacién final por medio de planos de taller y/o de construccién. También se contempla su relacién
con otros componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de analisis,
expresion y comunicacioén. Por otra parte, y para que esta comunicacién sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia
establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacidn grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAAS5, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual
o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en los procesos de creacién de proyectos de ingenieria o arquitectura.
Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en
esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacién transversal a los saberes de la materia relacionados con la representacion en el plano y en el

espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciacién al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEAM3, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y CE3.

12.4. PROGRAMACION DE 12 BACHILLERATO (DIBUJO TECNICO 1)



12.4.1. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS SABERES BASICOS

Se prevén unos saberes basicos acordes con la ley y que se muestran a continuacion, a través del seguimiento del libro de texto “Dibujo técnico 12 bachillerato” Ed.
Donostiarra. Este libro se edita a nivel nacional por lo que unifica los contenidos de nuestro alumnado con respecto al resto de comunidades auténomas, no se
dejara de lado las caracteristicas de la zona y del alumnado, se propondrdn actividades adaptadas que ademas incluyan los contenidos acordes con el PEC.

12.4.1.1. SABERES BASICOS

Saberes basicos segun el Decreto 83/2022, de 12/07/2022, por el que se establece el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Castilla-La Mancha.

A. Fundamentos geométricos.

— Desarrollo histdrico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitectdnico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.
- Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

- Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.

- Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.

- Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

- Tangencias basicas. Curvas técnicas.

- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B. Geometria proyectiva.

- Fundamentos de la geometria proyectiva.

- Sistema diédrico: Representacidn de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccidn. Determinacién del plano. Pertenencias. — Relaciones entre elementos:
Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos bdasicos:
punto, recta, plano.

- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos para su interpretacion en planos.

- Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

- Escalas numéricas y gréficas. Construccion y uso.

- Formatos. Doblado de planos.

- Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.
- Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas CAD.



— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

- Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones. ANO XLI Nim. 134 14 de julio de 2022 24832
- Modelado de caja. Operaciones bdsicas con primitivas.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

12.4.2.2. UNIDADES DIDACTICAS. SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS. DIBUJO TECNICO |

TEMPORIZACION SABERES BASICOS UNIDADES DIDACTICAS

PRIMER TRIMESTRE A. Fundamentos geomeétricos. U.D. 1. Desarrollo histdrico del dibujo técnico. Instrumentos de dibujo.

U.D. 2. Trazados geométricos basicos. Trazados fundamentales en el plano.

U.D. 3. Poligonos. Propiedades y construccion. Tridngulos.

U.D. 4. Poligonos. Propiedades y construccion. Cuadrilateros. Poligonos regulares.

U.D. 6. Transformaciones geométricas elementales.

U.D. 7. Tangencias y enlaces.

U.D. 8. Curvas técnicas.

1
2
3
4
U.D. 5. Relaciones geométricas.
6
7
8
9

U.D. 9. Curvas conicas.

SEGUNDO TRIMESTRE B. Geometria proyectiva. U.D. 10. Fundamentos de la geometria proyectiva.

U.D. 11. Sistema diédrico. Representacion del punto, recta y plano.

U.D. 12. Sistema diédrico. Interseccidn de planos y de recta con plano.

U.D. 13. Sistema de planos acotados.

U.D. 14. Sistema Axonométrico.

U.D. 15. Sistema de Perspectiva Caballera.

TERCER TRIMESTRE B. Geometria proyectiva. U.D. 16. Sistema diédrico. Paralelismo, perpendicularidad y distancias.

U.D. 17. Sistema coénico.

U.D. 18. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.

U.D. 19. Acotacion.

U.D. 20. Geometria y nuevas tecnologias. Sistemas CAD.

12.4.2. EVALUACION



12.4.3.1. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS CORRESPONDIENTES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.
1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura
o laingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2.

2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.
2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basdandose en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.
2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.

Competencia especifica 3.

3.1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacién de pertenencia, posicion y distancia.

3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacién espacial. ANO XLI Num. 134 14 de
julio de 2022 24831

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos.

3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cénica.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisidn y el proceso de resolucién y construccion grafica.

Competencia especifica 4.

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos,
valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexidn en la aproximacidn e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5.
5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacidon de proyectos en grupo.

12.4.3.2. RELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS POR CRITERIO DE EVALUACION DENTRO DE CADA UNIDAD TEMATICA.

Los criterios de evaluacidn sirven para establecer el nivel de suficiencia, alcanzado por el alumno en el desarrollo de las capacidades recogidas en los objetivos. No
se trata de calificar sino de evaluar. Son el referente fundamental para valorar el grado de desarrollo de las competencias y los objetivos. Por eso se establecen
tablas de relacién entre las competencias especificas, los criterios de evaluacién, las unidades didacticas, y los instrumentos de evaluacién, que permiten realizar un
seguimiento de la programacién y evaluar al alumno en la adquisicidén de los saberes basicos y las competencias.



U.D. 1. Desarrollo histérico del dibujo técnico. Instrumentos de dibujo.

Saberes basicos Competencia Descriptores de Criterios de evaluacién Instrumentos Ponderacién
especifica salida de evaluacién
A. Fundamentos geométricos. CCL1 CCL2 STEM1 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion Observacién 10
— Desarrollo histdrico del dibujo técnico. STEM4 CD1 CPSAA4dentre las matemadticas y el dibujo geométrico
Campos de accién y aplicaciones: dibujo  |Competencia |CC1 CCEC1 valorando su importancia en diferentes campos
arquitectdnico, mecanico, eléctricoy especifica 1. como la arquitectura o la ingenieria, desde la
electrdnico, geoldgico, urbanistico, etc. perspectiva de género y la diversidad cultural,
- Origenes de la geometria. Thales, empleando adecuadamente el vocabulario
Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. especifico técnico y artistico.

U.D. 2. Trazados geométricos basicos. Trazados fundamentales en el plano.

Saberes basicos Competencia Descriptores Criterios de evaluacion Instrumentos Ponderacion
especifica de salida de evaluacion

A. Fundamentos geométricos. Competencia |CCL2 STEM1 2.1. Solucionar graficamente cdlculos Observacién 3

— Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. especifica2. |STEM2 STEM4 matematicos y transformaciones basicas

Aplicaciones de los lugares geométricos a las CPSAA1L.1 aplicando conceptos y propiedades de la Ldminas 1

construcciones fundamentales. CPSAA5 geometria plana.

— Interés por el rigor en los razonamientos y precision, CCEC2 Examen 6

claridad y limpieza en las ejecuciones.

U.D. 3. Poligonos. Propiedades y construccidn. Triangulos.

Saberes basicos Competencia Descriptores Criterios de evaluacion Instrumentos Ponderacion
especifica de salida de evaluaciéon

A. Fundamentos geométricos. Competencia CCL2 STEM1 2.2 Trazar graficamente construcciones Observacion 3

— Triangulos. Propiedades y métodos de especifica2. |STEM2 STEM4 poligonales basdandose en sus propiedades y

construccion. CPSAAL.1 mostrando interés por la precisién, claridad y Ldminas 1

— Interés por el rigor en los razonamientos y CPSAAS limpieza.

precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. CCEC2 Examen 6

U.D. 4. Poligonos. Propiedades y construccion. Cuadrilateros. Poligonos regulares




Saberes basicos Competencia Descriptores Criterios de evaluacion Instrumentos Ponderacién

especifica de salida de evaluacion
A. Fundamentos geométricos. Competencia |CCL2 STEM1 2.2 Trazar graficamente construcciones Observacion 3
— Cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y especifica2. STEM2 STEM4 poligonales basandose en sus propiedades y
métodos de construccién. CPSAA1L.1 mostrando interés por la precision, claridad y Ldminas 1
— Interés por el rigor en los razonamientos y CPSAA5S limpieza.
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. CCEC2 Examen 6

U.D. 5. Relaciones geométricas.

Saberes basicos Competencia Descriptores Criterios de evaluacion Instrumentos Ponderacion
especifica de salida de evaluacion
A. Fundamentos geométricos. Competencia CCL2 2.1. Solucionar graficamente célculos Observacién 3
- Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y especifica 2. STEM1 STEM2 matematicos y transformaciones basicas
semejanza. STEMA4 aplicando conceptos y propiedades de la Ldminas 1
- Interés por el rigor en los razonamientos y CPSAAL.1 geometria plana.
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. CPSAAS Examen 6
CCEC2

U.D. 6. Transformaciones geométricas elementales

Saberes basicos Competencia  Descriptores Criterios de evaluacion Instrumentos Ponderacion
especifica de salida de evaluacion

A. Fundamentos geométricos. Competencia CCL2 STEM1 2.1. Solucionar graficamente cdlculos  Observacion 3

— Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y especifica 2. STEM2 STEM4 matematicos y transformaciones bdsicas

semejanza. CPSAAL.1 aplicando conceptos y propiedades de laLdminas 1

- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, CPSAAS5 CCEC2 geometria plana.

claridad y limpieza en las ejecuciones. Examen 6

U.D. 7. Tangencias y enlaces.

Saberes basicos Competencia Descriptores (Criterios de evaluacion Instrumentos Ponderacion
especifica de salida de evaluacion



A. Fundamentos geométricos. Competencia CCL2 STEM1 2.3 Resolver graficamente tangencias y Observacion 2

- Tangencias basicas. especifica 2. STEM2 STEM4 trazar curvas aplicando sus propiedades
— Interés por el rigor en los razonamientos y CPSAAL.1 con rigor en su ejecucion. Laminas 2
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. CPSAAS

CCEC2 Examen 6

U.D. 8. Curvas técnicas.

Saberes basicos Competencia Descriptores Criterios de evaluacion Instrumentos de Ponderacion
especifica de salida evaluacion
A. Fundamentos geométricos. Competencia |CCL2 STEM1 2.1. Solucionar graficamente cdlculos Observacion 2
- Curvas técnicas. especifica2. STEM2 STEM4 matemadticos y transformaciones bdasicas
- Interés por el rigor en los razonamientos y CPSAAL.1 aplicando conceptos y propiedades de la Laminas 2
precisidn, claridad y limpieza en las ejecuciones. CPSAA5S geometria plana.
CCEC2 Examen 6

U.D. 9. Curvas conicas.

Saberes basicos Competencia Descriptores (Criterios de evaluacion Instrumentos de Ponderacion
especifica de salida evaluacion
A. Fundamentos geométricos. Competencia |CCL2 STEM1  2.1. Solucionar graficamente célculos Observacién 2
- Curvas. especifica2. STEM2 STEM4 matematicos y transformaciones bdsicas
- Interés por el rigor en los razonamientos y CPSAAL.1 aplicando conceptos y propiedades dela  Ldminas 2
precisidn, claridad y limpieza en las ejecuciones. CPSAAS CCEC2 geometria plana.
Examen 6

U.D. 10. Fundamentos de la geometria proyectiva

Saberes basicos Competencia Descriptores de salida  Criterios de evaluacion Instrumentos de Ponderacion
especifica evaluacion

B. Geometria proyectiva. Competencia STEM1 STEM2 STEAM3 3.5 Valorar el rigor grafico del Observacién 2

- Fundamentos de la geometria proyectiva. especifica3. | STEM4 CPSAA1.1 proceso; la claridad, la precisidon y el

— Interés por el rigor en los razonamientos y CPSAA5 CE2 CE3 |proceso de resolucion y construccidon Laminas 2

precision, claridad y limpieza en las grafica.

ejecuciones. Examen 6



U.D. 11. Sistema diédrico. Representacion del punto, recta y plano.

Saberes basicos Competencia Descriptores de salida Criterios de evaluacion Instrumentos Ponderacion
especifica de evaluacion

B. Geometria proyectiva. Competencia STEM1 STEM2 STEAM3 3.1 Representar en sistema diédrico Observacién 2

- Sistema diédrico: Representacion de punto, especifica3. STEM4 CPSAA1.1 elementos basicos en el espacio

recta y plano. Trazas con planos de CPSAAS5 CE2 CE3 determinando su relacién de pertenencia, Ldminas 2

proyeccion. Determinacién del plano. posicion y distancia.

Pertenencias. Examen 6

- Interés por el rigor en los razonamientos y 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la  Observacién 2

precision, claridad y limpieza en las claridad, la precision y el proceso de

ejecuciones. resolucién y construccidn grafica. Ladminas 2
Examen 6

U.D. 12. Sistema diédrico. Interseccion de planos y de recta con plano.

Saberes basicos Competencia Descriptores de salida Criterios de evaluacion Instrumentos Ponderacion
especifica de evaluacion

B. Geometria proyectiva. Competencia STEM1 STEM2 STEAM3 3.1 Representar en sistema diédrico Observacion 2
- Relaciones entre elementos: Intersecciones, |especifica3. |STEM4 CPSAA1.1 elementos basicos en el espacio
paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de CPSAA5 CE2 CE3 determinando su relacién de Laminas 2
distancias. pertenencia, posicion y distancia.
- Interés por el rigor en los razonamientos y Examen 6
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; Observacion 2

la claridad, la precisién y el proceso de

resolucién y construccion grafica. Laminas 2

Examen 6

U.D. 13. Sistema de planos acotados.
Saberes basicos Competencia Descriptores Criterios de evaluacion Instrumentos de Ponderacion

especifica de salida evaluacion



B. Geometria proyectiva. Competencia STEM1 3.3 Representar e interpretar elementos  |Observacién
- Sistema de planos acotados. Fundamentos y especifica3. |STEM2 basicos en el sistema de planos acotados
elementos basicos. Identificacion de elementos STEAM3 haciendo uso de sus fundamentos. Laminas
para su interpretacidn en planos. STEM4
— Interés por el rigor en los razonamientos y CPSAA1L.1 Examen
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. CPSAAS 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la  Observacidn
CE2 claridad, la precisidn y el proceso de
CE3 resolucidn y construccion grafica. Ldminas

Examen

6

U.D. 14. Sistema Axonométrico.

Saberes basicos Competencia Descriptores de salida Criterios de evaluacion Instrumentos
especifica de evaluacion
B. Geometria proyectiva. Competencia |STEM1 STEM2 STEAM3 3.2 Definir elementos y figuras planas Observacion
- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. especifica3. |STEM4 CPSAAL.1 en sistemas axonométricos valorando
Perspectivas isométrica y caballera. Disposicién CPSAAS CE2 CE3 su importancia como métodos de Laminas
de los ejes y uso de los coeficientes de reduccidn. representacion espacial. ANO XLI
Elementos basicos: punto, recta, plano. NUm. 134 14 de julio de 2022 24831 Examen
- Interés por el rigor en los razonamientos y 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; Observacién
precisidn, claridad y limpieza en las ejecuciones. la claridad, la precisidn y el proceso de
resolucidn y construccidn grafica. Laminas
Examen

U.D. 15. Sistema de Perspectiva Caballera.

Ponderacion

1,5

3

5,5
1,5

3

5,5

Saberes basicos Competencia Descriptores de salida Criterios de evaluacion Instrumentos
especifica de evaluacion

B. Geometria proyectiva. Competencia STEM1 STEM2 STEAM3 3.2 Definir elementos y figuras planas  Observacion

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.  especifica3. STEM4 CPSAA1.1 en sistemas axonométricos valorando

Perspectivas isométrica y caballera. Disposicién CPSAA5 CE2 CE3 su importancia como métodos de Laminas

de los ejes y uso de los coeficientes de representacion espacial. ANO XLI Num.

reduccion. Elementos bdsicos: punto, recta, 134 14 de julio de 2022 24831 Examen

Ponderacion



plano. 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; Observacion 3
— Interés por el rigor en los razonamientos y la claridad, la precisidn y el proceso de
precision, claridad y limpieza en las resolucidn y construccion grafica. Laminas 1
ejecuciones.

Examen 6

U.D. 16. Sistema diédrico. Paralelismo, perpendicularidad y distancias.

Saberes basicos Competencia Descriptores de salida Criterios de evaluacion Instrumentos Ponderacion
especifica de evaluacién
B. Geometria proyectiva. Competencia STEM1 STEM2 STEAM3 3.1 Representar en sistema diédrico Observacion 3
- Relaciones entre elementos: Intersecciones, especifica3. STEM4 CPSAA1.1 elementos basicos en el espacio
paralelismo y perpendicularidad. Obtencidn CPSAA5 CE2 CE3 determinando su relacién de pertenencia, Laminas 1
de distancias. posicidn y distancia.
- Interés por el rigor en los razonamientos y Examen 6
precision, claridad y limpieza en las 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la  Observacion 3
ejecuciones. claridad, la precision y el proceso de
resolucién y construccion grafica. Laminas 1
Examen 6
Saberes basicos Competencia Descriptores de salida Criterios de evaluacion Instrumentos Ponderacion
especifica de evaluacion
B. Geometria proyectiva. Competencia STEM1 STEM2 STEAM3 3.4 Dibujar elementos en el espacio Observacién 3
- Sistema cénico: fundamentos y elementos del especifica 3. STEM4 CPSAA1.1 empleando la perspectiva conica.
sistema. Perspectiva frontal y oblicua. CPSAA5 CE2 CE3 Laminas 1
- Interés por el rigor en los razonamientos y
precision, claridad y limpieza en las Examen 6
ejecuciones. 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; Observacion 3
la claridad, la precisién y el proceso de
resolucién y construccion grafica. Laminas 1

Examen 6



U.D. 18. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

Saberes basicos Competencia Descriptores Criterios de evaluacion Instrumentos de Ponderacion
especifica de salida evaluacion
C. Normalizacion y documentacion grafica de Competencia |CCL2 STEM1 4.1 Documentar graficamente objetos Observacion 3
proyectos. especifica4. |STEM3 sencillos mediante sus vistas acotadas
- Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso. STEM4 CD2 aplicando la normativa UNE e ISO en la Laminas 1
- Concepto de normalizacién. Las normas CPSAA1.1 utilizacidn de sintaxis, escalas y formatos,
fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la CPSAA3.2 valorando la importancia de usar un Examen 6
normalizacién: simbologia industrial y CPSAA5 CE3 |lenguaje técnico comun.
arquitectodnica. 4.2 Utilizar el croquis y el boceto como Observacién 3
- Formatos. Doblado de planos. elementos de reflexién en la aproximacién e
— Interés por el rigor en los razonamientos y indagacion de alternativas y soluciones a los Laminas 1
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. procesos de trabajo.
Examen 6
Saberes basicos Competencia Descriptores Criterios de evaluacion Instrumentos de Ponderacion
especifica de salida evaluacion

C. Normalizacion y documentacion grafica de Competencia |CCL2 STEM1 4.1 Documentar graficamente objetos Observacion 3
proyectos. especificad4. |STEM3 sencillos mediante sus vistas acotadas
- Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. STEM4 CD2 paplicando la normativa UNE e ISO en la Laminas 1
Acotacion. CPSAA1.1 utilizacidn de sintaxis, escalas y formatos,
- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, CPSAA3.2 valorando la importancia de usar un Examen 6
claridad y limpieza en las ejecuciones. CPSAAS5 CE3 |lenguaje técnico comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como Observacion 3

elementos de reflexién en la aproximacién

e indagacidn de alternativas y soluciones a Laminas 1

los procesos de trabajo.
Examen 6

U.D. 20. Geometria y nuevas tecnologias. Sistemas CAD.

Saberes basicos Competencia Descriptores Criterios de evaluacion Instrumentos Ponderacion
especifica de salida de evaluacion



D. Sistemas CAD. Competencia STEM2 STEM3 5.1 Crear figuras planasy Observacion 3

- Aplicaciones vectoriales 2D-3D. especifica5. STEM4 tridimensionales mediante programas
- Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones. CD1 de dibujo vectorial, usando las Laminas 1
ANO XLI Nim. 134 14 de julio de 2022 24832 CD2 herramientas que aportany las
- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas. CD3 CPSAA1l técnicas asociadas. Examen 6
— Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas CE3 - - —

. . . . 5.2 Recrear virtualmente piezas en tres Observacion 3
complejas a partir de otras mas sencillas. CCEC4

dimensiones aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la Laminas 1
presentacién de proyectos en grupo.

— Interés por el rigor en los razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las ejecuciones.

Examen 6

12.4.3.3. CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION PARA DIBUJO TECNICO |

Habra tres evaluaciones a lo largo del curso para adaptarse al criterio del centro, en cada una de las cuales el alumno sera evaluado de los objetivos alcanzados,
mediante:
Evaluacién del trabajo desarrollado a lo largo de cada trimestre. Las pruebas que desarrollaradn los alumnos son:

e Resolucién de problemas de dibujo técnico con distintas técnicas, mediante la aplicacién de los conceptos aprendidos.

e Propuestas de ejercicios que el alumno resolvera individualmente y presentard para su evaluacidn.

e Realizacién de précticas con una periodicidad variable (semanal / quincenal) en funcién de los contenidos tratados

e Realizacidn de proyectos poniendo a prueba lo aprendido a lo largo del curso.
Las diferentes pruebas o exdmenes que se realicen se basaran en los Ultimos aspectos tratados, no obstante, se pretenderd que haya entre ellos un nexo, de tal
modo que se exija una aplicacion de todos los contenidos desarrollados desde el principio del curso.

La nota de cada trimestre estara conformada por:
A lo largo del curso se realizaran pruebas practicas que contemplen los criterios de evaluacion y en los que el alumno podrd demostrar la adquisicion de
conocimientos y destrezas. Dada la dificultad en la materia de dibujo técnico de trasladar los criterios de evaluacion a una prueba Unica que permita ponderarlos, la
calificacion del alumno constara de:
e 15% de la nota de cada trimestre es la Observacion directa (explicada en la tabla de instrumentos de evaluacién). El seguimiento del alumno quedara
registrado en el libro del profesor. No traer material a clase, no realizar los deberes y no trabajar en el aula son actitudes que impiden el aprendizaje del alumno.
e 30% de la nota de cada trimestre es la calificacidon obtenida en las [dminas, donde el alumno demuestra su adquisicién de saberes y destrezas.
e 55% de la nota de cada trimestre es la calificacidon obtenida en los exdmenes tedrico — practicos, a través de instrumentos de evaluacidn de pruebas tedricas,
practicas, escritas y orales, donde el alumno demuestra su adquisicion de saberes y destrezas, asi como su capacidad de relacidon de saberes. Unos instrumentos
gue contemplan en ejercicios generales la adquisicion de las distintas competencias especificas.

La nota final del curso sera la obtenida mediante la media aritmética de la nota de cada una de las tres evaluaciones.



Dada la dificultad de realizar una Unica prueba donde se evallen los diez Criterios de Evaluacién, se presupone que son superados por el alumno si se aprueban los
diversos instrumentos de evaluacidn utilizados.

En caso de que el resultado de la media aritmética sea negativo, se procedera a evaluar segun la tabla de ponderacion de Criterios de evaluacién.

Al inicio del curso se informa a los alumnos sobre los criterios de calificacién, asi como que se considera indispensable |a asistencia a clase para llevar a cabo la
evaluacidén continua. Ademas, se informara a todos los alumnos de las Normas de permanencia en el aula, las cuales son de obligado cumplimiento para todos los
alumnos.

A estos criterios de evaluacion se les aplicaran las siguientes medidas:

Habrd tres pruebas de recuperacion una al final de cada trimestre para aquellos alumnos que tengan calificada la asignatura negativamente en la convocatoria
ordinaria.

La prueba de la convocatoria extraordinaria tratara temas de las tres evaluaciones. Y las notas obtenidas de los diversos instrumentos de evaluacidén sera la
nota definitiva de la materia.

12.5. PROGRAMACION DE 22 BACHILLERATO (DIBUJO TECNICO i)

12.5.1. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS SABERES BASICOS

Se prevén unos saberes basicos acordes con la ley y que se muestran a continuacion, a través del seguimiento del libro de texto “Dibujo técnico 22 bachillerato” Ed.
Donostiarra. Este libro se edita a nivel nacional por lo que unifica los contenidos de nuestro alumnado con respecto al resto de comunidades auténomas, no se
dejara de lado las caracteristicas de la zona y del alumnado, se propondran actividades adaptadas que ademas incluyan los contenidos acordes con el PEC.

12.5.1.1. SABERES BASICOS

Saberes basicos segun el Decreto 83/2022, de 12/07/2022, por el que se establece el curriculo de Educacidn Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Castilla-La Mancha.

A. Fundamentos geométricos.

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revoluciéon industrial. Los avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.

- Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacidn para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion.

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccidn. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.
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B. Geometria proyectiva.



— Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de cuerpos
geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccidn. Representacidn de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos.
Representacién de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacidon de figuras y sélidos.

- Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.
— Perspectiva cénica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.

- Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracién. Elaboracion de la documentacidn grafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Elaboracidn e interpretacion.

D. Sistemas CAD.
- Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital

12.5.2. EVALUACION
12.5.2.1. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS CORRESPONDIENTES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.
1.1 Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la
influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representaciéon y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

Competencia especifica 2.

2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion.

2.2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion.

2.3 Trazar curvas coénicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccién, mostrando interés por la precision.

Competencia especifica 3.

3.1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los
resultados obtenidos.

3.2 Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos del sistema diédrico.



3.3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de soélidos en perspectiva axonomeétrica y cénica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

3.4 Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccién gréfica.

Competencia especifica 4.
4.1 Elaborar la documentacién grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando
croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

Competencia especifica 5.
5.1 Integrar el soporte digital en la representacién de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las posibilidades que
estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

12.5.2.2. RELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS POR CRITERIO DE EVALUACION DENTRO DE CADA UNIDAD DIDACTICA

Los criterios de evaluacidn sirven para establecer el nivel de suficiencia, alcanzado por el alumno en el desarrollo de las capacidades recogidas en los objetivos. No
se trata de calificar sino de evaluar. Son el referente fundamental para valorar el grado de desarrollo de las competencias y los objetivos. Por eso se establecen
tablas de relacién entre las competencias especificas, los criterios de evaluacién, las unidades didacticas, y los instrumentos de evaluacién, que permiten realizar un
seguimiento de la programacién y evaluar al alumno en la adquisicién de los saberes basicos y las competencias.

U.D.1: A. Fundamentos geométricos. C.E.2 cCcCL2,STEM1, 2.1 Construir figuras planas aplicando Prueba
Trazados - La geometria en la arquitectura e ingenieria STEM2, transformaciones geométricas y
basicos desde la revolucién industrial. Los avances en STEM4, valorando su utilidad en los sistemas de
el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas CPSAALL, representacion.
U.D.2: digitales aplicadas a la construccién de nuevas E(P::ﬁ:\ss y Obs. 0,67
, 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la  (Deberes)
Homologia y formas. _ 9 .,9 p
afinidad - Transformaciones geométricas: homologia 'y clarldaq.i la precision y ’el O de
afinidad. Aplicacién para la resolucién de resolucion y construccién grafica.
problemas en los sistemas de representacion.
U.D.3: A. Fundamentos geométricos. C.E.2 CCL2,STEM1, 2.2 Resolver tangencias aplicando los Prueba 1,5
Potencias — Potencia de un punto respecto a una STEM2, conceptos de potencia con una actitud de
circunferencia. Eje radical y centro radical. STEM4, rigor en la ejecucion.
U.D.4: Aplicaciones en tangencias. CPSAAL.1, 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la Obs. 0,67
222225 y claridad, la precisién y el proceso de (Deberes)
resolucién y construccién gréfica.



U.D.5: A. Fundamentos geométricos. C.E.2 cCCL2,STEM1, 2.3 Trazar curvas cénicas y sus rectas Prueba 1,5

Curvas - Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. STEM2, tangentes aplicando propiedades y
cbnicas Propiedades y métodos de construccién. STEM4, métodos de construccién, mostrando
Rectas tangentes. Trazado con y sin CPSAAL1, interés por la precisién.
herramientas digitales. 22222‘5 y 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso;la Obs. 0,67
claridad, la precisién y el proceso de (Deberes)
resolucién y construccién grafica.
U.D.6: B. Geometria proyectiva. C.E.3 STEM1, 3.3 Recrear la realidad tridimensional Tareas 2
Sistema - Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. STEM2, mediante la representacién de soélidos en
S CUBIG LIS Representacion de figuras y sélidos. STEAMS, perspectiva axonomeétrica y conica,
isométrico STEM4, aplicando los conocimientos especificos de Prueba 1,5
St dichos sistemas de representacién.
CPSAAS, CE2 y
CE3.
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U.D.7: B. Geometria proyectiva. C.E.3 STEM], 3.3 Recrear la realidad tridimensional Prueba

Sistema - Sistema axonométrico, ortogonal y STEM2, mediante la representacion de soélidos en
S CUBI IR oblicuo. Representacion de figuras y sélidos. STEAM3,  perspectiva axonomeétrica y cénica,
perspectiva STEM4, aplicando los conocimientos especificos de
caballera CPSAALL " djchos sistemas de representacion.
gg;’*’*s' Obs. 2
y .
- (piezas)
U.D.8: B. Geometria proyectiva. C.E.3 STEM], 3.1 Resolver problemas geométricos Prueba 3
Sistema - Sistema diédrico: Figuras contenidas en STEM2, mediante abatimientos, giros y cambios
diédrico. planos. Abatimientos y verdaderas STEAM3,  de plano, reflexionando sobre los métodos
\ELTIERIGIEE  magnitudes. Giros y cambios de plano. UL, utilizados y los resultados obtenidos.
Aplicaciones. A
EE;AAS' 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la Obs 5
CE3.V claridad, la precisioén y el proceso de (Deberes)

resolucién y construccioén gréfica.



Refuerzo 1< A. Fundamentos geométricos. C.E.2 cCcL, 2.1 Construir figuras planas aplicando Prueba 1,8

trimestre STEM1, transformaciones geométricas y
STEM2, valorando su utilidad en los sistemas de
STEM4,  representacién.
CPSAALI, 2.2 Resolver tangencias aplicando los
gzi/ég\s Y conceptos de potencia con una actitud de

rigor en la ejecucion.

2.8 Trazar curvas cénicas y sus rectas
tangentes aplicando propiedades y
métodos de construcciéon, mostrando
interés por la precisién.
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uU.D. 9: B. Geometria proyectiva. C.E.3 STEM1, 3.2 Representar cuerpos Prueba
Sistema Representacion de cuerpos geométricos: prismas y STEM2, geométricos y de revolucién
diédrico. pirdmides. STEAMS3,  aplicando los fundamentos del
sélidos Secciones planas y verdaderas magnitudes de la zlilxl:i.l, sistema diédrico.
seccién. Representacidn de cuerpos de revolucion CPSAAS, 3.5 Valorar el rigor grafico del E])Dlz,i.eres 2
rectos: cilindros y conos. Representacién de poliedros CE2YCE3.  Lroceso; la claridad, la precisiony el )
regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro. proceso de resolucién y
construccién grafica.
U.D.10: B. Geometria proyectiva. C.E.3 STEM1, 3.3 Recrear la realidad Prueba 0,9
Perspectiva - Perspectiva cdnica. Representacion de soélidos y STEM2, tridimensional mediante la
cénica formas tridimensionales a partir de sus vistas. STEAM3,  representacién de sélidos en Tareas 0,9
STEM4, perspectiva axonométrica y (piezas)

CPSAALL,  cénica, aplicando los conocimientos
CPSAAS,



Refuerzo 1€y
22 trimestre

U.D.11:
MET
acotados

U.D.12:
Normalizacién
y
documentacion
grafica

A. Fundamentos geométricos.

B. Geometria proyectiva.
- Sistema de planos acotados. Resolucion de

problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas
de nivel.

C. Normalizacion y documentacion grafica de
proyectos.

— Representacion de cuerpos y piezas industriales
sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones
y roturas. Perspectivas normalizadas.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la
documentacidn grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectdnico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Elaboracion e
interpretacion.

C.E2

C.E3

C.E3

C.E.l

C.E4

CCEC2,

CE2y CE3.

ccLe,
STEMZ,
STEM?2,
STEAMS,
STEMA4,
CPSAAL.1,
CPSAAS y
CCEC2,

CE2'y CE3.

STEM1,
STEM2,
STEAM3,
STEM4,
CPSAA1.1,
CPSAAS,

CE2'y CE3.

CCL1
CCL2
STEM1
STEM4
CD1
CPSAA4
Cc1
CCEC1
STEM3
CD2
CPSAAL.1
CPSAA3.2
CPSAAS
CE3

especificos de dichos sistemas de
representacion.

2.1
2.2
2.3
3,1

3.4 Desarrollar proyectos graficos
sencillos mediante el sistema de
planos acotados.

1.1 Analizar la evolucién de las
estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del progreso
tecnolégico y de las técnicas
digitales de representacién y
modelado en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

4.1 Elaborar la documentacién
grafica apropiada a proyectos de
diferentes campos, formalizando y
definiendo disefios técnicos
empleando croquis y planos
conforme a la normativa UNE e ISO.

Prueba

Prueba

Tareas
(piezas)

Obs.
(piezas)

Tareas
(piezas)

0,9

0,8

0,1

0,1



U.D.13: D. Sistemas CAD.
SHERES@ Y —  Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en
soporte digital

UU.DD: UNIDADES DIDACTICAS

C.E.: COMPETENCIA ESPECIFICA

D.S.: DESCRIPTORES DE SALIDA

INST: INSTRUMENTOS DE EVALUACION
PON.: PONDERACION

C.E.5 STEMI,
STEM2,

STEAMS,
STEMA4,
CPSAAL.1,
CPSAAS,
CE2'y CE3.

5.1 Integrar el soporte digital en la Obs.

representacion de objetos y
construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las
posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y al
trabajo colaborativo.

0,1
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12.5.2.3. CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION PARA DIBUJO TECNICO II

Habra tres evaluaciones a lo largo del curso para adaptarse al criterio del centro, en cada una de las cuales el alumno serd evaluado de los
criterios de evaluacién, mediante:
Evaluacién del trabajo desarrollado a lo largo de cada trimestre. Las pruebas que desarrollaran los alumnos son:
¢ Resolucién de problemas de dibujo técnico con distintas técnicas, mediante la aplicacién de los conceptos aprendidos.
e Propuestas de ejercicios que el alumno resolvera individualmente y presentara para su evaluacién.
Realizacién de practicas con una periodicidad variable (semanal / quincenal) en funcién de los contenidos tratados
Realizacién de proyectos poniendo a prueba lo aprendido a lo largo del curso.
Las diferentes pruebas o examenes que se realicen se basaran en los ultimos aspectos tratados, no obstante, se pretendera que haya entre ellos
un nexo, de tal modo que se exija una aplicacién de todos los contenidos desarrollados desde el principio del curso.

La nota de cada trimestre estara conformada por:

A lo largo del curso se utilizaran diferentes instrumentos de evaluacién que contemplen los criterios de evaluacién y en los que el alumno podra

demostrar la adquisicién de conocimientos y destrezas. La calificacién del alumno constara de:
e 2 puntos de la nota de cada trimestre corresponden a la Observacién directa (explicada en la tabla de instrumentos de evaluacién). El
seguimiento del alumno quedara registrado en el libro del profesor. Traer material a clase, realizar los deberes y trabajar en el aula son
actitudes que permiten el aprendizaje del alumno.
e 2 puntos de la nota de cada trimestre corresponden a la calificacién obtenida en los proyectos practicos, donde el alumno demuestra su
adquisicién de saberes y destrezas.
e 6 puntos de la nota de cada trimestre corresponden a la calificacién obtenida en los examenes tedrico — practicos, a través de instrumentos
de evaluacién de pruebas tedricas, practicas, escritas y orales, donde el alumno demuestra su adquisicién de saberes y destrezas, asi como
su capacidad de relacién de saberes. Unos instrumentos que contemplan en ejercicios generales la adquisicién de las distintas competencias
especificas.

La nota final del curso sera la obtenida mediante la media aritmética de la nota de cada una de las tres evaluaciones.

Dada la dificultad de realizar una tnica prueba donde se evalien todos los Criterios de Evaluacién, se presupone que son superados por el
alumno si se aprueban los diversos instrumentos de evaluacion utilizados a lo largo del curso.

En caso de que el resultado de la media aritmética sea negativo, se procedera a evaluar segin la tabla de ponderacién de Criterios de evaluacién.
Al inicio del curso se informa a los alumnos sobre los criterios de calificacién, asi como que se considera indispensable la asistencia a clase para
llevar a cabo la evaluacién continuada. Ademas, se informara a todos los alumnos de las ‘Normas de permanencia en el aula’, las cuales son de
obligado cumplimiento para todos los alumnos.

A estos criterios de evaluacidn se les aplicaran las siguientes medidas:

Habra tres pruebas de recuperacién una al final de cada trimestre para aquellos alumnos que tengan calificada la asignatura negativamente en
la convocatoria ordinaria.

La prueba de la convocatoria extraordinaria tratara temas de las tres evaluaciones. Y las notas obtenidas de los diversos instrumentos
de evaluacidn sera la nota definitiva de la materia.



TABLA CON LA PONDERACION DE CADA CRITERIO EN LA CALIFICACION

(] (] . g Ny
Criteriosde  U.D. UD. UD. UD. UD. UD. UD. UD. 5 up uD. S wup up up,  Cdlificaciondel Peso
evaluaon 1 2 3 4 5 6 7 8 & 9 10 <€ 11 12 13 criterio de asignado
2 o evaluacion
1.1 0,1 0,1 0,3
2.1 1,5 0,5 0,6 2,4 8,7
2.2 1,5 0,5 0,6 2,4 8,7
2.3 1,5 0,5 0,6 2,4 8,7
3.1 3 1,2 3 14
3.2 1,2 1,6 4
3.3 3,5 3,5 1,8 8,5 29,3
3.4 1,7 1,4 5,7
3.5 0,66 0,61 0,67 2 2 6 20
4.1 0,1 0,1 0,3
5.1 0,1 0,1 0,3
Totales 10 10 10 30 100 %

12.5.2.4. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA DIBUJO TECNICO i

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION: FASES DE EVALUACION

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacidn del alumnado, continua, formativa e integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes
evaluaciones:

e Evaluacion inicial: Se realiza una evaluacion inicial escrita al principio de curso con contenidos de cursos anteriores. Igualmente, al comienzo de cada
unidad diddctica se realizara una evaluacidn inicial oral del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

¢ Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluaciéon a lo largo
del curso escolar la evaluacidn sera continuada.



e Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacién el docente empleara los instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de
detectar sus errores, reportandoles la informacidn y promoviendo un feed-back.

¢ Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacidn programadas a lo largo del curso. En ellas se compartira el proceso de evaluacion
por parte del conjunto de profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los
alumnos en base a la consecucién de los objetivos de etapa y las competencias clave.

e Evaluacion final: de cardcter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucién, el progreso y el grado de adquisicion de
competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado. Obtenida de la evaluacion de los criterios de evaluacidn a través de los instrumentos de
evaluacién.

* Autoevaluacion y coevaluacidn: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos,
proyectos y pruebas que se realizardn a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

El profesor obtiene informacidn detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprensién respecto a los saberes basicos y competencias especificas
tratados en el aula, a través de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del curso. Para ello los criterios de evaluacidon seran evaluados
a través de instrumentos diversos.

- OBSERVACION: Se analiza el trabajo en el aula (y en casa) del alumno/a y se toman anotaciones sobre la evolucién del criterio de evaluacién.
- ANALISIS DE TRABAJOS/CUADERNO: Se analiza el trabajo/s o el cuaderno en funcién del criterio de evaluacién.
- PRUEBAS: Se realizan pruebas escritas (examen), exposiciones orales y proyectos.

Los criterios de evaluacion son calificados a través de distintos instrumentos de evaluacidn, los cuales tienen una puntuacion relativa en cada unidad
didactica. La superacién de los instrumentos de evaluacién implica la calificacion positiva de los criterios de evaluacion.

En las siguientes tablas se asocian los instrumentos de evaluacion a cada criterio de evaluacion y se les asigna la calificacion.

12.6. PROGRAMACION DE 22 BACHILLERATO (CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES)

12.6.1. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS SABERES BASICOS

Se prevén unos saberes basicos acordes con la ley y que se muestran a continuacion.



12.6.1.1. SABERES BASICOS

Saberes basicos segun el Decreto 83/2022, de 12/07/2022, por el que se establece el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Castilla-La Mancha.

A. Cultura audiovisual

— Impacto social.

— Gestion de proyectos audiovisuales.

— Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos, streaming, directos y retransmisiones, entre otras.

— El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y
arte sensorial.

— Derechos de autor

B. Preproduccién

— La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
— Fases de la produccién audiovisual

— Elementos formales de la fotografia y el audiovisual

— Encuadre y composicion

— Planificacién y angulacidn

— Movimientos de cdmara

— Narrativas. El lenguaje audiovisual

— Guion literario, guidn técnico y storyboard

C. Produccién

— El proyecto fotografico. lluminacion.

— Animacidn. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos dpticos: de los zodtropos al stop motion; aplicaciones digitales de animacion.
— Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

— Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y postproduccion

— Ediciéon de fotografia. Fotomontaje

— Ediciéon de video. El montaje

— Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

— Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen y sonido.



12.6.1.2. UNIDADES DIDACTICAS. SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS. CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES.

TEMPORIZACION SABERES BASICOS UNIDADES DIDACTICAS
PRIMER TRIMESTRE A. Cultura audiovisual U.D. 1. La imagen fija
B. Preproduccion U.D. 2. Edicién de fotografia. Fotomontaje.
C. Produccion.

. Montaje y postproduccion.

SEGUNDO TRIMESTRE . Cultura audiovisual U.D. 3. Imagen en movimiento y sonido.

U.D. 4. Fases de la produccidn audiovisual.
. Produccion.

D

A

B. Preproduccién

C

D. Montaje y postproduccion.

TERCER TRIMESTRE . Cultura audiovisual U.D. 5. Derechos de autor.

U.D. 6. Impacto social.
. Produccion.

A

B. Preproduccion

C

D. Montaje y postproduccion.




12.6.2. EVALUACION

12.6.2.1. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS CORRESPONDIENTES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer el medio fotografico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprension del mundo, reflexionando, con iniciativa propia, sobre los aspectos
esenciales de estas formas de expresidn y la funcién que cumplen en la sociedad.

1.2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios personales acerca de su
promocién y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.

1.3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, tanto propias como ajenas,
utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Competencia especifica 2.

2.1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han desarrollado, valorando la creacién
generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.

2.2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los multiples tipos de narraciones audiovisuales creados en diferentes sociedades
y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e
influencias compartidas.

Competencia especifica 3.

3.1 Plantear diferentes propuestas en la resolucién de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo perspectivas originales e
integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprensién del otro.

3.2 Disefar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y formal, la expresién audiovisual
como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.

Competencia especifica 4.

4.1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotograficas y las creaciones y producciones audiovisuales,
teniéndolos en cuenta desde su planificacidon hasta la obtencién del resultado final.

4.2 Profundizar en la recepcién activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos técnicos, visuales y sonoros, valorando
los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccién de esta clase.

Competencia especifica 5.
5.1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar autoconfianza, a través de la
experimentacion y la innovacion en el proceso de la produccion audiovisual.



5.2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales, empleando la expresion
audiovisual como herramienta de exploracién de si mismo y del entorno.

5.3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en su ejecucién tanto las
experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.

Competencia especifica 6.

6.1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos necesarios y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento creativo.

6.2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccién artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y determinando, de manera justificada,
los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.

6.3 Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma creativa tanto los medios como las
habilidades necesarias, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental.

6.4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de forma critica y respetuosa, asi
como valorando las aportaciones los demas.

Competencia especifica 7.

7.1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y la valoracién de los logros alcanzados.

7.2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, considerando tanto las opiniones
positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.

12.6.2.2. RELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS POR CRITERIO DE EVALUACION DENTRO DE CADA UNIDAD TEMATICA.

Los criterios de evaluacidn sirven para establecer el nivel de suficiencia, alcanzado por el alumno en el desarrollo de las capacidades recogidas en los objetivos. No
se trata de calificar sino de evaluar. Son el referente fundamental para valorar el grado de desarrollo de las competencias y los objetivos. Por eso se establecen
tablas de relacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacién, las unidades didacticas, y los instrumentos de evaluacién, que permiten realizar un
seguimiento de la programacién y evaluar al alumno en la adquisicidn de los saberes basicos y las competencias.

U.D. 1. La imagen fija.

Saberes basicos Competencia especifica Descriptores de salida  Criterios de evaluacion Instrumentos de Ponderacion
evaluacion



A. Cultura audiovisual = Competencias CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, 1.1.,1.2.1.3. Observacion 2
especificas: 1, 2, 3,4, 5, 6 CP3,CD1, CD2, CD3, CD4,
v7. CPSAA3.1, CPSAA4, CC1, 2122
CC3, CCEC1, CCEC2. 3.1, 3.2. Trabajos 6
CP1,
CPSAA1, CC2, 4.1, 4.2.
STEM3, CPSAAS.2, 5.1, 5.2.,5.3. Puesta en comun 2
CPSAAS5, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2 6.1.,6.2,6.3.,6.4.
CE2 7.1,7.2.
CP1,
CPSAA1.2, CCEC3.1,
CCEC3.2.
STEMS,
CD5, CPSAA2, CC4, CE1,
CE2
CL1

B. Preproduccién
C. Produccion.
D. Montaje y
postproduccion.

U.D. 2. Edicién de fotografia. Fotomontaje.

Saberes basicos Competencia especifica Descriptores de salida  Criterios de evaluacion Instrumentos de Ponderacion
evaluacion
A. Cultura audiovisual ~ Competencias CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, 1.1.,1.2.,1.3. Observacion 2
8. p duccis especificas: 1, 2, 3,4, 5, 6 CP3, CD1, CD2, CD3, CD4, 2129
c Prezro uccion y7. CPSAA3.1, CPSAA4, CC1, <™ =
. Produccién.
CC3, CCEC1, CCEC2. i

D. Montaje y 3.1, 3.2. Trabajos 6
postproduccion. 4.1.,4.2.

5.1, 5.2.,5.3. Puesta en comun 2

6.1.,6.2,,6.3,6.4.

7.1,7.2.



U.D. 3. Imagen en movimiento y sonido.

Saberes basicos Competencia especifica Descriptores de salida  Criterios de evaluacion Instrumentos de Ponderacion
evaluacion
A. Cultura audiovisual ~ Competencias CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, 1.1.,1.2.,1.3. Observacion 2
duccié especificas: 1, 2, 3, 4, 5, 6 CP3, CD1, CD2, CD3, CD4,
E' Erezm uccion v7. CPSAA3.1, CPSAA4, CC1, 2-1v2:2
. Produccidn.
CC3, CCEC1, CCEC2. i

D. Montaje y 3.1, 3.2. Trabajos 6
postproduccion. 4.1.,4.2.

5.1.,,5.2,,5.3. Puesta en comun 2

6.1,6.2,,6.3.,6.4.
7.1,7.2.

U.D. 4. Fases de la produccién audiovisual.

Saberes basicos Competencia especifica Descriptores de salida  Criterios de evaluacion Instrumentos de Ponderacion
evaluacion
A. Cultura audiovisual  Competencias CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, 1.1.,1.2.,1.3. Observacion 2
duccid especificas: 1, 2, 3,4, 5, 6 CP3, CD1, CD2, CD3, CD4,
E' Erezm uccion v7. CPSAA3.1, CPSAA4, CC1, 2122
. Produccién.
CC3, CCEC1, CCEC2. i

D. Montaje y 3.1, 3.2. Trabajos 6
postproduccién. 4.1.,4.2.

5.1, 5.2.,5.3. Puesta en comun 2

6.1.,6.2.,,6.3,6.4.
7.1,7.2.



U.D. 5. Derechos de autor.

Saberes basicos Competencia especifica Descriptores de salida
A. Cultura audiovisual Competencias CCL1, CCL2, CCL3, CCL5,
» especificas: 1, 2, 3,4, 5, 6 CP3,CD1, CD2, CD3, CD4,
B. Preproduccion v7. CPSAA3.1, CPSAA4, CC1,
C. Produccion. CC3, CCEC1, CCEC2.
D. Montaje y

postproduccion.

Criterios de evaluacion Instrumentos de
evaluacion

1.1,1.2.,1.3. Observacion

21,22

3.1, 3.2. Trabajos

4.1.,4.2.

5.1.,,5.2,,5.3. Puesta en comun

6.1.,6.2,,6.3.,6.4.

7.1,7.2.

Ponderacion

U.D. 6. Impacto social.

Saberes basicos Competencia especifica Descriptores de salida
A. Cultura audiovisual ~ Competencias CCL1, CCL2, CCL3, CCL5,
. especificas: 1, 2,3, 4,5, 6 CP3,CD1, CD2, CD3, CD4,
B. Preproduccién v7. CPSAA3.1, CPSAA4, CC1,
C. Produccién. CC3, CCEC1, CCEC2.
D. Montajey

postproduccion.

Criterios de evaluaciéon Instrumentos de
evaluacion

1.1.,1.2,1.3. Observacion

2.1,2.2

3.1, 3.2 Trabajos

4.1.,4.2.

5.1.,5.2.,5.3. Puesta en comun

6.1.,6.2,,6.3,6.4.

7.1,7.2.

Ponderacion



12.6.2.3. CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION PARA CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES

Habrd tres evaluaciones a lo largo del curso para adaptarse al criterio del centro, en cada una de las cuales el alumno sera evaluado de los objetivos alcanzados,
mediante:
Evaluacién del trabajo desarrollado a lo largo de cada trimestre. Las pruebas que desarrollardn los alumnos son:

e Desarrollo de proyectos de imagen fija y de producciones audiovisuales.

e Los proyectos se realizardn de forma individual y colaborativa.

e Realizacién de practicas con una periodicidad variable (semanal / quincenal) en funcién de los contenidos tratados.
e Realizacion de proyectos poniendo a prueba lo aprendido a lo largo del curso.

Los proyectos que se realicen se basaran en los Ultimos aspectos tratados, pero se pretendera que haya entre ellos un nexo, para que se exija una aplicacion de los
contenidos desarrollados desde el inicio del curso.

La nota de cada trimestre estara conformada por:
A lo largo del curso se realizaran trabajos practicos y proyectos que contemplen los criterios de evaluacidn y en los que el alumno podra demostrar la adquisicién de
conocimientos y destrezas. La calificacion del alumno constara de:

e 2 puntos de la nota de cada trimestre es la Observacién directa (explicada en la tabla de instrumentos de evaluacion). El seguimiento del alumno
qguedarad registrado en el libro del profesor. No traer material a clase, no realizar los trabajos y no trabajar en el aula son actitudes que impiden el
aprendizaje del alumno.

e 6 puntos de la nota de cada trimestre es la calificacidon obtenida en los proyectos practicos, donde el alumno demuestra su adquisicién de saberes
y destrezas.

e 2 puntos de la nota de cada trimestre es la calificacién obtenida en la puesta en comun de los trabajos y proyectos, de forma individual o en
grupo.

La nota final del curso serd la obtenida mediante la media aritmética de la nota de cada una de las tres evaluaciones.

Dada la dificultad de realizar un Unico trabajo o proyecto donde se evalten todos los Criterios de Evaluacion, se presupone que son superados por el alumno si se
aprueban los diversos instrumentos de evaluacién utilizados.

En caso de que el resultado de la media aritmética sea negativo, se procedera a evaluar segun la tabla de ponderacion de Criterios de evaluacién.



Al inicio del curso se informa a los alumnos de los criterios de calificacién, y de que se considera indispensable la asistencia a clase para evaluarla. Ademas, se
informara a los alumnos de las Normas de permanencia en el aula, obligadas para todos los alumnos.

A estos criterios de evaluacion se les aplicaran las siguientes medidas:

Habrd tres trabajos de recuperacion una al final de cada trimestre para aquellos alumnos que tengan calificada la asignatura negativamente en la convocatoria
ordinaria.

El trabajo o proyecto de la convocatoria extraordinaria tratara temas de las tres evaluaciones. Y las notas obtenidas de los diversos instrumentos de evaluacion
sera la nota definitiva de la materia.

TABLA CON LA PONDERACION DE CADA CRITERIO EN LA CALIFICACION

Criterios de evaluacion U.D.1 U.D.2 U.D.3 U.D.4 U.D.5 U.D.6 Calificacion del criterio de evaluacion Peso asignado

1.1 1 1 1 3 0,5
1.2 | 1 1 1 3 0,5
1.3 | 1 1 1 3 0,5
2.1 | 1 1 1 1 4 0,66
2.2 | 1 1 1 1 4 0,66
3.1 | 1 1 1 1 4 0,66
3.2 | 1 1 1 1 4 0,66
4.1 | 1 1 1 1 4 0,66
4.2 | 1 1 1 1 4 0,66
5.1 | 1 1 1 3 0,5
5.2 | 1 1 1 3 0,5
5.3 | 1 1 1 3 0,5
6.1 | 1 1,5 2,5 0,4166
6.2 | 1 1 0,5 2,5 0,4166
6.3 | 1 1 0,5 2,5 0,4166
6.4 | 1 1 05 2,5 0,4166
7.1 | 1 1 1 1 1 5 0,833
7.2 1 1 1 3 0,5
Totales 100 % | 100% | 100 % | 100 % | 100 % | 100 % 600 % 100 %




13.1. ANEXO I. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

(Se planificaran instrumentos adecuados para conocer de una manera real lo que el alumno sabe y lo que no sabe respecto a cada uno de los ESTANDARES DE APRENDIZAJE

y poder valorar el nivel de logro alcanzado por el alumno.)
A. TECNICAS DE OBSERVACION:

Su objetivo es conocer el comportamiento natural de los alumnos en situaciones espontaneas, que pueden ser controladas o no. Se utiliza sobre todo para evaluar
procedimientos y actitudes, facilmente observables. Dentro de la metodologia basada en la observacion se agrupan diferentes técnicas.

A1 REGISTRO ANECDOTICO A2 LISTAS DE CONTROL

A3 ESCALAS DE OBSERVACION A4 DIARIOS DE CLASE

Contienen una serie de rasgos a
observar, ante los que el profesor
sefiala su presencia/ausencia en el

Se utilizan fichas para observar acontecimientos
no previsibles, se recogen los hechos mas
sobresalientes del desarrollo de una accion.

Se describen acciones, sin interpretaciones.

desarrollo de una actividad o tarea.

Recoge el trabajo de un alumno cada dia,
tanto de la clase como el desarrollado en
casa.

Listado de rasgos en los que se anota
la presencia /ausencia, y se gradua el
nivel de consecucién del aspecto
observado.

B. REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO

Se utilizan para evaluar procedimientos

B1 ANALISIS DEL CUADERNO DE CLASE

B2 ANALISIS DE PRODUCCIONES

Comprobar si toma apuntes, si hace las tareas, si comprende las cosas, si se equivoca
con frecuencia, si corrige los errores, caligrafia, ortografia,.... Debera informarse al
alumno de los aspectos adecuados y de aquellos que debera mejorar.

Para valorar el grado de madurez y las capacidades empleadas.

C. PRUEBAS ESPECIFICAS

Se le presenta al alumno tareas representativas a la conducta a evaluar, para tratar de medir los resultados maximos. Son apropiadas para evaluar conceptos y

procedimientos.

Los examenes (orales o escritos) presentan unas condiciones estandares para todos los alumnos, y se dan cuenta que estan siendo evaluados. Se deben tener presentes qué

estandares de aprendizaje se "tocan" en cada prueba para asignarles un nivel de logro.

C1 PRUEBAS DE COMPOSICION

C2 PRUEBAS OBJETIVAS

Piden a los alumnos que organicen, seleccionen y expresen ideas esenciales de los
temas tratados. Permiten evaluar la ldgica de las reflexiones, capacidad comprensiva
y expresiva, grado de conocimiento....

Son breves en su enunciado y en la respuesta que se demanda por medio de distintos
tipos de

preguntas:

- Preguntas de respuesta corta: se pide una informacion muy concreta.

- Preguntas de texto incompleto: para valorar el recuerdo de hechos, terminologia....
- Preguntas de emparejamiento: se presentan dos listas de palabras o enunciados en
disposicidn vertical para que los alumnos relacionen entre si.

- Preguntas de opcion multiple: para valorar la comprension, aplicacién y
discriminacion de significados.

- Preguntas de verdadero o falso: Utiles para medir la capacidad de distincion entre
hechos y opiniones o para mejorar la exactitud en las observaciones.

D. ENTREVISTAS




A través de ella podemos recoger mucha informacion sobre aspectos que son dificilmente evaluables por otros métodos. Debe usarse de forma complementaria, nunca
como instrumento Unico de evaluacion.

E. AUTOEVALUACION

Permite conocer las referencias y valoraciones que, sobre el proceso, pueden proporcionar los alumnos, a la vez que les permite reflexionar sobre su propio proceso de
aprendizaje.

Requiere a elaboracion de cuestionarios mediante los cuales se pueda averiguar la opinidn de los alumnos sobre distintos aspectos.

F. COEVALUACION

La coevaluacién consiste en evaluar el desempeno de un estudiante a través de sus propios compaiieros. . El uso de la coevaluacién anima a que los estudiantes se sientan
parte de una comunidad de aprendizaje e invita a que participen en los aspectos claves del proceso educativo, haciendo juicios criticos acerca del trabajo de sus
compaiieros.

Castilla-1a Mancha

13.2. ANEXO Il: NORMAS DEL AULA DE PLASTICA

NORMAS AULA DE PLASTICA

e Al término de cada clase las mesas quedaran limpias y en su lugar, y las sillas levantadas.

El aula debe quedar limpia
e No se podra comer ni beber dentro del aula.

e Respetar el material y mobiliario del aula.



e Se reciclara
e Cada alumno ocupara el mismo sitio desde el comienzo de curso.

e Cada alumno sera responsable de su silla y mesa de trabajo.

Normas contempladas en las NCOF del centro



